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1. Цели и задачи Чемпионата.

1.1. Открытый Чемпионат проводится с целью:
- воспитания уважения и интереса к знаниям;
- развития интеллектуального творчества;
- развития сообразительности и эрудиции;
- вовлечения жителей в мероприятия интеллектуальной направленности;
- пропаганды интеллектуальных игр и деятельности Клуба;
- организации досуга. 
1.2. Основными задачами Чемпионата являются:
- популяризация интеллектуальных игр;
- развитие клубов по месту жительства;
- развитие навыков коллективной умственной работы, сообразительности и эрудиции;
- создание условий творческой самореализации;
- привлечение новых членов клуба.

2. Условия проведения чемпионата.

2.1. Чемпионат проводится Оргкомитетом, сформированным в рамках проведения Чемпионата.
2.2. Чемпионат проводится в течение года в виде отдельных ежемесячных этапов (сентябрь – май). По решению оргкомитета дополнительно могут проводиться отдельные этапы игр.
2.3. Оргкомитет проводит организационную и творческую подготовку чемпионата:
- определяет срок и место проведения этапов; 
- информирует об этом команды и заинтересованные организации, в том числе прессу; 
- принимает решение о приглашении гостей, обеспечивает их встречу и размещение, предоставляет технические средства для проведения этапов, контролирует содержание сценария проведения этапов чемпионата, анализирует ход проведения чемпионата; 
- назначает ответственных за проведение очередного этапа и т.д. 
2.4. Оргкомитет формирует судейскую коллегию, апелляционное жюри, бригаду ведущих и их помощников. 
2.5. Чемпионат проводится в двух лигах: Юношеской и Высшей.
В Юношеской лиге участвуют команды, состоящие из учащихся школ, колледжей и т.п. не старше 18-ти лет.
В Высшей лиге участвуют команды (взрослые, студенческие, рабочие и т.д.), а также юношеские по решению Оргкомитета. Допускается участие в этапах иногородних и иностранных команд. 
При большом количестве желающих, Оргкомитет вправе установить квоты для команд, впервые участвующих в чемпионате. 

2.6.  В рамках проекта командам–участницам предоставляется информация о проведении Чемпионата. 
2.7. Порядок проведения игр определяется Регламентом соревнований (Приложение № 2). 
2.8. Спорные вопросы, возникающие по ходу чемпионата и не предусмотренные настоящим Положением и Регламентом, решаются Оргкомитетом. 
2.9. Справки об условиях участия в чемпионате и ходе соревнований можно получить в отделе культуры администрации Олюторского муниципального района, с. Тиличики, ул. Молодёжная, д. 10, тел: 5-28-20.
2.10. Для участия в турнире необходимо заполнить заявку на участие (приложение № 1) и направить ее в Оргкомитет Чемпионата.


































ПРИЛОЖЕНИЕ № 1
к положению «О проведении открытого Чемпионата Олюторского муниципального района по игре «Что? Где? Когда?»»
от «___»________2017 г. №______


Заявка на участие в открытом Чемпионате Олюторского муниципального района по игре «Что? Где? Когда?

	№ п/п
	Название команды
	Ф.И.О.
	Дата рождения
	Место работы
	Номер телефона

	1.
	
	
	
	
	

	2.
	
	
	
	
	

	3.
	
	
	
	
	

	4.
	
	
	
	
	

	5.
	
	
	
	
	

	6.
	
	
	
	
	





Капитан команды                             __________________/____________________
                                                                                            подпись                                   инициалы























ПРИЛОЖЕНИЕ № 2
к положению «О проведении открытого Чемпионата Олюторского муниципального района по игре «Что? Где? Когда?»»
«____»______________20___г.


Регламент Открытого Чемпионата Олюторского муниципального района по игре «Что? Где? Когда?»

1. Порядок проведения чемпионата.

Чемпионат состоит из восьми отборочных этапов и одного финального (приложение).
1.2. Итоговые места в чемпионате определяется по сумме решённых вопросов в девяти этапах. При равенстве суммарного показателя,  команды-участницы делят занимаемое ими в чемпионате место. 
1.3. На протяжении всего чемпионата допускаются замены в составах и смена названий команд. Команда сохраняет права на результаты предыдущих этапов, если в ней остались неизменными четверо игроков, либо капитан и два игрока. В остальных случаях, решение о наследовании результата принимает Оргкомитет. 
1.4. Переходы игроков из команды в команду допускаются лишь между этапами чемпионата.
1.5. Команды — участники обязаны выполнять условия, изложенные в настоящем Регламенте. В случае невыполнения организаторами этапа, командами или игроками требований настоящего Положения, Оргкомитет принимает решения по фактам нарушения Положения или Регламента.
Оргкомитет вправе применить к команде санкции вплоть до исключения её из чемпионата.
1.6. Игроки команд могут быть дисквалифицированы за неэтичное поведение по решению Оргкомитета. 

2. Порядок проведения этапа и определение занятых мест.

2.1. В высшей лиге и юношеской Лигах этап составляет три тура из десяти вопросов (каждый). 
2.2. Команды, вправе снять вопрос и заменить его другим, в случае ошибок при прочтении, досрочного оглашения ответа и т.п.
2.3. По результатам этапа победа присуждается команде, правильно ответившей на наибольшее число вопросов.
2.4. В случае, если несколько команд правильно ответили на одинаковое количество вопросов, их места определяются по сумме рейтинга зачтённых вопросов (баллы). Рейтинг вопроса равен количеству неправильно ответивших команд принимающих участие в игре +1.
2.5. Если две или более команд набрали одинаковое количество решённых вопросов и имеют одинаковый рейтинг, им всем присваивается одинаковое место.

3. Правила игры «Что? Где? Когда?»

3.1. Игра проводится со всеми командами одновременно.
3.2. Задача команд — дать правильный ответ на поставленные ведущим вопросы. За каждый правильный ответ команда получает одно очко.
3.3. Ведущий называет номер вопроса, задаёт вопрос и произносит слово «время». Во время произнесения ударного слога в слове «время» начинается отсчёт чистого времени, равного одной минуте. 
3.4. После завершения одной минуты ведущий предупреждает команды о завершении обсуждения и необходимости записи ответа в течении - 15 секунд. После чего капитан команды должен поднять вверх руку с записанным ответом, либо передать его жюри. В случае нарушения этого правила, жюри имеет право не принимать ответ нарушившей команды, и претензии по его решениям не принимаются.
3.5. Правильные ответы зачитываются сразу после получения ответов команд.
3.6. Команды информируются о результатах тура по его окончанию. 
3.7. Письменные ответы команд сохраняются до истечения срока подачи протестов.

4. Судейство этапа чемпионата.

4.1. Чемпионат обслуживает судейская коллегия и апелляционное жюри. Судейская коллегия осуществляет непосредственное судейство соревнований. Апелляционное жюри рассматривает протесты на решения судейской коллегии.
4.2. Обязанности судейской коллегии и апелляционного жюри: 
4.2.1. Судейская коллегия обязана:
а) до начала турнира проинформировать команды о порядке своей работы.
б) во время проведения турнира своевременно оценить ответы команд, подвести и огласить предварительные итоги: первого тура — перед началом
второго тура, второго – перед началом третьего, итоги игры — не позднее чем через 30 минут после ее окончания.
4.2.2. Апелляционное жюри обязано принять и оперативно рассмотреть протесты, поданные в установленном Регламентом порядке. 
4.3. Права судейской коллегии и апелляционного жюри: 
4.3.1. Апелляционное жюри имеет право привлекать к работе с правом совещательного голоса любых экспертов, в том числе и участников соревнований.
4.3.2. Судейская коллегия имеет право:
а) снять вопрос в случае его некорректности, недостоверности источников информации или ошибок при чтении. 
б) по результатам разбора протестов либо при выявлении технических ошибок вносить изменения в турнирную таблицу после оглашения предварительных итогов.

5. Критерии оценки ответов

5.1. Ответ считается правильным, если:
а) раскрывает суть вопроса с достаточной степенью конкретизации (степень необходимой конкретизации определяется судейской коллегией).
б) форма ответа соответствует форме вопроса.
5.2. Ответ считается неправильным, если:
а) команда дала два или более вариантов ответа.
б) ответ дан с недостаточной конкретизацией.
в) в ответе допущены грубые ошибки (неправильно названы имена и названия, даты, способ действия и т.д.).
г) форма ответа не соответствует форме вопроса.
5.3. Ответы, сданные с опозданием, не рассматриваются.
5.4. При наличии в ответе дополнительной информации, собственно ответом считается фраза или слово, впрямую отвечающее форме вопроса. Неточности в дополнительной информации не учитываются при условии, если они не меняют смысл ответа. 

6. Протесты.

6.1. Команда в лице своего капитана или представителя может обратиться в апелляционное жюри с протестом в установленном настоящим Регламентом порядке. 
6.2. Протесты принимаются в течение 20 минут после оглашения предварительных результатов этапа. 
6.3. Протест подаётся в письменном виде. Апелляционное жюри обязано рассмотреть протест не позднее недели с момента окончания игры и сообщить принятое по нему решение. 
6.4. Апелляционное жюри может обязать команду подавшую протест предоставить подтверждающие материалы.
6.5. Если доказано наличие дуали, т.е. наличие двух или нескольких правильных ответов на данный вопрос, не указанных его автором, то командам, давшим правильный дуальный ответ, этот ответ засчитывается решением апелляционного жюри. 


