
  

 



1. Планируемые результаты освоения курса внеурочной деятельности.                                                                                                          

Изучение учебного предмета «Шахматы» направлено на воспитание 

творческих, компетентных и успешных граждан России, способных к 

активной самореализации в личной, общественной и профессиональной 

деятельности. В процессе освоения курса у учащихся укрепляется здоровье, 

формируются общие и  специфические учебные умения, способы 

познавательной и предметной деятельности. 

Личностные результаты 

Гражданское воспитание – осознание себя как члена общества, народа, 

представителя страны, государства; чувство ответственности за настоящее и 

будущее своей страны. Привитие через содержание предмета интереса к своей 

стране: её истории, языку, культуре, её жизни и её народу. Ценность 

человечества. Осознание ребёнком себя не только гражданином России, но и 

частью мирового сообщества, для существования и прогресса которого 

необходимы мир, сотрудничество, толерантность, уважение к многообразию 

иных культур. 

Духовно-нравственное воспитание - понимание важности общения как 

значимой составляющей жизни общества, как одного из основополагающих 

элементов культуры. Развитие навыков сотрудничества со взрослыми и 

сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не создавать 

конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций. Развитие 

самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе в 

информационной деятельности, на основе представлений о нравственных 

нормах, социальной справедливости и свободе. Развитие этических чувств, 

доброжелательности и эмоционально-нравственной отзывчивости, 

понимания и сопереживания чувствам других людей. 

Трудовое воспитание - формирование установки на безопасный, здоровый 

образ жизни, наличие мотивации к творческому труду, работе на результат, 

бережному отношению к материальным и духовным ценностям. 

Эстетическое воспитание - формирование эстетических потребностей, 

ценностей и чувств. 

Ценность научного познания - первоначальные представления о научной 

картине мира; 

 познавательные интересы, активность, инициативность, любознательность и 

самостоятельность в познании. 

Метапредметные результаты. 

Овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной 

деятельности, поиска средств её осуществления. 



Освоение способов решения проблем творческого и поискового характера. 

Формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные 

действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; 

определять наиболее эффективные способы достижения результата. 

Формирование умения понимать причины успеха/неуспеха учебной 

деятельности и способности конструктивно действовать даже в ситуациях 

неуспеха. 

Овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, 

классификации, установление аналогий и причинно-следственных связей, 

построение рассуждений. 

Готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать 

возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь 

свою точку зрения и оценку событий. 

Определение общей цели и путей её достижения; умение договариваться о 

распределении функций и ролей в совместной деятельности; осуществлять 

взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать 

собственное поведение и поведение окружающих. 

Предметные результаты. 

Знать шахматные термины: белое и чёрное поле, горизонталь, вертикаль, 

диагональ, центр. Правильно определять и называть белые, чёрные 

шахматные фигуры; Правильно расставлять фигуры перед игрой; 

Сравнивать, находить общее и различие. Уметь  ориентироваться на 

шахматной доске. Понимать информацию, представленную в виде текста, 

рисунков, схем. Знать названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, 

пешка. Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и 

её правила. 

Правила хода и взятия каждой из  фигур, «игра на уничтожение», лёгкие и 

тяжёлые фигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские 

пешки, взятие на проходе, превращение пешки. принципы игры в дебюте; 

Основные тактические приемы; что означают термины: дебют, 

миттельшпиль, эндшпиль, темп, оппозиция, ключевые поля. 

Грамотно располагать шахматные фигуры в дебюте; находить несложные 

тактические удары и проводить комбинации; точно разыгрывать простейшие 

окончания 

2.Содержание  курса внеурочной деятельности с указанием форм 

организации и видов деятельности. 



Обучение осуществляется на основе общих методических принципов: 

• Принцип развивающей деятельности: игра не ради игры, а с целью 

развития личности каждого участника и всего коллектива в целом. 

• Принцип активной включенности каждого ребенка в игровое действие, 

а не пассивное созерцание со стороны; 

• Принцип доступности, последовательности и системности изложения 

программного материала. 

Основой организации работы с детьми в данной программе является система 

дидактических принципов: 

• принцип психологической комфортности – создание образовательной 

среды, обеспечивающей снятие всех стрессообразующих факторов 

учебного процесса 

• принцип mini-max – обеспечивается возможность продвижения 

каждого ребенка своим темпом; 

• принцип целостного представления о мире – при введении нового 

знания раскрывается его взаимосвязь с предметами и явлениями 

окружающего мира; 

• принцип вариативности – у детей формируется умение осуществлять 

собственный выбор и им систематически предоставляется возможность 

выбора; 

• принцип творчества – процесс обучения сориентирован на 

приобретение детьми собственного опыта творческой деятельности. 

Изложенные выше принципы интегрируют современные научные взгляды об 

основах организации развивающего обучения, и обеспечивают решение задач 

интеллектуального и личностного развития. Это позволяет рассчитывать на 

проявление у детей устойчивого интереса к занятиям шахматами, появление 

умений выстраивать внутренний план действий, развивать пространственное 

воображение, целеустремленность, настойчивость в достижении цели, учит 

принимать самостоятельные решения и нести ответственность за них. 

Начальный курс по обучению игре в шахматы максимально прост и доступен 

школьникам. Этот курс может без труда освоить каждый учитель, даже если 

он совсем не знаком с шахматной игрой. 

Особенность программы в том, что ребенок делает первые шаги в мире 

шахмат. Учащиеся знакомятся с историей возникновения шахматной игры, 

шахматной доской, фигурами, учится выполнять различные дидактические 

задания, разыгрывать положения с ограниченным количеством фигур, блоки 

игровых позиций на отдельных фрагментах доски. Большое место отводится 

изучению “доматового” периода игры. 

На занятиях используется материал, вызывающий особый интерес у детей: 

загадки, стихи, сказки песни о шахматах, шахматные миниатюры и 

инсценировки. Ключевым моментом занятий является деятельность самих 

детей, в которой они наблюдают за передвижением фигур на доске, 

сравнивают силу фигур и их позицию, делают выводы, выясняют 



закономерности, делают свои первые шаги на шахматной доске. Большое 

значение при изучении шахматного курса имеет специально организованная 

игровая деятельность детей на занятиях, использование приема обыгрывания 

учебных заданий, создания игровых ситуаций. 

Основные формы и средства обучения: 

1.Практическая игра. 

2. Решение шахматных задач комбинаций и этюдов. 

3. Дидактические игры и задания, игровые упражнения. 

4. Теоретические знания шахматные игры. 

5. Участие в турнирах и соревнованиях. 

 

Шахматы 34ч. 

 

Шахматная доска и фигуры (3 ч) 

Шахматная доска. Поля, линии. Легенда о возникновении шахмат. 

Обозначение полей и линий. Шахматные фигуры и их обозначения. 

  

Ходы и взятия фигур (13 ч) 

Ходы и взятия ладьи, слона, ферзя, короля и пешки. Ударность и 

подвижность фигур в зависимости от положения на доске. Угроза, 

нападение, защита. Превращение и взятие на проходе пешкой. Значение 

короля. 

Шах. Короткая и длинная рокировка. Начальная позиция. Запись 

шахматных позиций. Практическая игра. 

  

Цель и результат шахматной партии. Шах, мат и пат (11 ч) 

Способы защиты от шаха. Открытый, двойной шах. Мат. Сходство 

и различие между понятиями шаха и мата. Алгоритм решения задач на 

мат в один ход. Пат. «Бешеные» фигуры. Сходство и различие между 

понятиями мата и пата. Выигрыш, ничья, виды ничьей (в том числе вечный 

шах). Правила шахматных соревнований. Шахматные часы. 

  

Ценность шахматных фигур. Нападение и защита, размен (2 ч) 

Ценность фигур. Единица измерения ценности. Изменение ценности 

в зависимости от ситуации на доске. Размен. Равноценный и 

неравноценный размен. Материальный перевес, качество. 

  

Общие принципы разыгрывания дебюта (5 ч) 

Мобилизация фигур, безопасность короля, борьба за центр и 

расположение пешек в дебюте. Классификация дебютов. Анализ учебных 

партий. Дебютные ловушки. 

Раннее развитие ферзя 

Дебютные ловушки 



3. Тематическое планирование с указанием количества часов,  

отводимых на усвоение каждой темы. 
 

№ 

п/п 

Тема занятия Кол-во 

часов 

Содержание 

деятельности 

Формирова

ние УУД 

Основные 

направления 

воспитательной 

деятельности 

 Шахматная доска 

и фигуры 
3    

1 Шахматная доска. 

Знакомство с 

шахматной 

доской. Белые и 

черные поля 

1 Чтение дидактической 

сказки "Удивительные 

приключения 

шахматной доски". 

Знакомство с 

шахматной доской. 

Белые и черные поля. 

Чередование белых и 

черных полей на 

шахматной доске. 

Шахматная доска и 

шахматные поля 

квадратные. 

Личностные: 

формирован

ие 

мотивации и 

интереса к 

учению. 

Регулятивны

е: 

организация 

рабочего 

места под 

руководство

м учителя. 

Познаватель

ные: 

развитие 

внимания, 

наблюдатель

ности. 

Коммуникат

ивные: 

ответы на 

вопросы 

учителя, 

одноклассни

ков. 

Духовно-

нравственное 

воспитание, 

трудовое 

воспитание,  

гражданское 

воспитание 

эстетическое 

воспитание, 

ценность научного 

познания. 

 

2 Шахматная доска. 

  

  

  

1 Расположение доски 

между партнерами. 

Горизонтальная линия. 

Количество полей в 

горизонтали. 

Количество 

горизонталей на доске. 

Вертикальная линия. 

Количество полей в 

вертикали. Количество 

вертикалей на доске. 

Чередование белых и 

черных полей в 

горизонтали и 

вертикали. 

Дидактические задания 

  



и игры "Горизонталь", 

"Вертикаль". 

3 Шахматная доска. 1 Диагональ. Отличие 

диагонали от 

горизонтали и 

вертикали. Количеств

о полей в диагонали. 

Большая белая и 

большая черная 

диагонали. Короткие 

диагонали. Центр. 

Форма центра. 

Количество полей в 

центре. 

  

 
Ходы и взятия 

фигур 

13 
  

 

4  Шахматные 

фигуры. 

Знакомство с 

шахматными 

фигурами: ладья, 

слон, ферзь 

  

2 Белые и черные. Ладья, 

слон, ферзь, конь, 

пешка, король. 

Просмотр диафильма 

"Приключения в 

Шахматной стране. 

Первый шаг в мир 

шахмат". 

Дидактические задания 

и игры "Волшебный 

мешочек", "Угадайка", 

"Секретная фигура", 

"Угадай", "Что 

общего?", "Большая и 

маленькая" 

Личностные: 

формирован

ие интереса 

к учению. 

Регулятивны

е: 

организация 

своего 

рабочего 

места, 

Познаватель

ные: 

развитие 

внимания, 

наблюдатель

ности 

Коммуникат

ивные: 

потребность 

в общении, 

умение 

слушать, 

вступать в 

диалог 

  

Духовно-

нравственное 

воспитание, 

трудовое 

воспитание,  

гражданское 

воспитание 

эстетическое 

воспитание, 

ценность научного 

познания. 

 



5 Знакомство с 

шахматными 

фигурами:, конь, 

пешка, король  

   

6  Начальное 

положение. 

  

1 Расстановка фигур 

перед шахматной 

партией. Правило: 

"Ферзь любит свой 

цвет". Связь между 

горизонталями, 

вертикалями, 

диагоналями и 

начальным положением 

фигур. Просмотр 

диафильма "Книга 

шахматной мудрости. 

Второй шаг в мир 

шахмат". 

Дидактические задания 

и игры "Мешочек", "Да 

и нет", "Мяч". 

Регулятивны

е: контроль в 

форме 

сличения 

способа 

действия и 

его 

результата с 

заданным 

эталоном. 

Познаватель

ные: 

построение 

логической 

цепочки 

рассуждений

. 

Коммуникат

ивные: 

потребность 

слушать 

учителя и 

вступать в 

диалог. 

  

 7 Ладья. 1 Место ладьи в 

начальном 

положении. Ход. Ход 

ладьи. Взятие. 

Дидактические задания 

и игры "Лабиринт", 

"Перехитри часовых", 

"Один в поле воин", 

"Кратчайший путь". 

Регулятивны

е: волевая 

саморегуляц

ия, анализ 

объектов. 

Познаватель

ные: 

установлени

е причинно-

следственны

х связей, 

построение 

логической 

цепочки 

рассуждений

. 

Коммуникат

ивные: 

потребность 

в общении с 

учителем и 

партнером 

по игре. 



8 Ладья. 1 Дидактические игры 

"Захват контрольного 

поля", "Защита 

контрольного поля", 

"Игра на уничтожение" 

(ладья против ладьи, 

две ладьи против одной, 

две ладьи против двух), 

"Ограничение 

подвижности". 

  

9 Слон. 1 Место слона в 

начальном 

положении. Ход слона, 

взятие. 

Регулятивны

е: 

организация 

своего 

рабочего 

места для 

игры. 

Познаватель

ные: 

овладение 

базовыми 

предметным

и и 

межпредмет

ными 

понятиями. 

Коммуникат

ивные: 

участие в 

диалоге, 

умение 

слушать и 

понимать 

партнера по 

игре. 

10 Слон. 1 Дидактические игры 

"Захват контрольного 

поля", "Защита 

контрольного поля", 

"Игра на уничтожение" 

(слон против слона, два 

слона против одного, 

два слона против двух), 

"Ограничение 

подвижности". 

  

11 Ладья против 

слона. 

Разбор 

дидактических 

заданий, 

ознакомление с 

терминами 

1 Дидактические задания 

"Перехитри часовых", 

"Сними часовых", 

"Атака неприятельской 

фигуры", "Двойной 

удар", "Взятие", 

"Защита", "Выиграй 

Личностные: 

целостное 

восприятие 

происходящ

его. 

Регулятивны

е: 



фигуру". Термин 

"стоять под боем". 

Дидактические игры 

"Захват контрольного 

поля", "Защита 

контрольного поля", 

"Игра на уничтожение" 

(ладья против слона, 

две ладьи против слона, 

ладья против двух 

слонов, две ладьи 

против двух слонов, 

сложные положения), 

"Ограничение 

подвижности". 

организация 

своего 

рабочего 

места. 

Познаватель

ные: 

развитие 

внимания, 

наблюдатель

ности у 

детей. 

Коммуникат

ивные: 

умение 

отвечать на 

вопросы 

учителя. 

  

  

12 Ферзь. 1 Место ферзя в 

начальном 

положении. Ход ферзя, 

взятие. Ферзь 

– тяжелая 

фигура. Дидактические 

задания "Лабиринт", 

"Перехитри часовых", 

"Один в поле воин", 

"Кратчайший путь". 

Просмотр диафильма 

"Волшебные 

шахматные фигуры. 

Третий шаг в мир 

шахмат". 

Регулятивны

е: 

определение 

цели 

учебной 

деятельност

и 

самостоятел

ьно и с 

помощью 

учителя. 

Познаватель

ные: 

наблюдение, 

умение 

самостоятел

ьно делать 

выводы. 

Коммуникат

ивные: 

умение 

выполнять 

различные 

роли в 

шахматной 

игре. 

13 Ферзь. 1 Дидактические игры 

"Захват контрольного 

поля", "Защита 

контрольного поля", 

"Игра на уничтожение" 

(ферзь против ферзя), 

  



"Ограничение 

подвижности". 

14 Ферзь против 

ладьи и слона. 

1 Дидактические задания 

"Перехитри часовых", 

"Сними часовых", 

"Атака неприятельской 

фигуры", "Двойной 

удар", "Взятие", 

"Выиграй фигуру". 

Дидактические игры 

"Захват контрольного 

поля", "Защита 

контрольного поля", 

"Игра на уничтожение" 

(ферзь против ладьи, 

ферзь против слона, 

ферзь против ладьи и 

слона, сложные 

положения), 

"Ограничение 

подвижности". 

Личностные: 

освоение 

смысла 

учения. 

Регулятивны

е: умение 

определять 

цель 

учебной 

деятельност

и. 

Познаватель

ные: 

развитие 

интереса к 

занятиям, 

внимания, 

наблюдатель

ности. 

  

  

  

15 Конь. 1 Место коня в начальном 

положении. Ход коня, 

взятие. Конь – легкая 

фигура. Дидактические 

задания "Лабиринт", 

"Перехитри часовых", 

"Один в поле воин", 

"Кратчайший путь". 

Личностные: 

развитие 

навыков 

сотрудничес

тва со 

взрослыми и 

сверстникам

и. 

Регулятивны

е: 

соотнесение 

выполненны

х заданий с 

образом. 

Познаватель

ные: 

наблюдение 

и умение 

самостоятел

ьно делать 

выводы. 

Коммуникат

ивные: 

умение 

работать в 

паре. 

16  Конь. 1 Дидактические игры 

"Захват контрольного 

  



поля", "Игра на 

уничтожение" (конь 

против коня, два коня 

против одного, один 

конь против двух, два 

коня против двух), 

"Ограничение 

подвижности".  
Цель и результат 

шахматной 

партии. Шах, 

мат и пат 

10 
  

17 Конь против 

ферзя, ладьи, 

слона. 

1 Дидактические задания 

"Перехитри часовых", 

"Сними часовых", 

"Атака неприятельской 

фигуры", "Двойной 

удар", "Взятие", 

"Защита", "Выиграй 

фигуру". 

Дидактические игры 

"Захват контрольного 

поля", "Игра на 

уничтожение" (конь 

против ферзя, конь 

против ладьи, конь 

против слона, сложные 

положения), 

"Ограничение 

подвижности". 

Личностные: 

умение 

оценивать 

жизненные 

ситуации и 

поступки 

окружающи

х. 

Регулятивны

е: 

использован

ие при 

выполнении 

заданий 

ранее 

полученных 

знаний. 

Познаватель

ные: 

наблюдение, 

сравнение. 

Коммуникат

ивные: 

умение 

работать в 

паре. 

Духовно-

нравственное 

воспитание, 

трудовое 

воспитание,  

гражданское 

воспитание 

эстетическое 

воспитание, 

ценность научного 

познания. 

 

18 Пешка. 1 Место пешки в 

начальном положении. 

Ладейная, коневая, 

слоновая, ферзевая, 

королевская пешка. Ход 

пешки, взятие. Взятие 

на проходе. 

Превращение пешки. 

Дидактические задания 

"Лабиринт", "Один в 

поле воин". 

Личностные: 

целостное 

восприятие 

окружающег

о мира. 

Регулятивны

е: умение 

соотносить 

выполненно

е задание с 

образцом. 

Познаватель

ные: 

наблюдение. 



Коммуникат

ивные: 

умение 

сотрудничат

ь с 

партнером в 

совместном 

решении 

проблемы. 

19 Пешка. 1 Дидактические игры 

"Игра на уничтожение" 

(пешка против пешки, 

две пешки против 

одной, одна пешка 

против двух, две пешки 

против двух, 

многопешечные 

положения), 

"Ограничение 

подвижности". 

  

20 Пешка против 

ферзя, ладьи, 

коня, слона. 

1 Дидактические задания 

"Перехитри часовых", 

"Атака неприятельской 

фигуры", "Двойной 

удар", "Взятие", 

"Защита", 

Дидактические игры 

"Игра на уничтожение" 

(пешка против ферзя, 

пешка против ладьи, 

пешка против слона, 

пешка против коня, 

сложные положения), 

"Ограничение 

подвижности". 

Личностные: 

целостное 

восприятие 

окружающег

о мира. 

Регулятивны

е: умение 

соотносить 

выполненно

е задание с 

образцом. 

Познаватель

ные: 

наблюдение. 

Коммуникат

ивные: 

умение 

сотрудничат

ь с 

партнером в 

совместном 

решении 

проблемы. 

21 Король. 1 Место короля в 

начальном 

положении. Ход 

короля, взятие. Короля 

не бьют, но и под бой 

его ставить нельзя. 

Дидактические задания 

"Лабиринт", 

"Перехитри часовых", 

Личностные: 

целостное 

восприятие 

окружающег

о мира. 

Регулятивны

е: умение 

соотносить 

выполненно



"Один в поле воин", 

"Кратчайший путь". 

Дидактическая игра 

"Игра на уничтожение" 

(король против короля). 

е задание с 

образцом. 

Познаватель

ные: 

наблюдение, 

развитие 

внимания. 

Коммуникат

ивные: 

умение 

сотрудничат

ь с 

партнером в 

совместном 

решении 

проблемы. 

22 Король. 1 Место короля в 

начальном положении. 

Ход короля, взятие. 

Короля не бьют, но и 

под бой его ставить 

нельзя. Дидактические 

задания "Лабиринт", 

"Перехитри часовых", 

"Один в поле воин", 

"Кратчайший путь". 

Дидактическая игра 

"Игра на уничтожение" 

(король против короля). 

  

23 Король против 

других фигур. 

1 Дидактические задания 

"Перехитри часовых", 

"Сними часовых", 

"Атака неприятельской 

фигуры", "Двойной 

удар", "Взятие". 

Дидактические игры 

"Захват контрольного 

поля", "Защита 

контрольного поля", 

"Игра на уничтожение" 

(король против ферзя, 

король против ладьи, 

король против слона, 

король против коня, 

король против пешки), 

"Ограничение 

подвижности". 

Личностные: 

целостное 

восприятие 

окружающег

о мира. 

Регулятивны

е: умение 

соотносить 

выполненно

е задание с 

образцом. 

Познаватель

ные: 

наблюдение 

внимание 

Коммуникат

ивные: 

умение 

сотрудничат

ь с 

партнером в 

совместном 



решении 

проблемы. 

24 Шах. 1 Шах ферзем, ладьей, 

слоном, конем, пешкой. 

Защита от шаха. 

Дидактические задания 

"Шах или не шах", "Дай 

шах", "Пять шахов", 

"Защита от шаха". 

Личностные: 

целостное 

восприятие 

окружающег

о мира. 

Регулятивны

е: умение 

соотносить 

выполненно

е задание с 

образцом. 

Познаватель

ные: 

наблюдение. 

Коммуникат

ивные: 

умение 

сотрудничат

ь с 

партнером в 

совместном 

решении 

проблемы. 

25 Шах. 1 Открытый шах. 

Двойной шах. 

Дидактические задания 

"Дай открытый шах", 

"Дай двойной шах". 

Дидактическая игра 

"Первый шах". 

  

26 Мат. 1 Цель игры. Мат ферзем, 

ладьей, слоном, конем, 

пешкой. Дидактическое 

задание "Мат или не 

мат". 

  

27 Мат. 1 Мат в один ход. Мат в 

один ход ферзем, 

ладьей, слоном, конем, 

пешкой (простые 

примеры). 

Дидактическое задание 

"Мат в один ход". 

  

 
Ценность 

шахматных 

фигур. 

Нападение и 

защита, размен 

2 
  

28 Условные 

обозначения 

1 Мат в один ход: 

сложные примеры с 

большим числом 

  Духовно-

нравственное 

воспитание, 



перемещения, 

взятия. 

шахматных фигур. 

Дидактическое задание 

"Дай мат в один ход". 

трудовое 

воспитание,  

гражданское 

воспитание 

эстетическое 

воспитание, 

ценность научного 

познания. 

 

29 Рокировка. 1 Отличие пата от мата. 

Варианты ничьей. 

Примеры на пат. 

Дидактическое задание 

"Пат или не пат". 

  

 
Общие 

принципы 

разыгрывания 

дебюта 

5 
  

30 Ценность фигур. 

Единица 

измерения 

ценности. 

1 Длинная и короткая 

рокировка. Правила 

рокировки. 

Дидактическое задание 

"Рокировка". 

  

31 Размен. 

Равноценный и 

неравноценный 

размен. 

1 Игра всеми фигурами из 

начального положения 

(без пояснений о том, 

как лучше начинать 

шахматную партию). 

Дидактическая игра 

"Два хода". 

  

32 Мобилизация 

фигур, 

безопасность 

короля, борьба за 

центр и 

расположение 

пешек в дебюте. 

1 Самые общие 

рекомендации о 

принципах 

разыгрывания дебюта. 

Игра всеми фигурами из 

начального положения. 

  

33 Классификация 

дебютов. 

1 Демонстрация коротких 

партий. Игра всеми 

фигурами из 

начального положения. 

  

34 Анализ учебных 

партий. 

1     
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