
 

Игра «Опять вредности!». 

 

Цели: развивать речь; познакомить с 

глаголами с противоположным значением. 

Описание: называя действия, попросить 

ребенка делать все наоборот. 

- Я сейчас открою дверь. 

- А я ее закрою. 

- Я пришью пуговицу. 

- А я ее оторву. 

- Я буду говорить. 

- А я буду молчать. И т. п. 

морковку, наверное, съест собака, да?» 

 

Игра «Чего не стало».  

Описание: Разложите на столе 3—4 

предмета, например, машину, мишку, 

карандаш. Предложите малышу назвать их и 

запомнить, что лежит на столе. Попросите 

ребенка закрыть глаза (или отвернуться), а 

сами в это время уберите один из предметов. 

Затем спросите его, чего не хватает. 

Поставьте перед ребенком чашку, блюдечко 

и тарелку. Попросите назвать предметы. 

Затем, убирая их по очереди со стола, 

предложите назвать, чего не стало. 

 

Игра « Опиши предмет» 

 

Описание: Поставив перед ребенком чашку, 

предложите ему еще раз внимательно 

рассмотреть ее, а затем задайте примерно 

такие вопросы: 

Взрослый. Что это? 

Ребенок. Чашка. 

Взрослый. Чашка какого цвета? 

Ребенок. Белого. 

Взрослый. Что на ней нарисовано? 

(Показывает на рисунок.) 

Ребенок. Цветочек. 

Взрослый. А это что у чашки? (Показывает 

на ручку.) 

Ребенок. Ручка. 

Взрослый. Зачем нужна ручка? 

Ребенок. Чтоб держать чашку. 

Взрослый. Зачем нужна чашка? 

Ребенок. Пить. 

Взрослый. Что можно пить из чашки? 

Ребенок. Воду, чай, молоко. 

Взрослый. Правильно, а еще можно пить из 

чашки компот, кисель, кофе, какао. 

Через некоторое время ребенок с большим 

интересом сможет рассказать о какой-либо 

из своих игрушек: кукле, зайке, слоне, 

машине, мячике. 
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Игра «Что, где, когда». 

 

Цели: развивать речь; помочь усвоению 

грамматических форм слов. 

Описание: бросая мяч ребенку, задать 

вопросы: 

- Где растут ветки? (На дереве.) 

- Где растут деревья? (В лесу.) 

- Где растут листья? (На ветке.) 

- Где живут рыбы? (В реке.) 

 

 

Игра «Где лежал мячик?». 

Цель: развивать речь, навыки 

ориентирования в пространстве. 

Описание: положить на стол небольшой мяч. 

Вокруг него разложить несколько знакомых 

ребенку предметов. Поинтересоваться: «Где 

лежит мячик?» - «На столе». Задать вопрос 

по- другому: «Около чего лежит мячик?», 

«Перед чем лежит мячик?», «За каким 

предметом лежит мячик?», «Недалеко от 

чего лежит мячик?», «Напротив чего лежит 

мячик?» и т. п. 

 

Игра «Путаница». 

Цель: развивать речь, внимание, логическое 

мышление. 

Описание: прочитать ребенку короткие 

стихотворения, делая паузу перед 

произнесением последнего слова. Стихи 

рифмованы таким образом, что последняя 

рифма не всегда соответствует смыслу 

текста. 

Знает это ребенок любой – 

У апельсина цвет... (голубой - оранжевый). 

  

Корова мычит, 

Поросенок хрюкает, 

Тигр рычит, 

А собака... (мяукает - лает). 

  

Как на нашей улице 

Крякали две... (курицы -утки). 

  

Известно каждому ребенку, 

Что лошадь - мама... (жеребенка). 

  

Цыплята знают, что поутру 

Их папу все слышат! Ведь он... (кенгуру - 

петух). 

 

Игра «Опиши куклу». 

Цель: развивать внимание, 

наблюдательность, память. 

Описание: показать ребенку куклу, пусть он 

се внимательно рассмотрит. Затем спрятать 

игрушку и спросить ребенка, какого цвета 

было платье на кукле, длинное или короткое, 

с пуговицами или без и т. п. Повязать кукле 

бантик, но так, чтобы ребенок этого не 

видел. Вновь показать куклу и 

поинтересоваться, что изменилось в ее 

облике. По мере усвоения ребенком правил 

игры за одно занятие можно менять по 

несколько деталей, меняя кукле прическу, 

снимая и надевая носочки, туфельки, 

шарфики и т. п. 

Игра «Зоопарк». 

Цель: развивать речь, память. 

Игровой материал и наглядные пособия: 

игрушки-животные (карточки с 

изображениями животных, овощей и 

фруктов). 

Описание: предложить ребенку показать 

кукле зоопарк. Разместить животных или 

карточки с их изображением в виде 

небольшой аллеи. Попросить ребенка 

рассказать кукле всё, что он знает о каждом 

звере, помочь ему строить рассказ. Объявить 

обед в зоопарке. Дать ребенку картинки с 

продуктами и поручить «покормить» каждое 

животное тем, что оно любит. Задать 

провокационные вопросы: «Бананы мы 

отдадим зайцу? А вот эту красивую 

морковку, наверное съест собака?»  

Игра «Вредности». 

Цели: развивать речь; познакомить с 

антонимами. 

Описание: предложить ребенку поиграть во 

«вредности». 

- Бумага белая, - говорит педагог. 

- Нет, она черная! - возражает ребенок. 

- Баба-яга злая. 

- Нет, она добрая! 

- Наш дом высокий. 

- Нет, он низкий. И т. д. 


