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Планируемые результаты освоения учебного курса
Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного курса 10-й класс

Личностными результатами изучения предметно-методического курса «Компьютерная графика» в 10 классе является формирование следующих умений:

· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

· интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

· основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных процессов в живой природе, обществе, технике как одну из важнейших областей современной действительности;  

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

· готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной информационной деятельности; 

· способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметными результатами изучения курса «Компьютерная графика» в 10 классе является формирование следующих универсальных учебных действий:

Регулятивные УУД:

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· оценка своих достижений;
· умение действовать по намеченному плану. 
· самостоятельно определять цели, задавать параметры и критерии, по которым можно определить, что цель достигнута; 

· оценивать возможные последствия достижения поставленной цели в деятельности, собственной жизни и жизни окружающих людей, основываясь на соображениях этики и морали; 

· ставить и формулировать собственные задачи в образовательной деятельности и жизненных ситуациях; 

· оценивать ресурсы, в том числе время и другие нематериальные ресурсы, необходимые для достижения поставленной цели; 

· выбирать путь достижения цели, планировать решение поставленных задач, оптимизируя материальные и нематериальные затраты;  

· организовывать эффективный поиск ресурсов, необходимых для достижения поставленной цели; 

· сопоставлять полученный результат деятельности с поставленной заранее целью. 

Познавательные УУД:

· ИКТ-компетентность: широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации; навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание, восприятие и использование гипермедиа сообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации);
· владение основными универсальными умениями информационного характера, такими как постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· самому создавать источники информации разного типа, соблюдать правила информационной безопасности; 

· уметь использовать компьютерные и коммуникационные технологии как инструмент для достижения своих целей.

Коммуникативные УУД:

· уважение к товарищам и их мнению;

· понимание значимости коллектива и своей ответственности перед ним;
· координировать и выполнять работу в условиях реального, виртуального и комбинированного взаимодействия;
· развернуто, логично и точно излагать свою точку зрения с использованием адекватных (устных и письменных) языковых средств; 

· умение слушать друг друга. 

Предметными результатами изучения курса «Компьютерная графика» в 10 классе являются формирование следующих умений:

Учащиеся должны уметь:
· умение работать с фото-файлами;

· навыки выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи;

· умение запускать приложения, сохранять результат работы на диске, открывать необходимые приложения и программы; 

· умение вводить с клавиатуры, редактировать и форматировать текст;

· иметь представление об использовании мультимедийных презентаций в практической деятельности;

· умение просматривать, создавать, редактировать, сохранять компьютерные презентации;

· иметь представление об основах соблюдения норм информационной этики и права;
· умение работать с программными средствами, предназначенных для обработки графической информации и технологией работы в них;

· пользоваться аппаратной частью компьютера, используемой непосредственно при работе с графикой;
· создавать свои готовые графические проекты. 

СОДЕРЖАНИЕ КУРСА
Тема 1. Введение. (1ч)
Полиграфическая продукция. Содержание курса. Вводный инструктаж по технике безопасности. 

Тема 2. Растровая и векторная графика. (17ч)
Растровая и векторная графика. Основные отличия растровой и векторной графики. Графические информационные объекты. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов. Форматы сохранения изображений. Цветовые модели. Работа с цветовыми палитрами CMYK и RGB. Программа растровой графики Adobe PhotoShop. Работа с текстом в программах векторной графики. Применение эффектов. Создание векторных рисунков. Понятие коллажа. Приемы, используемые при создании коллажа. 

Тема 3. Знакомство с программой Scribus (10ч)
Знакомство с программой Scribus. Рабочее окно. Панель инструментов. Рабочее поле. Разработка и проектирование макета собственной газеты. Использование средств программы Adobe Photoshop и Scribus для создания собственной газеты. Создание тематических плакатов для школьных мероприятий.
Тема 4. Работа над собственным проектом (6ч)
Выполнение этапов проектной работы. Подготовка к защите проекта. Защита проекта. 

Тематическое планирование курса «Компьютерная графика»
	№ п\п
	Раздел, тема урока

	
	Введение (1 ч.)

	1 
	Введение. Основы техники безопасности.

	
	Стандартные программы для работы со звуком (17 ч.)

	2 
	Полиграфическая продукция.

	3 
	Растровая и векторная графика. Основные отличия растровой и векторной графики. Графические информационные объекты

	4 
	Основы работы с объектами. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов

	5 
	Форматы сохранения изображений. Цветовые модели.

	6 
	Программа растровой графики Adobe PhotoShop.

	7 
	Рабочее окно Photoshop. Особенности меню. Рабочее поле. Сохранение выполненной работы

	8 
	Рабочее окно Photoshop. 

Особенности меню. Рабочее поле. Сохранение выполненной работы

	9 
	Создание векторных рисунков. Работа с текстом в программах векторной графики. 

Применение эффектов

	10 
	Создание векторных рисунков. Работа с текстом в программах векторной графики. 

Применение эффектов

	11 
	Создание векторных рисунков. Работа с текстом в программах векторной графики. 

Применение эффектов

	12 
	Создание векторных рисунков. Работа с текстом в программах векторной графики. 

Применение эффектов

	13 
	Создание векторных рисунков. Работа с текстом в программах векторной графики. 

Применение эффектов

	14 
	Создание коллажа. Приемы, используемые при создании коллажа

	15 
	Создание новогоднего коллажа. Представление творческих работ

	16 
	Создание коллажа. Приемы, используемые при создании коллажа

	17 
	Создание коллажа. Приемы, используемые при создании коллажа

	18 
	Создание коллажа. Приемы, используемые при создании коллажа

	
	Знакомство с программой Scribus (10 ч)

	19 
	Знакомство с программой Scribus. Рабочее окно. Панель инструментов. Рабочее поле. Сохранение выполненной работы

	20 
	Разработка и проектирование макета собственной газеты

	21 
	Разработка и проектирование макета собственной газеты

	22 
	Использование средств программы Adobe Photoshop и Scribus для создания собственной газеты

	23 
	Использование средств программы Adobe Photoshop и Scribus для создания собственной газеты

	24 
	Использование средств программы Adobe Photoshop и Scribus для создания собственной газеты

	25 
	Создание тематических плакатов для школьных мероприятий 

	26 
	Создание тематических плакатов для школьных мероприятий 

	27 
	Создание тематических плакатов для школьных мероприятий 

	28 
	Создание тематических плакатов для школьных мероприятий 

	
	Работа над собственным проектом (6 ч)

	29 
	Создание собственных работ

	30 
	Создание собственных работ

	31 
	Создание собственных работ

	32 
	Создание собственных работ

	33 
	Создание собственных работ

	34 
	Промежуточная аттестация в форме творческой работы


