Сюжетно – ролевая игра «ЗООПАРК»
ЦЕЛЬ: обеспечить у детей интерес к сюжетно – ролевой игре, помочь создать игровую обстановку.
Образовательная задача:
· способствовать расширению знаний о животных, об их внешнем виде, по памяти характеризовать их
· помочь детям усвоить новую профессию «ветеринар»
· формировать у детей умение творчески развивать сюжет игры используя строительный напольный материал, разнообразно действовать с ним.
Развивающая задача:
· развивать речь, обогащать словарный запас, закреплять звукопроизношение
· закрепить знание детей о том, как зовут детёнышей у разных звериных мам.
Воспитательная задача:
· воспитание доброго отношения к животным, любовь к ним, заботу о них
· воспитывать дружеские взаимоотношения в игре.
Предварительная работа:
· Беседы о животных с использованием иллюстраций о зоопарке
· рассматривание альбома «дикие животные»
· загадывание и отгадывание загадок о животных
· чтение художественной литературы о животных
· изображение животных трафаретами, в изобразительной деятельности (лепка, рисование, аппликация)
Материал:
· телефон
· строительный материал (крупный, мелкий)
· конструктор «лего»
· набор зверей
· грузовая машина с клеткой
· белый халат для врача
· градусник
· фонендоскоп
· аптечка
· касса
· карточки с изображением круга, красного пятна
· повязка на руку для контролёра
· билеты – половинки дидактической игры «чья мама»
- разрезные картинки (фрукты, овощи)
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Ci0)KeTHO-poIeBasi Hrpa

Boonapk

et PAcuMpHT SHalins SETeft 0 JUKHX KHBOTHIX, HX TIOBVIKaX, OGpaje i,
NINTAHHH, BOCITHTMBATS IOG0BY, FyMAHHOE OTHOUICHAE K AHBOTHHN,
pacuIMpHTS COBAPHI ATaC A€TER.

OGopyAOBaHe: HIpYUIEUNE JHKHE JBEPH, SHIKOMSE JETAM, KIETKH (13
CTPOHTEAHONO NGTEpHALLA), GHIETH, JEHbIH, KacCa.

XOf HIPAL: BOCTHTATENH COOGUIET AETAM, STO B FOPOA IPHEXAN F00TAPK, H
npe/IATaET CXOMHTh Ty, JIETH TIOKYIAIOT GHACTH B KAcCe W HAYT B I00MAPK.
‘Tam PACCMATPHBIOT KHBOTHAX, PACCKASHBIIOT O TOM, I1€ OHH KHBYT, Uen
AHTAOTCA. B X0/ MDA CIEAYET OBPAUIATS BHHNGHHE JETe o TO, Kak HAO
‘OGPAIATHES ¢ KBOTHSNH, KK YXCKHBATS 52 HHMH.





