Конспект дидактической игры «Чудесный мешочек»

Цель: Совершенствовать тактильные ощущения и восприятие
Задачи:
Закрепить умение узнавать на ощупь геометрические фигуры, цифры и называть их
Развивать мелкую моторику рук
Воспитывать внимание, умения пользоваться ранее полученными знаниями и бережное отношение к игровому материалу
Оборудование:  Мешочек, геометрические фигуры, цифры
Ход игры:
Здравствуйте, ребята!
Посмотрите, что я вам принесла. Что это?
Садятся в полукруг .

Цифры и геометрические фигуры
Основная часть
Сейчас мы поиграем. Тот кого я вызову, должен отгадать, что я положу в мешочек. Маша, посмотри внимательно на те предметы, которые лежат на столе. Запомнила? А теперь отвернись! Я положу один из предметов в мешочек, а ты потом отгадаешь, что я положила. Опусти руку в мешочек. Что там лежит? (Ответ ребёнка) Ты правильно назвала предмет.
Так могут называть и другие дети.
Отпускает руку в мешочек и отгадывает предмет.
Усложнение игры
В порядке усложнения игры предлагается другое правило: в мешочек кладут несколько игрушек. Никто из детей не знает о них. Вызванный ребёнок, опустив руку в мешочек и нащупав одну из игрушек, рассказывает о ней. Мешочек откроется, если дети по описанию узнают игрушку.
Вызванный ребёнок, опустив руку в мешочек и нащупав одну из игрушек, рассказывает о ней.
Итог. Молодцы ребята, вы сегодня хорошо занимались, правильно называли предметы.

