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Урок по теме

 «Решение линейных алгоритмов на языке программирования Pascal» 
Цель: закрепить полученные знания по теме «Линейные алгоритмы».

1. Актуализация.

В начале урока необходимо с учащимися вспомнить основные моменты прошлого урока:

· задачи решаем в два этапа: первый этап составление блок-схемы, второй этап написание программного кода по составленной блок-схеме;

· блок-схема состоит из: овала (начала и конец алгоритма), параллелограмм (ввод и вывод данных), прямоугольник (действие);

· программный код состоит из: заголовка, раздела описания переменных и тела программы.

· оператор объявления переменных var;

· оператор вывода на экран write (writeln);

· оператор ввода данных read (readln).
2. Закрепление

Для закрепление полученных знаний учащимся предлагается решить следующие задачи:

Задача 1.  Маша решила купить ткань для пошива штор, при чем шторы должны быть длинной Х метров. Ткань для штор стоит R руб. за квадратный метр. Сколько будет стоить ткань для штор, если ткань по ширине равна 90 см.

	
	Program num1;

Var x, R, a, sum:Real;

Begin
Write(‘Введите стоимость за 1 кв.м. =’);
Readln(R);

Write(‘Введите длину ткани для одной шторы=’);

Readln(x);

a:=90/100;

sum:=2*x*a*R;

Writeln(‘Стоимость купленной ткани =’, sum);

End.


Задача 2. Чему равна площадь трапеции, если высоту и длины оснований пользователь вводит с клавиатуры (S=1/2h(a+b)).
	
	Program num2;

Var S:Real;

        h, a, b:Byte;
Begin
Write(‘Введите высоту трапеции =’);

Readln(h);

Write(‘Введите длины оснований a и b=’);

Readln(a,b);

S:=(1/2*h)*(a+b);

Writeln(‘Площадь трапеции S =’, S);

End.


Задача 3. Даны числа k, l,m,n. Найти [image: image2.png]


.

	
	Program num3;

Var x, k, l, m, n:Real;

Begin
Write(‘Введите значения переменных k, l, m, n =’);

Readln(k,l,m,n);

x:=(sqrt(sqr(k)-sqr(l))/(m*n);
Writeln(‘x =’, x);

End.


Задача4. Найти квадрат числа b.
	
	Program num4;

Var a:Integer;

Begin
Write(‘Введите число a =’);

Readln(a);

a:=sqr(a);

Writeln(‘Квадрат числа a =’, a);

End.


Задача 5. Вывести на экран реверсную запись трехзначного числа.

	
	Program num5;

Var a,b,c,d:Integer;

Begin
Write(‘Введите трехзначное число a =’);

Readln(a);

b:=a mod 10;

c:=a mod 100;

d:=a div 100;

Writeln(‘Реверсная запись числа а =’, bcd);

End.


3. Практическая работа

После разбора пяти задач, учащиеся пересаживаются за компьютеры и набирают программный код в Pascal.
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