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Пояснительнаязаписка 

Таккакформированиеразностороннеразвитойличности-

сложнаязадача,преподаваниешахматчерезструктуруисодержаниеспособнопри

датьвоспитаниюиобучениюактивныйцеленаправленныйхарактер.Системашах

матныхзанятийвсистемеобщеобразовательнойшколы,выявляяиразвиваяиндив

идуальныеспособности,формируяпрогрессивнуюнаправленностьличности,сп

особствуетобщемуразвитиюивоспитаниюшкольника. 

Грамотнопоставленныйпроцессобучениядетейшахматнымазампозволяет 

реализовать многие позитивные идеи отечественных теоретиков ипрактиков 

– сделать обучение радостным, дает возможность учить детей 

безпринуждения, поддерживать устойчивый интерес к знаниям, 

использоватьмногообразиеформобучения.Стержневыммоментомуроковстано

витсядеятельностьсамихучащихся,когдаонинаблюдают,сравнивают,классифи

цируют, группируют, делают выводы, выясняют 

закономерности.Приэтомпредусматриваетсяширокоеиспользованиезанимате

льногоматериала,включениевурокиигровыхситуаций,чтениедидактическихск

азок,рассказовидр. 

Шахматы в школе положительно влияют на совершенствование у 

детеймногих психических процессов и таких качеств, как восприятие, 

внимание,воображение,память,мышление,начальныеформыволевогоуправлен

ияповедением. 

Обучение игре в шахматы с раннего возраста помогает многим детям 

неотстатьвразвитииотсвоихсверстников,открываетдорогуктворчествусотням 

тысяч детей некоммуникативного типа. Расширение круга 

общения,возможностейполноценногосамовыражения,самореализациипозволя

етэтимдетямпреодолеть замкнутость,мнимуюущербность.Древние мудрецы 

сформулировали суть шахмат так: “Разумом одерживатьпобеду”. 

Шахматные игры развивают такой комплекс наиважнейших качеств, что 

сдавних пор приобрели особую социальную значимость – это один из 

самыхлучшихиувлекательныхвидовдосуга,когда-

либопридуманныхчеловечеством. 

Поэтомуактуальностьданнойпрограммысостоитвтом,чтоонанаправлена

наорганизациюсодержательногодосугаучащихся,удовлетворениеихпотребнос

тейвактивныхформахпознавательнойдеятельностииобусловленамногимиприч

инами:ростнервно-

эмоциональныхперегрузок,увеличениепедагогическизапущенныхдетей. 

Работасдетьмиподаннойпрограмменарядустеоретическимиипрактически

ми занятиями в группах, проходит и индивидуально для 

лучшегоусвоенияматериала.Программаинтегрированасграфикомсоревновани

й,чтопозволяетучащимсявполноймерепроявитьполученныетеоретическиезна

ниянапрактике,атакжевыявитьнедостаткивподготовке.Занятиямногообразны 

по своей форме – помимо лекций, бесед, игровых занятий 

ивыполненияупражненийпопройденнойтеме,этоисеансыодновременной 

игры с руководителем, и конкурсы по решению задач, этюдов, турниры, 

игрыразличноготипанашахматнуютематику,учащиесяготовятдокладыпоисто

рии шахмат, проводятся анализы сыгранных на ответственных 



турнирахпартий. 

Цель программы – организация полноценного досуга учащихся 

черезобучениеигревшахматы. 
Достигаютсяуказанныецеличерезрешениеследующихзадач: 

• познакомитьсисториейшахмат, 

• дать учащимся теоретические знания по шахматной игре 

ирассказатьоправилахпроведениясоревнованийиправилахтурнирногоп

оведения. 
• привитьлюбовьи интереск шахматамиучениювцелом, 

• научить анализировать свои и чужие ошибки, учиться 

наних,выбиратьизмножестварешенийединственноправильное,планиро

ватьсвоюдеятельность,работатьсамостоятельно, 

• научитьуважатьсоперника, 

• развитьлогическоемышление,память,внимание,усидчивость

и другиеположительныекачестваличности, 

• ввести в мир логической красоты и образного 

мышления,расширитьпредставленияоб окружающеммире. 

Даннаяпрограммарассчитанана1годобучения.Программапредусматривае

т 70 часов по 2 часа в неделю. В кружке занимаются 

детисреднегоистаршегошкольноговозраста.Вкружокпринимаютсявсежелающ

ие.Напервыхзанятияхпроходитначальнаядиагностиказнаний,умений и 

навыков по шахматной игре, по результатам которой 

учащиесяраспределяются в ту или иную группу.В первой группе 

совершенствованиязанимаются ребята, знающие основы тактики и стратегии 

игры, 

владеющиефундаментальнымизнаниямипотеорииигрывдебюте,миттельшпил

еиэндшпиле, а также имеющие некоторый игровой опыт. Во второй 

группесовершенствованиязанимаютсяучащиеся,уверенновладеющиетактичес

кимиприемами,умеющиевыстраиватьстратегическиепланы,знающие 

основные дебюты, имеющие опыт выступления в 

соревнованияхразногоуровняиимеющиеспортивныйразрядпошахматамнениж

етретьего. 

Планируемые результаты освоения учащимися 

программывнеурочнойдеятельности. 

Кконцуобучения учащиесядолжны 

знать: 

• Шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь, 

вертикаль,диагональ,центр,партнеры,партия;начальноеположение(на

чальнаяпозиция), белые,черные, ход,взятие, стоятьподбоем,взятие 

напроходе,рокировка(длинная икороткая); шах,мат,пат,ничья; 

• названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, 

король,правилаходаи взятия каждойфигуры. 
• шахматныеправилаFIDE; 

• обозначениегоризонталей,вертикалей,полей,шахматныхфигур; 



• ценностьшахматныхфигур. 

• принципыигрывдебюте; 

• основныетактическиеприемы; 

• термины дебют, миттельшпиль, эндшпиль, темп,

оппозиция,ключевыеполя. 

• некоторыедебюты(ГамбитЭванса.Королевскийгамбит.Ферзевыйгамб

итидр.). 
• правилаигрывмиттельшпиле; 

• основныеэлементыпозиции. 

• правильноразыгрыватьдебют; 

• грамотно располагать шахматные фигуры и обеспечивать

ихвзаимодействие; 
• проводитьэлементарноанализпозиции; 

• составлятьпростейшийпланигры; 

• находитьнесложныетактическиеприемыипроводитьпростейшиекомб

инации; 
• точноразыгрыватьпростейшиеокончания; 

• пользоватьсяшахматнымичасами. 

уметь: 

• ориентироватьсянашахматнойдоске; 

• игратькаждойфигуройвотдельностиивсовокупностисдругимифигура

мибезнарушения правилшахматногокодекса; 

• правильно размещать доску между партнерами и

правильнорасставлятьначальнуюпозицию; 
• различатьгоризонталь,вертикальидиагональ; 

• рокировать; 

• объявлятьшах,мат; 

• решатьэлементарныезадачинаматводин ход. 

• правильновестисебязадоской; 

• записыватьшахматнуюпартию; 

• матоватьодинокогокоролядвумяладьями,ферземиладьей,королеми 

ферзем,королемиладьей. 
• грамотнорасполагатьшахматныефигурывдебюте; 

• находитьнесложныетактическиеприемы; 

• точноразыгрыватьпростейшиеокончания. 

Впроцессеобученияивоспитаниясобственныхустановок,потребностейвзн

ачимоймотивациинасоблюдениенормиправилздоровогообразажизни,культур

ыздоровьяуобучающихсяформируютсяпознавательные,личностные,регуляти

вные,коммуникативныеуниверсальныеучебныедействия: 

• личностные результаты – готовность и способность учащихся 

ксаморазвитию,сформированностьмотивациикучениюипознанию,ценностн

о-смысловыеустановкивыпускников,отражающиеихиндивидуально-

личностныепозиции,социальныекомпетентности, 



личностные качества; сформированность основ российской, 

гражданскойидентичности; 

• метапредметныерезультаты–

освоенныеучащимисяуниверсальныеучебныедействия(познавательные,рег

улятивныеикоммуникативные); 

• предметныерезультаты–освоенныйучащимисявходеизучения 

учебных предметов опыт специфической для каждой предметнойобласти 

деятельности по получению нового знания, его преобразованию 

иприменению,атакжесистемаосновополагающихэлементовнаучногознания

,лежащая восновесовременнойнаучной картины мира. 

Личностнымирезультатамипрограммывнеурочнойдеятельностипообщеинтел

лектуальномунаправлению“Шахматы”являетсяформированиеследующихуме

ний: 

• определятьивысказыватьпростыеиобщиедлявсехлюдейправилап

оведенияпри сотрудничестве(этическиенормы); 

• в предложенных педагогом ситуациях общения и 

сотрудничества,опираясьнаобщиедлявсехпростыеправилаповедения,делат

ьвыбор,приподдержкедругих участниковгруппы ипедагога,какпоступить. 

Метапредметнымирезультатамипрограммывнеурочнойдеятельностипооб

щеинтеллектуальному направлению “шахматы” – является 

формированиеследующихуниверсальных учебныхдействий (УУД): 

1. РегулятивныеУУД: 

• Определять иформулировать цель деятельности назанятии 

спомощьюучителя,адалеесамостоятельно. 
• Проговариватьпоследовательностьдействий. 

• Учитьвысказыватьсвоёпредположение(версию)наосноведанного 

задания, учить работать по предложенному учителем плану, а 

вдальнейшемуметьсамостоятельнопланироватьсвоюдеятельность. 

• Средствомформированияэтихдействийслужиттехнологияпроблем

ногодиалоганаэтапеизучения новогоматериала. 

• Учиться  совместно   с   учителем   и   

другимивоспитанникамидаватьэмоциональнуюоценкудеятельностиназаня

тии. 
2. ПознавательныеУУД: 

• Добыватьновыезнания:находитьответынавопросы,используяраз

ныеисточникиинформации,свойжизненныйопытиинформацию,полученну

юназанятии. 

• Перерабатыватьполученнуюинформацию:делатьвыводыврезульт

атесовместнойработы всей команды. 
Средствомформированияэтихдействийслужитучебныйматериализадания. 

3. КоммуникативныеУУД: 

• Умениедонестисвоюпозициюдодругих:оформлятьсвоюмысль.Слу

шатьи пониматьречьдругих. 

• Совместнодоговариватьсяоправилахобщенияиповедениявигреи 

следоватьим. 



• Ростличностного,интеллектуальногоисоциальногоразвитияребёнк

а,развитиекоммуникативныхспособностей,инициативности,толерантности,

самостоятельности. 

• Приобретениетеоретическихзнанийипрактическихнавыковшахма

тнойигре. 

• Освоениеновыхвидовдеятельности(дидактическиеигрыизадания,и

гровыеупражнения,соревнования). 

Содержательный контроль и 

оценкарезультатовобучающихсяпредусматривает выявление 

индивидуальной динамики качества усвоенияпрограммы ребёнком и не 

допускаетсравнения его с другими детьми.Результаты проверки 

фиксируются в зачётном листе учителя. В 

рамкахнакопительнойсистемы,созданиепортфолио 

Основныеформыисредстваобучения: 

1. Практическаяигра. 

2. Решениешахматныхзадач,комбинацийиэтюдов. 

3. Дидактическиеигрыизадания,игровыеупражнения; 

4. Теоретические занятия, шахматные игры,

 шахматныедидактическиеигрушки. 
5. Участиевтурнирахисоревнованиях. 

Назанятияхиспользуетсяматериал,вызывающийособыйинтересудетей: 

загадки, стихи, сказки песни о шахматах, шахматные миниатюры 

иинсценировки. Ключевым моментом занятийявляетсядеятельность 

самихдетей,вкоторойонинаблюдаютзапередвижениемфигурнадоске,сравнива

ютсилуфигуриихпозицию,делаютвыводы,выясняютзакономерности, делают 

свои первые шаги на шахматной доске. Большоезначение при изучении 

шахматного курса имеет специально организованнаяигровая деятельность 

детей на занятиях, использование приема 

обыгрыванияучебныхзаданий,созданияигровых ситуаций. 

Подобнаяреализацияпрограммывнеурочнойдеятельностипообщеинтелле

ктуальному направлению “Шахматы” соответствует 

возрастнымособенностямучащихся,способствуетформированиюличнойкульт

урыздоровьяучащихсячерезорганизациюздоровьесберегающих практик. 

Содержаниепрограммыкружка 
 

 

 

 

 
1. 

Организационноезанятие.Знакомствосдетьми.Постановказадачнагод

.Правилатехникибезопасности.Местошахматвмировойкультуре.Рольш

ахматввоспитаниииразвитииличностиособенностипсихологической 

подготовкиюного шахматиста. Понятие о 

здоровомобразежизни.Сильнейшиеюныешахматисты мира. 

Шахматнаядоска.Поля,линии,ихобозначения.Легендаовозникновен

иишахмат.Шахматныефигурыиихобозначения.Позиция,записьпозици

и. 
Практическаяработа:тренировочныеупражненияпозакреплениюз

наний о шахматнойдоске. 



 

 

 

 

 

2. 

Шахматы – спорт, наука, искусство. Краткая история 

шахмат.Различныесистемыпроведенияшахматныхсоревнований.Геом

етрические мотивы траектории перемещения шахматных фигур.Ходы 

и взятие ладьи, слона, ферзя, короля, коня и пешки. 

Логическиесвязки«и»,«или»,«не».ударностьиподвижностьфигурвзави

симостиотположениянадоске.Превращениепешкиивзятиенапроходепе

шкой. Угроза, нападение, защита, двойной удар. Контроль 

полей.Ограничениеподвижностифигур.Моделированиенашахматномм

атериале.Рокировка,правилаеевыполнения. 

Практическаяработа:упражненияповыполнениюходовотдельны

мифигурамииназаписьходов;дидактическиеигрынамаршрутыфигурии

хвзятиесучетомконтроляполей,наограничение 
подвижностифигур. 

 

 

3. 

Правилаигры.Правилатурнирногоповедения.Правило«тронул- 

ходи».Понятие«шах».Способызащитыотшаха.Открытыйидвойнойшах

.Понятие«мат».Обучениеалгоритмуматованияводинход.Понятие«пат»

.Сходстваиразличияпонятии«мат»и«пат».Выигрыш,ничья,виды 

ничьей. 
Практическаяработа:решениеупражненийнапостановкуматаипат

авразличноеколичество ходов. 

 
 

4. 

Первоначальныепонятия.Записьпартий.Мат,ничья. 

Относительнаяценностьфигур. 

Практическаяработа:упражненияназапоминаниеправилшахматнойн

отации,игрысограниченнымнаборомфигур,простейшиеэтюды. 

 

 

 

5. 

Тактикаигры.Понятиеотактикеикомбинации.Основныетактическ

иеприемы.Практическиезанятия:разборспециальноподобранныхпозиц

ий,решениетематическихэтюдов.Ценностьфигур.Единицаизмеренияце

нности.Видыценности.Изменениеценности в зависимости от ситуации 

на доске. Защита. Размен. 

Видыразмена.Материальныйперевес.Легкиеитяжелыефигуры,ихкачес

тво. 
Практическаяработа:решениеарифметическихзадач(типа 

«Укогобольше?»)илогическихзадач(«типа«Какаяфигураценнее?») 

 

6. 

Стратегияигры.Определениестратегии.Целесообразноеразвитие 

фигур,выборплана,централизация.Практическиезанятия:разбориразыгр

ываниеспартнеромспециальноподобранныхпозиций. 

 

 

7. 

Эндшпиль.Простейшиеокончания.Определениеэндшпиля.Роль 

короля в эндшпиле. Правило квадрата. Мат различными 

фигурами.Практическиезанятия:разбориразыгрываниеспартнеромспе

циальноподобранныхпозиций,решениезадач.Пешечныйэндшпиль.Кор

ольипешкапротивкороля.Ключевыеполя.Правилоквадрата.ЭтюдРети. 
Рольаппозиции.Отталкиваниеплечом.Треугольник.Прорыв.Игранапат. 



 Ладейныйэндшпиль.Ладьяипешкапротивпешки.ПозицияФилидора,

принципТарраша,построениемоста,активностьфигур. 

Практическаяработа:отработканашахматнойдоскепешечногоилад

ейного эндшпиля. 

 

 

 

 

 
8. 

Дебют.Определениедебюта.Задачидебютаипринципыегоразыгрыва

ния.Практическиезанятия:разборспециальноподобранныхпозиций и 

учебных партий, анализ наиболее часто повторяющихсяошибок. 

Классификация дебютов. Мобилизация фигур, 

безопасностькороля(короткаяидлиннаярокировка),борьбазацентр.Роль

иоптимизация работы фигур в дебюте. Гамбит, пункт f2 (f7) в 

дебюте.Понятиеошахматномтурнире.Правилаповеденияприигревшах

матныхтурнирах. 

Правила поведения в соревнованиях. Спортивная квалификация 

вшахматах. 
Практическая работа: анализ учебных партий; игровая 

практика;анализдебютной части партии. 

 

 

9. 

Конкурсырешениязадач,этюдов.Понятиеопозиции.Правила 

проведенияконкурсоврешений.Решениеконкурсныхпозицийиопределе

ние победителя конкурса. Понятие о варианте. Логическаясвязка 

«если, то …». Открытая линия. Проходная пешка. Пешечныеслабости. 

Форпост. Позиция короля. Атака на короля. 

Централизация.Овладениетяжелымифигурами7(2)горизонтально.Вскр

ытиеи 
запираниелинии.Блокада. 

 

 

 

 
10. 

Сеансыодновременнойигры.Проведениеруководителемкружка 

сеансоводновременнойигрыспоследующимразборомпартийскружковц

ами. 

Матованиедвумяладьями,королемиладьейкакигрысвыигрышной 

стратегией. Матовые и патовые позиции. Стратегия итактика 

оттесненияодинокого короля на край доски. 

Планирование,анализиконтрольприматованииодинокогокороля.Управ

лениекачествомматования. 
Практическая работа: решение задач с нахождением 

одинокогокоролявразных зонах; участиевтурнирах. 

 
 

11. 

СоревнованияПоказательныевыступления  наиболееуспешных 

учащихся. Презентация успехов юных шахматистов с 

приглашениемродителейучащихся.Конкурснарешениешахматныхзада

ч;шахматныйвернисаж(выставкакартиншкольниковнашахматные 
темы). 

12. 
Итоговоезанятие.Подведениеитоговгода.Планынаследующийгод. 



Учебно-тематическийплан 
 

№  
Темы и 

видыдеятель

ности 

Количествочасов 

натеоретичес

киезанятия 

напрактичес

киезанятия 

наиндивидуаль

ныезанятия 

Итог

о 

1. 
Организационно

езанятие. 
2 

  
2 

 

2. 
Шахматы –

спорт,наука, 
искусство. 

 

2 

   

2 

3. Правилаигры. 2 1 1 4 

4. 
Первоначальные 
понятия. 

2 1 1 4 

5. Тактикаигры. 3 2 1 6 

6. Стратегияигры. 3 2 1 6 

7. Эндшпиль. 5 5 1 11 

8. Дебют. 5 5 1 11 

 

9. 

Конкурсы 

решения 

задач,этюдов. 

 

5 

 

3 

  

8 

10 

. 

Сеансы 

одновременной

игры. 

  

5 

  

5 

11 
. 

Соревнования. 
 

8 
 

8 

12 
. 

Итоговое 
занятие. 

1 
  

1 

Всего: 30 32 6 68 



Материально-техническоеобеспечение. 

Назанятияхиспользуются: 

• магнитнаядемонстрационнаядоскасмагнитнымифигурами–

1штука; 
• шахматныечасы–2штуки; 

• словарьшахматныхтерминов; 

• комплектышахматныхфигурсдосками–10–12штук. 

Списоклитературы 

1. ПожарскийВ.А.Шахматныйучебник/В.А.Пожарский.–М.,1996. 
2. МайзелисИ.Шахматы./ М.:Детгиз,1960. 

3. НимцовичА.Моя система./М: ФиС,1984. 

4. СухинИ.Волшебныефигуры./М.: Новаяшкола,1994. 

5. СухинИ.Приключениявшахматнойстране./М.:Педагогика,1991; 



Календарно-тематическое планирование кружка 

«Седьмаягоризонталь» 
 

№ Дата Темаз

анятия 

Содержание Кол 

-

во

час 

ФормированиеУУД 

1 сентябр Организационное Чтение- 1 Регулятивные:контроль 
 ь занятие. инсценировка  в форме 
   дидактической  сличения способа 
   сказки  действия и его 
   «Удивительные  результатасзаданным 
   приключения  эталоном. 
   шахматнойдоски».  Познавательные: 
   Знакомство с  построение логической 
   шахматнойдоской.  цепочкирассуждений. 
   Белые и чёрные  Коммуникативные: 
   поля. Чередование  потребность слушать 
   белых и чёрных  учителя  и вступать в 
   полейнашахматной  диалог. 
   доске. Шахматная   

   доскаишахматные   

   поля квадратные.   

   Чтение-   

   инсценировка   

   дидактической   

   сказки «Котята-   

   хвастунишки».   

2  Изистории Положение доски 1 Регулятивные: 
 шахмат. междупартнёрами.  организациясвоего 
  Горизонтальная  рабочегоместадля 
  линия. Количество  игры. 
  горизонталей на  Познавательные: 
  доске.  овладениебазовыми 
  Вертикальная  предметнымии 
  линия. Количество  межпредметными 
  вертикалей на  понятиями. 
  доске.Чередование  Коммуникативные: 
  белых и чёрных  участие в диалоге, 
  полейвгоризонтали  умение слушать и 
  и вертикали.  пониматьпартнера  по 
  Дидактические  игре. 
  задания и игры   

  «Горизонталь»,   

  «Вертикаль»идр.   

3  Шахматы–это Диагональ.Отличие 1 Личностные: 
 спорт. диагонали от  формирование 
  горизонтали и  мотивациии интересак 
  вертикали.  учению. 
    Регулятивные: 
    организациярабочего 
    местаподруководством 
    учителя. 



     Познавательные:ра

звитие 

внимания,наблюда

тельности.Коммун

икативные:ответы 

на вопросыучителя, 
одноклассников. 

4  Шахматы– 

наука,искусство 

Количествополейв 

диагонали.Большая

белая и 

 большаячёр

ная 

 диагональ.К

ороткиедиагонали. 

1  

5 октябрь Правилаигры. Количествополейв 1 Личностные: 
  Цельигры. диагонали.Большая  формирование 
   белая и большая  мотивациии интересак 
   чёрная диагональ.  учению. 
   Короткие  Регулятивные: 
   диагонали.  организациярабочего 
     местаподруководством 
     учителя. 
     6Познавательные: 
     развитиевнимания, 
     наблюдательности. 
     Коммуникативные: 
     ответынавопросы 
     учителя, 
     одноклассников. 

6  Понятиео плане Центр. Форма 1 Личностные: 
 вигре. центра.Количество  формирование 
  полей в центре.  мотивациии интересак 
  Дидактические  учению. 
  задания и игры  Регулятивные: 
  «Поиграем –  организациярабочего 
  угадаем»,  местаподруководством 
  «Диагональ»и др.  учителя. 
    Познавательные: 
    развитиевнимания, 
    наблюдательности. 
    Коммуникативные: 
    ответынавопросы 
    учителя, 
    одноклассников. 

7  Сравнительная Центр. Форма 1 Личностные: 
 силафигур. центра.Количество  формированиеинтереса 
  полей в центре.  к учению. 
  Дидактические  Регулятивные: 
  задания и игры  организациясвоего 
  «Поиграем –  рабочегоместа, 
  угадаем»,  Познавательные: 
  «Диагональ»и др.  развитиевнимания, 
    наблюдательности 



     Коммуникативные:потр

ебность в 

общении,умениеслушат

ь, 
вступатьвдиалог 

8  Влияниепозиции Дидактические 1 Регулятивные:контроль 
 насостояниесил задания «Атака  в форме 
  неприятельской  сличения способа 
  фигуры»,«Двойной  действия и его 
  удар», «Взятие»,  результатасзаданным 
  «Выиграйфигуру»,  эталоном. 
  «Перехитри  Познавательные: 
  часовых», «Сними  построение логической 
  часовых».  цепочкирассуждений. 
  Дидактические  Коммуникативные: 
  игры «Игра на  потребность слушать 
  уничтожение»,  учителя  и вступать в 
  «Захват  диалог. 
  контрольного   

  поля»,   

  «Ограничение   

  подвижности».   

9 ноябрь Ходыфигури их Место короля в 1 Регулятивные:волевая 
  особенности. начальном  саморегуляция,анализ 
   положении. Ход  объектов. 
   короля. Взятие.  Познавательные: 
   Королянебьют,но  установлениепричинно- 
   подбойегоставить  следственныхсвязей, 
   нельзя.  построениелогической 
   Дидактические  цепочкирассуждений. 
   задания «Один в  Коммуникативные: 
   поле воин»,  потребностьвобщении 
   «Кратчайший  сучителемипартнером 
   путь»,«Лабиринт»,  поигре. 
   «Перехитри   

   часовых».   

   Дидактические   

   игры «Игра на   

   уничтожение»,   

   «Захват   

   контрольного   

   поля».   

1  Организация Дидактические 1 Личностные: развитие 

0 подвижности. задания «Атака  навыковсотрудничества 
 Заграждение, неприятельской  со взрослыми и 
 отрезаниеполей. фигуры»,«Двойной  сверстниками. 
  удар», «Взятие»,  Регулятивные: 
  «Перехитри  соотнесениевыполненн 
  часовых», «Сними  ых заданий собразом. 
  часовых».  Познавательные: 
  Дидактические  наблюдение и умение 
  игры «Игра на  самостоятельно делать 
  уничтожение»,  выводы. 



   «Захватконтр

ольногополя»

, 

«Ограничение

подвижности». 

 Коммуникативные:уме

ниеработатьвпаре. 

1  Защищающая Понятие «шах». 1 Регулятивные: 

1 фигура.Связка. Способызащитыот  организациясвоего 
 Отсутствие шаха.Открытыйи  рабочегоместадля 
 времени. двойной шах.  игры. 
  Понятие«мат».  Познавательные: 
    овладениебазовыми 
    предметнымии 
    межпредметными 
    понятиями. 
    Коммуникативные: 
    участиевдиалоге, 
    умениеслушать и 
    пониматьпартнерапо 
    игре. 

1 декабрь Форсирующие Понятие «шах». 1  

2  ходы.Шах. Способызащитыот  

  Двойнойудар. шаха.Открытыйи  

   двойной шах.  

   Понятие«мат».  

1  Взятие. Понятие «шах». 1 Личностные:целостное 

3 Превращение Способызащитыот  восприятие 
 пешек.Угроза. шаха.Открытыйи  происходящего. 
  двойной шах.  Регулятивные: 
  Понятие«мат».  организациясвоего 
    рабочегоместа. 
    Познавательные: 
    развитиевнимания, 
    наблюдательностиу 
    детей. 
    Коммуникативные: 
    умениеотвечатьна 
    вопросыучителя. 

1  Взаимодействие Обучение 1 Регулятивные: 

4 фигур. алгоритму  определениецели 
  матования в один  учебнойдеятельности 
  ход.Понятие«пат».  самостоятельноис 
    помощьюучителя. 
    Познавательные: 
    наблюдение,умение 
    самостоятельноделать 
    выводы. 
    Коммуникативные: 
    умениевыполнять 
    различныеролив 
    шахматнойигре. 



1 

5 

 Нападение 

нанезащищенно

гокороля. 

Обучениеалгоритму

матования в один 
ход.Понятие«пат». 

1  

1 

6 

 Централизация. 

Концентрацияс

ил 

противважного

пункта. 

Обучение 

алгоритмуматовани

я в

 одинхо

д.Понятие«пат». 

1 Личностные:освоение 

смыслаучения.Регуляти

вные:умениеопределят

ь цельучебной 

деятельности.Познават

ельные:развитие 

интереса кзанятиям, 

внимания,наблюдатель

ности. 

1 

7 

январь Прорыв 

пешечнойпозици

и. 

Выигрыштемпаи

цугцванг. 

Сходства и 

различия    понятии 

«мат»и«пат».Выигр

ыш,ничья,видыничь

ей. 

1 Личностные:   развитие 

навыков 

сотрудничествасовзросл

ымиисверстниками. 

Регулятивные:соотнесен

иевыполненныхзаданий 

собразом. 

Познавательные:наблюд

ение и

 умениеса

мостоятельно 

 делатьвыв

оды. 

Коммуникативные:уме

ниеработатьвпаре. 

1 

8 

 Противодействие

планампротивни

ка. 

Сходства

 и

различияпонятии 

«мат»и«пат».Выигр

ыш,ничья,видыничь

ей. 

1  

1 

9 

 Техникарасчета. Ценность фигур. 

Единица 

измеренияценности.

Видыценности. 

1 Личностные:   умение 

оцениватьжизненныесит

уацииипоступкиокружа

ющих. 

Регулятивные:использов

ание 

 привыполне

нии 

 заданийран

ее

 полученных

знаний. 

Познавательные:наблю

дение, 

сравнение.Коммуникат

ивные:умениеработатьв

паре. 



2 

0 

феврал 

ь 

Правило 

квадрата. 

Изменение 

ценности в 

зависимостиотситуа

циинадоске.Защита. 

1  

2 

1 

 Подсчетходов. Ценностьфигур. 

Единицаизмерения

ценности. Виды 

1 Личностные:целостное 

восприятиеокружа

ющегомира. 



   ценности.Изменени

еценности в 

зависимостиотситуа

циинадоске.Защита. 

 Регулятивные:

 умение

соотноситьвыполненное

заданиесобразцом. 

Познавательные:

наблюдение. 

Коммуникативные:умен

иесотрудничатьспартне

ром в 

совместномрешениипро

блемы. 

2 

2 

 Подсчет 

количества

ударов. 

Размен. Виды 

размена.Материаль

ныйперевес.Легкие

итяжелыефигуры,и

хкачество. 

1 Личностные:   развитие 

навыков 

сотрудничествасовзросл

ымиисверстниками. 

Регулятивные:соотнесен

иевыполненныхзаданий 

собразом. 

Познавательные:наблюд

ение и

 умениеса

мостоятельно 

 делатьвыв

оды. 

Коммуникативные:уме

ниеработатьвпаре. 

2 

3 

 «Блуждающий 

квадрат» 

Решение 

арифметическихзад

ач(типа«Укогоболь

ше?») 

1 Личностные:целостное 

восприятиеокружающег

омира.Регулятивные:

 умение

соотноситьвыполненное

заданиесобразцом. 

Познавательные:

наблюдение. 

Коммуникативные:умен

иесотрудничатьспартне

ром в 

совместномрешениипро

блемы. 

2 

4 

 Критические 

поля 

проходнойпешк

и. 

Решение 

арифметическихза

дач(типа«Укогобол

ьше?») 

1 Личностные:целостное 

восприятиеокружающег

омира.Регулятивные:

 умение

соотноситьвыполненное

заданиесобразцом. 

Познавательные:наблюд

ение,

 развитие

внимания. 

Коммуникативные:умен

иесотрудничатьспартне

ром в 



     совместном решении 
проблемы. 

2 

5 

 Критические 

поляблокирова

ннойпешки. 

Решение 

логических 

задач(«типа«Какая

фигураценнее?») 

1  

2 

6 

 Поля 

соответствия. 

Решение 

логических 

задач(«типа«Какая

фигураценнее?») 

1 Личностные:целостное 

восприятиеокружающег

омира.Регулятивные:

 умение

соотноситьвыполненное

заданиесобразцом. 

Познавательные:наблюд

ение 

вниманиеКоммуникатив

ные:умение

 сотрудничать

 спартнером в 

совместном

 решении

проблемы. 

2 

7 

 Мотивы и 

идеякомбинац

ии. 

Понятие

 о

дебюте. 

Классификация

дебютов. 

1 Личностные:целостноев

осприятиеокружающего

мира. 

Регулятивные:

 умение

соотноситьвыполненное

заданиесобразцом. 

Познавательные:

наблюдение. 

Коммуникативные:умен

иесотрудничатьспартне

ром в 

совместномрешениипро

блемы. 

2 

8 

 Виды 

комбинаций и 

ихособенности. 

Мобилизация 

фигур,безопасность

короля(короткаяидл

иннаярокировка),бо

рьбазацентр. 

1  

2 

9 

 Техника 

комбинаций. 

Роль и 

оптимизацияработы

  фигур

 вдебюте.  

 Гамбит,пун

кт f2  (f7)

 вдебюте. 

1 Личностные:целостное 

восприятиеокружающег

омира.Регулятивные:

 умение

соотноситьвыполненное

заданиесобразцом. 

Познавательные:

наблюдение. 

Коммуникативные:умен

иесотрудничатьспартне

ром в 



     совместном решении 
проблемы. 

3 

0 

 Позиция.Слабые 

пункты. 

Понятие о 

шахматном

турнире. 

1  

3 

1 

 Слабости 

временныеи

постоянные. 

Правила 

поведения при 

игрев

 шахматных

турнирах. 

Правилаповеден

ия

 в

соревнованиях. 

Спортивнаяквалиф

икация

 в

шахматах. 

1 Личностные: 

формированиемотивац

ии и интереса кучению. 

Регулятивные:организа

ция рабочегоместа под 

руководствомучителя. 

Познавательные:ра

звитие 

внимания,наблюда

тельности.Коммун

икативные:ответы 

на 

вопросыучителя,од

ноклассников. 

3 

2 

 Центр(пеше

чныйи 
фигурный). 

Игровая 

практика;анализ

 учебных 
партий 

1  

3 

3 

 Позицияисила 

фигур.Дваслона. 

Игроваяпрактика; 

анализ

 учебных

партий 

1  

3 

4 

 Оценкапозиции. Игроваяпрактика; 

анализ

 учебных

партий 

1  

3 

5 

 Дебют и 

егозадачи. 

Игровая 

практика;анализ

 учебных

партий 

1 Личностные:формирова

ние интересакучению. 

Регулятивные:организа

ция своегорабочего 

места,Познавательные:

развитие 

внимания,наблюдатель

ностиКоммуникативны

е:потребностьвобщении

, 

умение 

слушать,вступать

вдиалог 

3 

6 

 Владениецентро

м.Лучшееразвит

ие. 

Анализ

 дебютной

части партии. 

1 Регулятивные: 

контрольв форме 

сличения способа 

действияиегорезультата

сзаданнымэталоном. 

Познавательные:постро

ение

 логической

цепочкирассуждений. 



     Коммуникативные:потр

ебность 

 слушатьуч

ителя  и вступать в 
диалог. 

3 

7 

 Примеры 

разыгрывания

дебютов. 

Матование 

двумя  

 ладьями,ко

ролем  и

 ладьейкак

 игры

 свыигрыш

нойстратегией. 

1 Регулятивные:волевая 

саморегуляция, 

анализобъектов. 

Познавательные:установ

ление причинно-

следственныхсвязей,пос

троение 

логическойцепочкирасс

уждений. 

Коммуникативные:потр

ебность в общениис 

учителем и 

партнеромпоигре. 

3 

8 

 Основныеидеи 

эндшпиля. 

Матовые и 

патовыепозиции. 

1 Личностные:   умение 

оцениватьжизненныесит

уацииипоступкиокружа

ющих. 

Регулятивные:использов

ание 

 привыполне

нии 

 заданийран

ее

 полученных

знаний. 

Познавательные:наблю

дение, 

сравнение.Коммуникат

ивные:умениеработатьв

паре. 

3 

9 

 Реализацияпре

имущества. 

Стратегияитакт

ика 

оттесненияодиноко

го короля на 

крайдоски. 

1 Регулятивные:орга

низация 

своегорабочегомес

тадляигры. 

Познавательные:овл

адение 

базовымипредметны

ми 

имежпредметнымип

онятиями. 

Коммуникативные:уч

астие в 

диалоге,умение 

слушать ипонимать 

партнера поигре. 



4 

0 

 Теоретические

окончания. 

Планирование,а

нализиконтрольпри

 матовании

одинокого

 короля.Уп

равление 

качеством

матования. 

1  



4 

1 

 Эндшпиль 

впрактическо

йпартии. 

Планирование,а

нализиконтрольпри

 матовании

одинокого

 короля.Уп

равлениекачеством

матования. 

1 Личностные: 

целостноевосприятиеп

роисходящего. 

Регулятивные:орга

низация 

своегорабочегомес

та. 

Познавательные:раз

витие 

внимания,наблюдат

ельности удетей. 

Коммуникативные:

умение отвечать 

навопросы 

учителя. 

4 

2 

 Стратегические 

задачимиттель

шпиля. 

Решениезадачс 

нахождениемодино

когокоролявразных

 зонах;

участиевтурнирах. 

1 Регулятивные: 

определение 

целиучебной 

деятельностисамостоя

тельно и 

спомощьюучителя. 

Познавательные:набл

юдение, 

умениесамостоятельн

оделатьвыводы. 

Коммуникативные:

умение 

выполнятьразличн

ые роли 

вшахматнойигре. 

4 

3 

 Атакаи способы 

еепроведения. 

Решениезадачс 

нахождениемодино

когокоролявразных

 зонах;

участиевтурнирах. 

1  

4 

4 

 Защита 

иконтратак

а. 

Слабостькрайне

йгоризонтали,двойн

ой   

 удар,откры

тоенападение,

 связка,вид

ы связки 

 изащита 

 от  

 нее.Завлеч

ение,отвлечение  

 

 иразрушен

иепешечногоприкр

ытиякороля,освобо

ждениепространств

а,уничтожение 
защиты. 

1 Личностные: 

освоениесмыслаучени

я. 

Регулятивные:умениео

пределять цельучебной 

деятельности.Познават

ельные:развитие 

интереса кзанятиям, 

внимания,наблюдатель

ности. 



4 

5 

 Равныепозиции. Сквозное

 действие

фигур (рентген). 

Завлечение,отвлече

ние и 

1 Личностные:развитиена

выков 

сотрудничествасовзросл

ымии 
сверстниками. 



   разрушениепешечн

огоприкрытиякоро

ля,освобождениепр

остранства,уничто

жениезащиты. 

 Регулятивные:соотнесен

иевыполненныхзаданий 

собразом. 

Познавательные:наблюд

ение и

 умениеса

мостоятельно 

 делатьвыв

оды. 

Коммуникативные:уме

ниеработатьвпаре. 

4 

6 

 Переходв 

эндшпиль. 

Перегрузка. 

Комбинаторика

 в

шахматах. 

1  

4 

7 

 Современный 

дебют и 

практикаегоразы

грывания. 

Понятие о 

комбинации.Комби

нациинамати

 достижение

материальногопере

веса. 

1 Личностные:   умение 

оцениватьжизненныесит

уацииипоступкиокружа

ющих. 

Регулятивные:использов

ание 

 привыполне

нии 

 заданийран

ее

 полученных

знаний. 

Познавательные:наблю

дение, 

сравнение.Коммуникат

ивные:умениеработатьв

паре. 

4 

8 

 Открытые

дебюты. 

Мельницакакалг

оритм

 с

циклами.Эстетикаш

ахматных 
комбинаций. 

1  

4 

9 

 Полуоткрытые 

дебюты. 

Решение 

тестовых

 позиций,сод

ержащихтактически

е

 ударынаопр

еделеннуюина

 неизвестную

темы;  участие

 втурнирах. 

1 Личностные:целостное 

восприятиеокружающег

омира.Регулятивные:

 умение

соотноситьвыполненное

заданиесобразцом. 

Познавательные:

наблюдение. 

Коммуникативные:умен

иесотрудничатьспартне

ром в 

совместномрешениипро

блемы. 



5 

0 

 Закрытые 

дебюты. 

Решение 

тестовых

 позиций,сод

ержащихтактически

е

 ударынаопр

еделеннуюина

 неизвестную

темы;  участие

 втурнирах. 

1  



5 

1 

 Развитиеша

хматногост

иля. 

Пешечныйэндш

пиль. Король 

ипешка

 против

короля. 

1 Личностные:целостноев

осприятиеокружающего

мира. 

Регулятивные:

 умение

соотноситьвыполненное

заданиесобразцом. 

Познавательные:

наблюдение. 

Коммуникативные:умен

иесотрудничатьспартне

ром в 

совместномрешениипро

блемы. 

5 

2 

 Пешечнаязащита 

Филидора. 

Ключевыеполя. 

Правило

 квадрата.

Этюд Рети. 

1 Личностные:целостное 

восприятиеокружающег

омира.Регулятивные:

 умение

соотноситьвыполненное

заданиесобразцом. 

Познавательные:наблюд

ение,

 развитие

внимания. 

Коммуникативные:умен

иесотрудничатьспартне

ром в 

совместномрешениипро

блемы. 

5 

3 

 Стратегические 

принципы

Морфи. 

Рольаппозиции. 

Отталкивание

плечом. 

Треугольник.Проры

в. Игра

 напат. 

1  

5 

4 

 Первыешаги 

русской 

школы.А.Петро

в. 

Ладейный 

эндшпиль.Ладьяипе

шка против 

пешки.

 Позиция

Филидора,принцип

Тарраша,построени

е 

 моста,ак

тивностьфигур. 

1 Личностные:целостное 

восприятиеокружающег

омира.Регулятивные:

 умение

соотноситьвыполненное

заданиесобразцом. 

Познавательные:наблюд

ение 

вниманиеКоммуникатив

ные:умение

 сотрудничать

 спартнером в 

совместном

 решении

проблемы. 

5 

5 

 Позиционные 

методы 

игрыСтейни

ца. 

Ладейный 

эндшпиль.Ладьяипе

шка против 

1 Личностные:целостное 

восприятиеокружа

ющегомира. 



   пешки.

 Позиция

Филидора,принцип

Тарраша,построени

е 

 моста,ак

тивностьфигур. 

 Регулятивные:

 умение

соотноситьвыполненное

заданиесобразцом. 

Познавательные:

наблюдение. 

Коммуникативные:умен

иесотрудничатьспартне

ром в 

совместномрешениипро

блемы. 

5 

6 

 Основоположник 

русской школы –

МихаилЧигорин. 

Отработка на 

шахматной

 доске

пешечного 

 илад

ейногоэндшпиля. 

1 Личностные:целостное 

восприятиеокружающег

омира.Регулятивные:

 умение

соотноситьвыполненное

заданиесобразцом. 

Познавательные:наблюд

ение 

вниманиеКоммуникатив

ные:умение

 сотрудничать

 спартнером в 

совместном

 решении

проблемы. 

5 

7 

 Эммануил 

Ласкер –

мыслитель 

иборец. 

Отработка на 

шахматной

 доске

пешечного 

 илад

ейногоэндшпиля. 

1  

5 

8 

 Хосе 

РаульКапабл

анка –

шахматныйв

иртуоз 

Отработка 

 наша

хматной

 доске

пешечного  

 илад

ейногоэндшпиля. 

1 Личностные:формиров

аниемотивации и 

интереса кучению. 

Регулятивные:организа

ция рабочегоместа под 

руководствомучителя. 

Познавательные:ра

звитие 

внимания,наблюда

тельности.Коммун

икативные:ответы 

на 

вопросыучителя,од

ноклассников. 

5 

9 

 В 

поискахсовер

шенногостиля

. 

Александр

Алехин. 

Понятие

 о

варианте. 

Логическая   связка 

«если,то…».Открыт

аялиния.Проходная   

пешка. 

1 Личностные: 

освоениесмыслаучени

я. 

Регулятивные:умениео

пределять цельучебной 

деятельности.Познават

ельные:развитиеинтере

сак 



   Пешечные 
слабости. 

 занятиям,внимания, 
наблюдательности. 

6 

0 

 Решениезадачи 

этюдов. 

Понятие о 

варианте.Логическа

я связка 

«если, то 

 …».Откр

ытая 

 линия.Пр

оходная

 пешка.Пе

шечныеслабости. 

1 Личностные:   развитие 

навыков 

сотрудничествасовзросл

ымиисверстниками. 

Регулятивные:соотнесен

иевыполненныхзаданий 

собразом. 

Познавательные:наблюд

ение и

 умениеса

мостоятельно 

 делатьвыв

оды. 

Коммуникативные:уме

ниеработатьвпаре. 

6 

1 

 Решениезадачи 

этюдов. 

Форпост. Позиция 

короля. Атака

 накороля. 

1  

6 

2 

 Решение задач 

иэтюдов. 

Централизация.Овл

адениетяжелымифи

гурами

 7(2)

горизонтально. 

1 Личностные:формирова

ние интересакучению. 

Регулятивные:организа

ция своегорабочего 

места,Познавательные:р

азвитие 

внимания,наблюдатель

ностиКоммуникативны

е:потребность в 

общении,умение 

слушать,вступать 

вдиалог 

6 

3 

 Решениезадачи 

этюдов. 

Вскрытие и 

запирание

 линии.

Блокада. 

1 Регулятивные:контроль 

в форме 

сличения способа 

действияиегорезультата

сзаданнымэталоном. 

Познавательные:постро

ение

 логической

цепочкирассуждений. 

Коммуникативные:потр

ебность 

 слушатьуч

ителя  и вступать

 вдиалог. 

6 

4 

 Решениезадачи 

этюдов. 

Овладение 

тяжелымифигурами

 7(2)

горизонтально. 

Вскрытие

 и

запираниелинии.Бл

окада. 

1 Регулятивные:волевая 

саморегуляция, 

анализобъектов. 

Познавательные:установ

ление причинно-

следственныхсвязей,пос

троение 

логическойцепочкирасс



уждений. 



     Коммуникативные:пот

ребность в 

общениисучителемипа

ртнером 
поигре. 

6 

5 

 Шахматный 

турнир. 

Отработка на 

практикемитте

льшпиля. 

1 Личностные:целостное 

восприятиеокружающег

омира.Регулятивные:

 умение

соотноситьвыполненное

заданиесобразцом. 

Познавательные:

наблюдение. 

Коммуникативные:умен

иесотрудничатьспартне

ром в 

совместномрешениипро

блемы. 

6 

6 

 Шахматный 

турнир. 

Отработка на 

практикемитте

льшпиля. 

1 Регулятивные: 

организация 

своегорабочего 

места дляигры. 

Познавательные:овл

адение 

базовымипредметны

ми 

имежпредметнымип

онятиями. 

Коммуникативные:уч

астие в 

диалоге,умение 

слушать ипонимать 

партнера поигре. 

6 

7 

 Шахматный

турнир. 

Отработка на 

практике

 умений

играть 

1  

68  Итоговое 
занятие. 

 1  

 
Приложение1. 

Дидактическиеигрыиигровыезадания. 

“Горизонталь”. Двое играющих по очереди заполняют одну из горизонтальных 

линийшахматной доскикубиками(фишкамиипешками). 

“Вертикаль”. То же самое, но заполняется одна из вертикальных линий 

шахматнойдоски. 

“Диагональ”.Тожесамое,нозаполняетсяонаиздиагоналей шахматной доски. 

“Волшебныймешочек”.Внепрозрачноммешочкепоочередипрячутсявсешахматныефиг

уры,каждыйизучениковпытаетсянаощупьопределить,какаяфигураспрятана. 

“Угадай-

ка”.Педагогсловесноописываетоднуизфигур,детидолжныдогадаться,чтоэтозафигура. 

“Секретная фигура”. Все фигуры стоят на столе в ряд, дети по очереди называют 

всешахматные фигуры кроме секретной, которая выбирается заранее; вместо названия 

этойфигурынадо сказать: “Секрет”. 



“Угадай”. Педагог загадывает про себя одну из фигур, а дети пытаются угадать, 

какаяфигуразагадана. 

“Чтообщего?”.Педагогберетдвешахматныефигуры,идетиговорят,чемпохожидругнадр

угафигуры, чемотличаются (цвет, форма). 

“Большаяималенькая”.Педагогставитнастолшестьразныхфигур.Детипоодномувыход

ят и называют самую высокую фигуру и ставят ее в сторону. Вскоре все 

фигурырасставленыпоросту. 

“Кто сильнее?”. Педагог показывает детям две фигуры и спрашивает: “Какая 

фигурасильнее?Насколько очков?”. 

“Обе армии равны”. Педагог ставит на столе от одной до пяти фигур и просит 

ребятрасположить на своих досках другие наборы фигур так, чтобы суммы очков в 

армияхучителяиученикабылиравны. 

“Мешочек”.Ученикипооднойвынимаютизмешочкашахматныефигурыипостепеннорас

ставляют начальную позицию. 

“Да или нет?”. Педагог берет две шахматные фигуры, а дети отвечают, стоят ли 

этифигурырядомвначальномположении. 

“Не зевай!”. Педагог говорит какую-либо фразу о начальном положении, 

например:“Ладья стоит в углу”, и бросает кому-либо из учеников мяч; если утверждение 

верно, томячследует поймать. 

“Игра на уничтожение”– важнейшая игра курса. Именно здесь все плюсы 

шахматначинают “работать” на ученика – формируется внутренний план действий, 

аналитико-

синтетическаяфункциямышленияидр.Педагогиграетсученикамиограниченнымчисломфигу

р(чащевсегофигурапротивфигуры);выигрываеттот,ктопобьетвсефигурыпротивника. 

“Одинвполевоин”.Белаяфигурадолжнапобитьвсечерныефигуры,расположенныена 

шахматной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре (черные фигуры 

считаютсязаколдованными,недвижимыми). 

“Лабиринт”. Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной доски, 

нестановясь на“заминированные”поля инеперепрыгиваяих. 

“Перехитричасовых”.Белаяфигурадолжнадостичьопределеннойклеткишахматнойдос

ки,нестановясьна“заминированные”поляинаполя,находящиесяподударомчерныхфигур. 

“Сними часовых”. Белая фигура должна побить все черные фигуры; избирается 

такоймаршрут передвижения по шахматной доске, чтобы ни разу не оказаться под боем 

черныхфигур. 

“Кратчайшийпуть”.Заминимальноечислоходовбелаяфигурадолжнадостичьопределен

ной клеткишахматнойдоски. 

“Захватконтрольногополя”.Играфигуройпротивфигурыведетсяненауничтожение,асц

ельюустановитьсвоюфигурунаопределенноеполе.Приэтомзапрещаетсяставить 

фигурынаполя,находящиесяподударомфигурыпротивника. 

“Защита контрольного поля”. Эта игра подобна предыдущей , но при точной 

игреобеихстороннеимеет победителя. 

“Атаканеприятельскойфигуры”.Белаяфигурадолжназаодинходнапастьначернуюфиг

уру, но так, чтобынеоказаться подбоем. 

“Двойнойудар”.Белойфигуройнадонапастьодновременнонадвечерныефигуры,нотак,чт

обынеоказатьсяпод боем. 

“Взятие”.Изнесколькихвозможныхвзятийнадовыбратьлучшее–

побитьнезащищеннуюфигуру. 

“Защита”.Нужнооднойбелойфигуройзащититьдругую,стоящуюподбоем. 

Примечание.Все дидактические игры и задания из этого раздела (даже такие 

напервый взгляд странные, как “Лабиринт” и т.п., где присутствуют 

“заколдованные”фигуры и “заминированные” поля) моделируют в доступном для детей 

виде те или иныеситуации, с которыми шахматисты сталкиваются в игре за 

шахматной доской. 

Приэтомвсеигрыизаданияявляютсязанимательнымииразвивающими,эффективноспособс

твуюттренингуобразного илогическогомышления. 



“Два хода”. Для того чтобы ученик научился создавать и реализовывать угрозы, 

ониграет с педагогом следующим образом: на каждый ход педагога ученик отвечает 

двумясвоими ходамиподряд. 

Приложение2. 

Дидактическиезадания. 

“Матводинход”.“Поставьматводинходнерокированномукоролю”.“Поставьдетский 

мат”. Белыеили черныеначинают идаютмат водинход. 

“Поймайладью”.“Поймайферзя”.Надонайтитакойход,послекоторогорановведенная в 

игру фигура противника неизбежно теряется или проигрывается за болееслабуюфигуру. 

“Защита от мата”. Требуется найти ход, позволяющий избежать мата в один ход 

(вданномразделевотличиеот второгогодаобучения такихвидовнесколько). 

“Выведифигуру”.Определяется,какуюфигуруи накакоеполелучшеразвить. 

“Поставьмат“повторюшке”водинход”.Требуетсяпоставитьматводинходпротивнику,

которыйслепо копирует вашиходы. 

“Мат вдвахода”.Вучебныхположенияхбелыеначинаютидаютматвдвахода. 

“Выигрыш материала”. “Накажи пешкоеда”. Надо провести маневр, 

позволяющийполучить материальноепреимущество. 

“Можнолипобитьпешку?”.Требуетсяопределить,неприведетливыигрышпешкикпроиг

рышуматериалаилимату. 

“Захватицентр”.Надонайтиход,ведущий кзахватуцентра. 

“Можнолисделатьрокировку?”.Надоопределить,ненарушатлибелыеправилаигры,если

рокируют. 

“Чембитьфигуру?”.Надовыполнитьвзятие,позволяющееизбежатьсдвоенияпешек. 

“Сдвойпротивникупешки”.Требуетсятакпобитьфигурупротивника,чтобыунегообразов

ались сдвоенныепешки. 

“Выигрышматериала”.Надопровеститактическийприемиостатьсяслишнимматериалом

. 

“Матвтрихода”.Здесьтребуетсяпожертвоватьматериалиобъявитькрасивыйматвтрихода. 

“Матвдвахода”.Белыеначинаюти даютматвдвахода. 

“Матвтри хода”.Белыеначинаюти даютматвтрихода. 

“Выигрышфигуры”. Белыепроводяттактическийманевривыигрываютфигуру. 

“Квадрат”.Надоопределить,удастсяли провестипешкувферзи. 

“Проведи пешкувферзи”.Требуетсяпровестипешкувферзи. 

“Выигрышили ничья?”.Нужноопределить,выиграноли данноеположение. 

“Кудаотступитькоролем?”.Надовыяснить,накакоеполеследуетпервымходомотступить 

королем, чтобыдобиться ничьей. 

“Путьк ничьей”.Точнойигрой нужнодобитьсяничьей. 

“Самыйслабыйпункт”.Требуетсяпровестианализпозициииотыскатьвлагеречерныхсам

ыйслабыйпункт. 

“Вижу цель!”. Сделать анализ позиции и после оценки определить цель для 

белых.“Объявиматвдвахода”.Требуетсяпожертвоватьматериалиобъявитьматвдвахода.

“Сделай ничью”.Требуется пожертвовать материал и достичь ничьей. 

“Выигрышматериала”.Надопровеститактическийприемиликомбинациюидостичьмате

риальногоперевеса. 


