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Пояснительная записка
 Конкретизация целей основного общего образования с учетом специфики информатики

Рабочая программа по информатике и ИКТ для основной школы (7-9 класс) составлена на основе авторской программы  Угриновича Н.Д., Самылкиной Н.Н. «Информатика. Программа для основной школы: 7-9 классы», Москва, БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012 год) с учетом примерной программы основного общего образования, соответствующей Федеральному государственному образовательному стандарту.
Учебно-методический комплект Н. Д. Угриновича, обеспе​чивающий обучение курсу информатики, в соответствии с ФГОС, включает в себя учебники завершенной предметной линии для 7-9 классов:

· «Информатика и ИКТ», 7 класс;

· «Информатика и ИКТ», 8 класс;

· «Информатика и ИКТ », 9 класс.

Представленные учебники являются ядром целостного УМК. Помимо учебников в УМК входят: программа по ин​форматике, методическое пособие для учителя, практикум для учащихся, комплект плакатов, а также учебные пособия для подготовки к итоговой аттестации. Консультации, видео​лекции и другая полезная для учителя информация доступ​ны в авторской мастерской Н. Д. Угриновича на сайте мето​дической службы издательства (http://metodist.Lbz.ru).

Отличительной особенностью стандарта второго поколе​ния (ФГОС) от стандарта первого поколения является его деятельностный характер, ставящий главной целью развитие личности учащегося. Система образования отказывается от традиционного представления результатов обучения в виде знаний, умений и навыков. Формулировки стандарта ука​зывают реальные виды деятельности, которыми учащиеся должны овладеть к концу обучения, т. е. учащиеся должны уметь учиться, самостоятельно добывать знания, анализиро​вать, отбирать нужную информацию, уметь контактировать в различных по возрастному составу группах. Оптимальное сочетание теории, необходимой для успешного выполнения практических задач пользователя в современных программ​ных средах, и практики — главная отличительная черта УМК по информатике автора Н. Д. Угриновича.

В соответствии с ФГОС изучение информатики в основ​ной школе должно обеспечить:

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компью​тере как универсальном устройстве обработки инфор​мации; развитие основных навыков и умений исполь​зования компьютерных устройств;

· формирование представления об основных изучае​мых понятиях: информация, алгоритм, модель, и их свойствах;

· развитие алгоритмического мышления, необходимо​го для профессиональной деятельности в современ​ном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирова​ние знаний об алгоритмических конструкциях, логи​ческих значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгорит​мическими структурами — линейной, условной и ци​клической;

· формирование умений формализации и структу​рирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставлен​ной задачей — таблицу, схему, график, диаграмму, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целе​сообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нор​мы информационной этики и права.

 Общая характеристика изучаемого предмета

Современные научные представления об информационной картине мира, понятиях информатики и методах работы с информацией отражены в содержательном материале учебни​ков. Изложение теории и практики опирается на следующее:

· закономерности протекания информационных про​цессов в системах различной природы, их общность и особенности;

· информационные процессы функционирования, раз​вития, управления в природных, социальных и тех​нических системах;

· понятия — информационный процесс, информацион​ная модель, информационный объект, информацион​ная технология, информационные основы управле​ния, алгоритм, автоматизированная информационная система, информационная цивилизация и др.;

· методы современного научного познания: системно-информационный анализ, информационное модели​рование, компьютерный эксперимент;

· математический аппарат при решении учебных и практических задач информатики;

· основные способы алгоритмизации и формализован​ного представления данных.

Реализация этих задач предполагается в следующих четырех направлениях:

1. Мировоззренческом (ключевые слова — «информа​ция» и «модель»). Здесь рассматриваются понятия

информации и информационных процессов (обработ​ка, хранение, получение и передача информации). В результате должны сформироваться умения пони​мать информационную сущность мира, его систем​ность, познаваемость и противоречивость, распозна​вать и анализировать информационные процессы, оптимально представлять информацию для решения поставленных задач и применять понятия информа​тики на практике и в других предметах. Большую роль здесь играет тема «Информация и информаци​онные технологии».

2. Практическом (ключевое слово — «компьютер»). Здесь формируется представление о компьютере как универсальном инструменте для работы с информа​цией, рассматриваются разнообразные применения компьютера, школьники приобретают навыки рабо​ты с компьютером на основе использования электрон​ных приложений, свободного программного обеспе​чения (ПО) и ресурсов. Практические задания могут выполняться учащимися на разных уровнях, на уро​ках, после уроков и дома, чем достигается дифферен​циация и индивидуализация обучения — каждый учащийся может сформировать свою образователь​ную траекторию.

3. Алгоритмическом (ключевые слова — «алгоритм», программа»). Развитие алгоритмического мышления идет через решение алгоритмических задач различ​ной сложности и реализации их на языке програм​мирования. В результате формируется представление об алгоритмах и отрабатывается умение решать алго​ритмические задачи на компьютере. Особое место в системе учебников занимает тема «Основы алгорит​мизации и объектно-ориентированного программи​рования». В этой теме рассматриваются все основные алгоритмические структуры и их кодирование на трех языках программирования:

• языке OpenOffice.org Basic, который входит в сво​бодно распространяемое интегрированное офисное приложение OpenOffice.org Basic в операционных системах Windows и Linux;

· объектно-ориентированном языке Visual Basic;

· объектно-ориентированном языке Gambas (аналоге Visual Basic в операционной системе Linux).

4. Исследовательском (ключевые слова — «логика», «задача»). Содержание и методика преподавания курса способствуют формированию исследователь​ских навыков, которые могут быть применены при изучении предметов естественнонаучного цикла с использованием цифрового оборудования, компью​терных инструментальных средств и ЦОР. Большую роль здесь играет метод проектов. Каждое из направлений развивается по своей логике, но при этом они пересекаются, поддерживая и дополняя друг друга.

Описание места учебного предмета в учебном плане
	Раздел, темы
	Рабочая программа

	
	Всего
	7
	8
	9

	Введение

Информация и информационные процессы.
	3
	1
	2
	-

	Компьютер как универсальное устройство обработки информации.
	3
	3
	-
	-

	Математические основы информатики.
	27
	-
	19
	8

	Тексты и кодирование
	8
	-
	8
	-

	Дискретизация.
	7
	-
	7
	-

	Системы счисления.
	4
	-
	4
	-

	Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики.
	6
	-
	-
	6

	Списки, графы и деревья.
	2
	
	
	2

	Алгоритмы и элементы программирования.
	23
	-
	-
	23

	Исполнители и алгоритмы. Управление исполнителями.
	2
	-
	-
	2

	Алгоритмические конструкции.
	5
	-
	-
	5

	Разработка алгоритмов и программ.
	4
	-
	-
	4

	Анализ алгоритмов.
	5
	-
	-
	5

	Математическое моделирование.
	7
	-
	-
	7

	Использование программных систем и сервисов
	25
	21
	4
	-

	Файловая система.
	4
	4
	-
	-

	Подготовка текстов и демонстрационных материалов
	17
	17
	-
	-

	Электронные (динамические) таблицы
	3
	-
	3
	-

	Базы данных. Поиск информации
	1
	-
	1
	-

	Работа в информационном пространстве. Информационно-коммуникационные технологии
	21
	9
	9
	3

	Итого.
	102
	34
	34
	34


1. Содержание учебного предмета

Введение. Информация и информационные процессы. (3 часа)
Информация – одно из основных обобщающих понятий современной науки. 

Различные аспекты слова «информация»: информация как данные, которые могут быть обработаны автоматизированной системой, и информация как сведения, предназначенные для восприятия человеком.

Примеры данных: тексты, числа. Дискретность данных. Анализ данных. Возможность описания непрерывных объектов и процессов с помощью дискретных данных.

Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных.

Компьютер – универсальное устройство обработки информации. (2 часа)
Архитектура компьютера: процессор, оперативная память, внешняя энергонезависимая память, устройства ввода-вывода; их количественные характеристики.

Программное обеспечение компьютера.

Носители информации, используемые в ИКТ. История и перспективы развития. Представление об объемах данных и скоростях доступа, характерных для различных видов носителей. 

История и тенденции развития компьютеров, улучшение характеристик компьютеров. Суперкомпьютеры.

Техника безопасности и правила работы на компьютере.

Математические основы информатики. (27 часов)
Тексты и кодирование.(8 часов)
Символ. Алфавит – конечное множество символов. Текст – конечная последовательность символов данного алфавита. Количество различных текстов данной длины в данном алфавите.

Разнообразие языков и алфавитов. Естественные и формальные языки. Алфавит текстов на русском языке.

Кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых слов в другом алфавите; кодовая таблица, декодирование.

Двоичный алфавит. Представление данных в компьютере как текстов в двоичном алфавите.

Двоичные коды с фиксированной длиной кодового слова. Разрядность кода – длина кодового слова. Примеры двоичных кодов с разрядностью 8, 16, 32.

Единицы измерения длины двоичных текстов: бит, байт, Килобайт и т.д. Количество информации, содержащееся в сообщении.

Зависимость количества кодовых комбинаций от разрядности кода.  Код ASCII. Кодировки кириллицы. Примеры кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте Unicode. 
Дискретизация. (7 часов)
Измерение и дискретизация. Общее представление о цифровом представлении аудиовизуальных и других непрерывных данных.

Кодирование цвета. Цветовые модели. Модели RGB и CMYK. Модели HSB и CMY. Глубина кодирования. Знакомство с растровой и векторной графикой.

Кодирование звука. Разрядность и частота записи. Количество каналов записи.

Оценка количественных параметров, связанных с представлением и хранением изображений и звуковых файлов.

Системы счисления. (4 часа)
Позиционные и непозиционные системы счисления. Примеры представления чисел в позиционных системах счисления.

Основание системы счисления. Алфавит (множество цифр) системы счисления. Количество цифр, используемых в системе счисления с заданным основанием. Краткая и развернутая формы записи чисел в позиционных системах счисления.

Двоичная система счисления, запись целых чисел в пределах от 0 до 1024. Перевод натуральных чисел из десятичной системы счисления в двоичную и из двоичной в десятичную.

Восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления. Перевод натуральных чисел из десятичной системы счисления в восьмеричную,  шестнадцатеричную и обратно. 

Перевод натуральных чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно. 

Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики. (6 часов)
Расчет количества вариантов: формулы перемножения и сложения количества вариантов. Количество текстов данной длины в данном алфавите.

Множество. Определение количества элементов во множествах, полученных из двух или трех базовых множеств с помощью операций объединения, пересечения и дополнения.

Высказывания. Простые и сложные высказывания. Диаграммы Эйлера-Венна. Логические значения высказываний. Логические выражения. Логические операции: «и» (конъюнкция, логическое умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), «не» (логическое отрицание). Правила записи логических выражений. Приоритеты логических операций.

Таблицы истинности. Построение таблиц истинности для логических выражений. 
Списки, графы, деревья.(2 часа)
Список. Первый элемент, последний элемент, предыдущий элемент, следующий элемент. Вставка. Удаление и замена элемента.

Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентированные и неориентированные графы. Начальная вершина (источник) и конечная вершина (сток) в ориентированном графе. Длина (вес) ребра и пути. Понятие минимального пути. Матрица смежности графа (с длинами рёбер).

Дерево. Корень, лист, вершина (узел). Предшествующая вершина, последующие вершины. Поддерево. Высота дерева.

 Алгоритмы и элементы программирования. (23 часа)
Исполнители и алгоритмы. Управление исполнителями. (2 часа)
Исполнители. Состояния, возможные обстановки и система команд исполнителя; команды-приказы и команды-запросы; отказ исполнителя. Необходимость формального описания исполнителя. Ручное управление исполнителем.

Алгоритм как план управления исполнителем (исполнителями). Алгоритмический язык (язык программирования) – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на конкретном алгоритмическом языке. Компьютер – автоматическое устройство, способное управлять по заранее составленной программе исполнителями, выполняющими команды. Программное управление исполнителем. Словесное описание алгоритмов. Описание алгоритма с помощью блок-схем. Отличие словесного описания алгоритма, от описания на формальном алгоритмическом языке.

Системы программирования. Средства создания и выполнения программ.

Управление. Сигнал. Обратная связь. Примеры: компьютер и управляемый им исполнитель (в том числе робот); компьютер, получающий сигналы от цифровых датчиков в ходе наблюдений и экспериментов, и управляющий реальными (в том числе движущимися) устройствами.

Алгоритмические конструкции.(5 часов)
Конструкция «следование». Линейный алгоритм. Ограниченность линейных алгоритмов: невозможность предусмотреть зависимость последовательности выполняемых действий от исходных данных.

Конструкция «ветвление». Условный оператор: полная и неполная формы. 

Выполнение  и невыполнение условия (истинность и ложность высказывания). Простые и составные условия. Запись составных условий. 

Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием выполнения, с переменной цикла. 
Запись алгоритмических конструкций в выбранном языке программирования.

Разработка алгоритмов и программ (4 часа)
Оператор присваивания. 
Константы и переменные. Переменная: имя и значение. Типы переменных: целые, вещественные.
 Табличные величины (массивы). Одномерные массивы. Двумерные массивы.

Примеры задач обработки данных:

· нахождение минимального и максимального числа из двух, трех, четырех данных чисел;

· нахождение всех корней заданного квадратного уравнения;

· заполнение числового массива в соответствии с формулой или путем ввода чисел;

· нахождение суммы элементов данной конечной числовой последовательности или массива;

· нахождение минимального (максимального) элемента массива.

Знакомство с алгоритмами решения этих задач. Реализации этих алгоритмов в выбранной среде программирования.

Составление алгоритмов и программ по управлению исполнителями Робот, Черепашка, Чертежник и др.

Понятие об этапах разработки программ: составление требований к программе, выбор алгоритма и его реализация в виде программы на выбранном алгоритмическом языке, отладка программы с помощью выбранной системы программирования, тестирование.

Простейшие приемы диалоговой отладки программ (выбор точки останова, пошаговое выполнение, просмотр значений величин, отладочный вывод).

Знакомство с документированием программ. 

Анализ алгоритмов. (5 часов)
Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер используемой памяти; их зависимость от размера исходных данных. Примеры коротких программ, выполняющих много шагов по обработке небольшого объема данных; примеры коротких программ, выполняющих обработку большого объема данных.

Определение возможных результатов работы алгоритма при данном множестве входных данных; определение возможных входных данных, приводящих к данному результату. Примеры описания объектов и процессов с помощью набора числовых характеристик, а также зависимостей между этими характеристиками, выражаемыми с помощью формул.

Математическое моделирование. (7 часов)
Понятие математической модели. Задачи, решаемые с помощью математического (компьютерного) моделирования. Отличие математической модели от натурной модели и от словесного (литературного) описания объекта. Использование компьютеров при работе с математическими моделями. 

Компьютерные эксперименты.

Примеры использования математических (компьютерных) моделей при решении научно-технических задач. Представление о цикле моделирования: построение математической модели, ее программная реализация, проверка на простых примерах (тестирование), проведение компьютерного эксперимента, анализ его результатов, уточнение модели.

Использование программных систем и сервисов. (26 часов)
Файловая система. (5 часа)
Принципы построения файловых систем. Каталог (директория). Основные операции при работе с файлами: создание, редактирование, копирование, перемещение, удаление. Типы файлов.

Характерные размеры файлов различных типов (страница печатного текста, полный текст романа «Евгений Онегин», минутный видеоклип, полуторачасовой фильм, файл данных космических наблюдений, файл промежуточных данных при математическом моделировании сложных физических процессов и др.).

Архивирование и разархивирование.

Файловый менеджер.

Подготовка текстов и демонстрационных материалов. (17 часов)
Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово, символ). 

Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и форматирования текстов. Свойства страницы, абзаца, символа. Стилевое форматирование. 

Включение в текстовый документ списков, таблиц, и графических объектов. Включение в текстовый документ диаграмм, формул, нумерации страниц, колонтитулов, ссылок и др. 

Проверка правописания, словари.

Инструменты ввода текста с использованием сканера, программ распознавания, расшифровки устной речи. Компьютерный перевод.

Подготовка компьютерных презентаций. Включение в презентацию аудиовизуальных объектов.

Знакомство с графическими редакторами. Операции редактирования графических объектов: изменение размера, сжатие изображения; обрезка, поворот, отражение, работа с областями (выделение, копирование, заливка цветом), коррекция цвета, яркости и контрастности. 

Ввод изображений с использованием различных цифровых устройств (цифровых фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров и т. д.).

Электронные (динамические) таблицы. (3 часа)
Электронные (динамические) таблицы. Формулы с использованием абсолютной, относительной и смешанной адресации; преобразование формул при копировании. Выделение диапазона таблицы и упорядочивание (сортировка) его элементов; построение графиков и диаграмм.

Базы данных. Поиск информации. (1 час)
Базы данных. Таблица как представление отношения. Поиск данных в готовой базе. 

Поиск информации в сети Интернет. Средства и методика поиска информации. Построение запросов; браузеры. Компьютерные энциклопедии и словари. Компьютерные карты и другие справочные системы.
Работа в информационном пространстве. Информационно-коммуникационные технологии. (21 час)
Компьютерные сети. Интернет. Адресация в сети Интернет. Доменная система имен. Сайт. Сетевое хранение данных. 
Виды деятельности в сети Интернет. Интернет-сервисы: почтовая служба; справочные службы (карты, расписания и т. п.), поисковые службы, службы обновления программного обеспечения и др.

Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы; защита от них.

Приемы, повышающие безопасность работы в сети Интернет.
 Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконференция и др.

Гигиенические, эргономические и технические условия эксплуатации средств ИКТ. Экономические, правовые и этические аспекты их использования. Личная информация, средства ее защиты. Организация личного информационного пространства.

Основные этапы и тенденции развития ИКТ. Стандарты в сфере информатики и ИКТ. 

2. Тематическое и поурочное планирование «Информатика и ИКТ» 7-9 классы.
Поурочное планирование для 7 класса, 34 часа
	№

урока
	Тема урока
	Вид деятельности

	1
	Введение.

Информация, ее представление и измерение.
	Формирование первоначальных представлений об информации, ее представлении и измерении

	2
	Устройство компью​тера. Общая схема. Процессор, память.
	Изучение нового теоретического материала

	3
	Устройства ввода и вывода.
	Наряду с изучением нового материала проводится контроль усвоения предыдущей темы

	4
	Файл и файловая си​стема.
	Решение задач. Самостоятельная работа

	5
	Работа с файлами.
	Практические работы № 1.1 и 1.2

	6
	Программное обеспече​ние и его виды.
	Изучение нового теоретического материала

	7
	Организация информа​ционного пространства.
	Изучение нового материала. Практическая работа № 1.3

	8
	Компьютерные вирусы и антивирусные про​граммы.
	Обобщающий урок. К изученному материалу добавляется актуаль​ная тема безопасной работы за компьютером

	9
	Создание документа в текстовом редакторе.
	Изучение нового материала в режиме интеграции теории и практики

	10
	Основные приемы редактирования до​кументов.
	Изучение нового материала. Практическая работа № 2.1

	11
	Основные приемы форматирования до​кументов.
	Изучение нового материала. Практические работы № 2.3 и 2.4

	12
	Внедрение объектов в текстовый документ.
	Практическая работа № 2.2

	13
	Работа с таблицами в текстовом документе.
	Практическая работа № 2.5

	14
	Подготовка текстового документа со сложным форматированием.
	Итоговая практическая работа на контроль навыков редактирова​ния и форматирования текстовых документов

	15
	Творческая тема​тическая работа. Например, создание объявления о новогод​нем спектакле
	Практическая работа

	16
	Компьютерные слова​ри и системы машин​ного перевода текста
	Изучение нового материала. Практическая работа № 2.6

	17
	Системы оптического распознавания доку​ментов
	Изучение нового материала. Практическая работа № 2.7

	18
	Растровая графика
	Изучение нового теоретического материала

	19
	Векторная графика
	Изучение нового теоретического материала

	20
	Интерфейс и возмож​ности растровых гра​фических редакторов
	Изучение нового материала в режиме интеграции теории и практики

	21
	Редактирование изо​бражений в растровом графическом редакторе
	Практическая работа № 3.1

	22
	Интерфейс и возмож​ности векторных гра​фических редакторов
	Изучение нового материала в режиме интеграции теории и практики

	23
	Создание рисунков в векторном графиче​ском редакторе
	Практическая работа № 3.2

	24
	Контрольный урок
	Контрольная работа. На усмотре​ние учителя может состоять из двух частей: 1 часть — тематиче​ский тест (10 минут), 2 часть — творческая практическая работа (30 минут), например, создание поздравительной открытки

	25
	Растровая и векторная анимация
	Изучение нового материала. Практическая работа № 3.3


	26
	Представление инфор​мационных ресурсов в глобальной телекомму​никационной сети
	Изучение нового материала. Практическая работа № 4.1

	27
	Сервисы сети. Электронная почта
	Изучение нового материала

	28
	Работа с электронной почтой
	Практическая работа № 4.2

	29
	Сервисы сети. Файловые архивы
	Изучение нового материала

	30
	Загрузка файлов из Интернета
	Практическая работа № 4.3

	31
	Социальные сервисы сети
	Изучение нового материала

	32
	Электронная коммер​ция в Интернете
	Изучение нового материала

	33
	Поиск информации в сети Интернет
	Практическая работа № 4.4

	34
	Личная безопасность в сети Интернет
	Может быть проведено в виде ито​гового семинарского занятия


Поурочное планирование для 8 класса, 34 часа
	№ урока
	Тема урока
	Вид деятельности

	1
	Введение. Информация в природе, обществе и технике
	Изучение нового теоретического материала

	2
	Информационные процессы в различных системах
	Изучение нового теоретического материала

	3
	Кодирование информа​ции с помощью знако​вых систем
	Наряду с изучением нового материала проводится контроль усвоения предыдущей темы

	4
	Знаки: форма и значение. Знаковые системы
	Изучение нового теоретического материала и работа в клавиатур​ном тренажере. Практическая работа №1.1

	5
	Вероятностный (содер​жательный) подход к измерению количества информации
	Изучение нового материала и практическая работа №1.2

	6
	Алфавитный подход к измерению количества информации
	Изучение нового материала и практическая работа № 1.2

	7
	Контрольный урок
	Выполнение контрольной ра​боты или теста по изученному материалу

	8
	Обобщающий урок
	Анализ результатов контрольной работы. Повторение и обобще​ние теоретического материала. Возможна работа в клавиатур​ном тренажере

	9
	Кодирование текстовой информации
	Изучение нового теоретического материала

	10
	Определение числовых кодов символов и пере​кодировка текста
	Решение задач и выполнение практической работы № 2.1

	11
	Кодирование графиче​ской информации
	Изучение нового теоретического материала

	12
	Палитры цветов в си​стемах цветопередачи RGB, CMYK и HSB
	Практическая работа № 2.2

	13
	Контрольный урок
	Выполнение контрольной ра​боты или теста по изученному материалу

	14
	Кодирование и обра​ботка звуковой инфор​мации
	Изучение нового теоретического материала

	15
	Обработка звука
	Практическая работа № 3.1

	
	3 четверть
	

	16
	Цифровое фото и видео
	Изучение нового теоретического материала. Практическая работа № 3.2

	17
	Редактирование цифрового видео с ис​пользованием системы нелинейного видеомон​тажа
	Практическая работа № 3.3

	18
	Кодирование числовой информации. Системы счисления
	Изучение нового материала

	19
	Развернутая и сверну​тая формы записи чи​сел. Перевод из произ​вольной в десятичную систему счисления
	Изучение нового материала

	20
	Перевод из десятичной в произвольную систе​му счисления
	Изучение нового материала

	21
	Двоичная арифметика
	Практическая работа № 4.1

	22
	Электронные таблицы. Основные возможности
	Изучение нового материала в режиме интеграции теории и практики. Практические работы № 4.2 и 4.3

	23
	Построение диаграмм и графиков в электрон​ных таблицах
	Практическая работа № 4.4

	24
	Контрольный урок
	Контрольная работа на системы счисления. Алгоритмы пере​вода и двоичная арифметика. Возможен контрольный тест, объединяющий все изученные в четверти темы

	25
	Базы данных в элек​тронных таблицах
	Изучение нового материала в режиме интеграции теории и практики. Практическая работа № 5.1

	26
	Передача информации. Локальные компьютер​ные сети
	Изучение нового теоретического материала. Практическая работа

№ 6.1

	27
	Глобальная компью​терная сеть Интернет. Структура и способы подключения
	Изучение нового теоретического материала

	28
	Адресация в Интернете. Маршрутизация и транспортировка данных в сети
	Изучение нового материала в режиме интеграции теории и практики. Практическая работа  №  6.2

	29
	Разработка сайта с использованием языка  разметки гипертекстового документа. Публикация в сети. Структура и инструменты для создания
	Изучение нового материала в режиме интеграции теории и практики.

	30
	Форматирование текста на web-странице.
	Практическая работа №  6.3. При пошаговом выполнении работы может оцениваться каждый следующий верно выполненный шаг обучающегося.

	31
	Вставка изображений и гиперрссылое
	Изучение нового материала в режиме интеграции теории и практики. Продолжение выполнения работы № 6.3

	32
	Вставка и форматиро​вание списков
	Изучение нового материала в ре​жиме интеграции теории и прак​тики. Продолжение выполнения практической работы № 6.3

	33
	Использование инте​рактивных форм
	Изучение нового материала в ре​жиме интеграции теории и прак​тики. Продолжение выполнения практической работы № 6.3

	34
	Итоговое занятие
	Может быть проведено в виде итогового семинарского занятия, на котором учащиеся сдают ре​зультаты практической работы в виде работающего сайта


Поурочное планирование для 9 класса, 34 часа
Примечание: Изучение основ логики перенесено в начало года, поскольку тема имеет прикладное значение и используется при изучении программирования.

	№ урока
	Тема урока
	Вид деятельности

	1
	Алгебра логики. Логические переменные и логические высказывания
	Изучение нового теоретиче​ского материала

	2
	Логические функции. Законы логики
	Изучение нового материала в режиме интеграции теории и практики решения типовых задач

	3
	Упрощение логических функций
	Наряду с изучением нового материала проводится кон​троль усвоения предыдущей темы

	4
	Таблицы истинности
	Изучение нового теоре​тического материала. Практическая работа №3.1

	5
	Логические основы устройства компьютера
	Изучение нового материала и практическая работа № 3.2

	6
	Контрольный урок
	Выполнение контрольной ра​боты или теста по изученному материалу

	7
	Алгоритм и его формаль​ное исполнение
	Изучение нового теоретиче​ского материала

	8
	Выполнение алгоритмов компьютером. Основные парадигмы программиро​вания
	Изучение нового теоретиче​ского материала

	9
	Основные алгоритмиче​ские структуры
	Изучение нового теоретиче​ского материала

	10
	Знакомство с системами объектно-ориентированно​го и процедурного про​граммирования
	Изучение нового материала в режиме интеграции теории и практики. Практическая работа №1.1
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	20
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	Практическая работа №91.11

	21
	Проект «Анимация»
	Практическая работа №91.12

	22
	Контрольный урок
	Контрольная работа, кон​трольный тест или творче​ский проект небольшого объема

	23
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	24
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	25
	Основные этапы раз​работки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследо​вание моделей из курса физики
	Изучение нового материала в режиме интеграции теории и практики

	26
	Проект «Бросание мячика в площадку»
	Практическая работа № 2.1

	27
	Приближенное реше​ние уравнений. Проект «Графическое решение уравнения»
	Практическая работа № 2.2

	28
	Компьютерное конструи​рование с использованием системы компьютерного черчения
	Изучение нового материала в режиме интеграции теории и практики. Практическая работа № 2.3

	29
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	30
	Информационные модели управления объектами
	Изучение нового материала в режиме интеграции теории и практики. Практическая работа № 2.5

	31
	Контрольный урок
	Сдача проектов из практиче​ских работ № 2.4 и 2.5

	32
	Информационное обще​ство. Информационная культура
	Изучение нового теоретиче​ского материала

	33
	Правовая охрана про​грамм и данных. Защита информации
	Изучение нового теоретиче​ского материала

	34
	Итоговое занятие
	Может быть проведено в виде семинарского занятия, посвященного обсуждению действующих законов в ин​формационной сфере


Формы занятий.

Урок изучения нового материала

Урок-лекция

Урок-беседа

Видеоурок

Урок теоретических или практических самостоятельных работ (исследовательского типа)

Урок совершенствования знаний, умений и навыков

Урок самостоятельных работ

Урок практических работ

Семинар

Урок обобщения и систематизации

Урок-игра

Урок-диспут

Урок контроля, учёта, коррекции знаний, умений, навыков

Устная форма проверки (фронтальный, индивидуальный и групповой опрос)

Письменная проверка

Зачёт

Контрольная (самостоятельная) работа

Урок комплексного применения знаний

 Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательного процесса

Учебники являются ядром целостного УМК, помимо кото​рых в него входят: программа по информатике, прак​тикум для учащихся, комплект плакатов, а также учебные пособия для подготовки к итоговой аттестации с интерактив​ным тренажером на компакт-диске. Для учителей информа​тики работает авторская мастерская Н. Д. Угриновича на сайте издательства «БИНОМ. Лаборатория знаний».

Предлагаемая программа составлена в соответствии с тре​бованиями к предметному курсу в составе основной образова​тельной программы основного общего образования. С учетом специфики региональных условий, уровня подготовленно​сти учеников, а также с целью использования разнообраз​ных форм организации учебного процесса, внедрения со​временных методов обучения и педагогических технологий. .

Практикум для учащихся в виде отдельного издания позволяет расширить используемый теоретический, задачный

и проектный материалы. Он тематически структуриро​ван, позволяет подготовиться к итоговой аттестации.
Литература (основная и дополнительная)

1. Угринович Н.Д. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

2. Угринович Н.Д. Уроки информатики в 7-9 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.

3. Угринович Н.Д. Задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

4. Угринович Н.Д.. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 7-11». – М.: БИНОМ. 2010.
Оборудование и приборы

1. Операционная система Windows, пакет офисных приложений Microsoft Offise
2. Плакаты Босовой Л.Л.

3. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/), Материалы авторской мастерской Угринович Н.Д. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/1/).
3. Планируемые результаты изучения информатики
Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения информатики

С введением ФГОС реализуется смена базовой парадигмы образования со «знаниевой» на «системно-деятельностную», т.е. акцент переносится с изучения основ наук на обе​спечение развития УУД (ранее «общеучебных умений») на материале основ наук. Важнейшим компонентом содержа​ния образования, стоящим в одном ряду с систематически​ми знаниями по предметам, становятся универсальные (ме​тапредметные) умения (и стоящие за ними компетенции).

В основной школе предусматривается развитие опи​санных умений в учебной деятельности на материале предмета.

Для информатики характерно сочетание в пропорциональном соотношении основ теории с практическими умениями. Практические работы от небольших упражнений до ком​плексных заданий рассматриваются в основной школе че​рез призму освоения средств информационных технологий как мощного инструмента познания окружающей действи​тельности. При этом приоритет отдается освоению наиболее востребованных средств ИКТ и ПО во взаимосвязи с про​блемным содержанием типичного класса задач, актуаль​ным в какой-либо профессиональной отрасли.

Поскольку концентрический принцип обучения остает​ся актуальным в основной школе, то развитие личностных и метапредметных результатов идет непрерывно на всем со​держательном и деятельностном материале.

Личностные результаты освоения информатики:
 1. Формирование целостного мировоззрения, соответ​ствующего современному уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социаль​ное, культурное, языковое, духовное многообразие современного мира.

Информатика, как и любая другая учебная дисциплина, формирует определенную составляющую научного мировоз​зрения. Она формирует представления учащихся о науках, развивающих информационную картину мира, вводит их в область информационной деятельности людей.

Формирование информационной картины мира проис​ходит через:

· понимание и умение объяснять закономерности про​текания информационных процессов в системах раз​личной природы, их общность и особенности;

· умение описывать, используя понятия информатики, информационные процессы функционирования, раз​вития, управления в природных, социальных и тех​нических системах;

· анализ исторических этапов развития средств ИКТ в контексте развития общества.

2. Формирование коммуникативной компетентно​сти в общении и сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других ви​дов деятельности.
Указанный возраст характеризуется стремлением к об​щению и совместной полезной деятельности со сверстника​ми. Возможности информатики легко интегрируются с воз​можностями других предметов, на основе этого возможна организация:

· целенаправленного поиска и использования инфор​мационных ресурсов, необходимых для решения учебных и практических задач, в том числе с помо​щью средств ИКТ;

· анализа информационных процессов, протекающих в социотехнических, природных, социальных систе​мах;

· оперирования с информационными объектами, их преобразования на основе формальных правил;

· применения средств ИКТ для решения учебных и практических задач из областей, изучаемых в различ​ных школьных предметах, охватывающих наиболее массовые применения ИКТ в современном обществе.

3. Приобретение опыта выполнения с использовани​ем информационных технологий индивидуальных и коллективных проектов, таких как разработка программных средств учебного назначения, издание школьных газет, создание сайтов, виртуальных краеведческих музеев и т. д.
Результаты совместной работы легко использовать для создания информационных объектов (текстов, рисунков, программ, результатов расчетов, баз данных и т. п.), в том числе с помощью компьютерных программных средств. Именно они станут основой проектной исследовательской деятельности учащихся.

4. Знакомство с основными правами и обязанностями гражданина информационного общества.
5. Формирование представлений об основных на​правлениях развития информационного сектора экономики, основных видах профессиональной дея​тельности, связанных с информатикой и информа​ционными технологиями.
В контексте рассмотрения вопросов социальной ин​форматики изучаются характеристики информационного общества, формируется представление о возможностях и опасностях глобализации информационной сферы. Учащи​еся научатся соблюдать нормы информационной культуры, этики и права, с уважением относиться к частной информа​ции и информационным правам других людей.

6. Формирование на основе собственного опыта ин​формационной деятельности представлений о ме​ханизмах и законах восприятия и переработки ин​формации человеком, техническими и социальными системами.
Освоение основных понятий информатики (информа​ционный процесс, информационная модель, информаци​онный объект, информационная технология, информаци​онные основы управления, алгоритм, автоматизированная информационная система, информационная цивилизация и др.) позволяет учащимся:

· получить представление о таких методах современно​го научного познания, как системно-информацион​ный анализ, информационное моделирование, ком​пьютерный эксперимент;

· использовать необходимый математический аппарат при решении учебных и практических задач инфор​матики;

· освоить основные способы алгоритмизации и форма​лизованного представления данных.

Метапредметные результаты освоения информатики представляют собой:

· развитие ИКТ-компетентности, т. е. приобретение опыта создания, преобразования, представления, хранения информационных объектов (текстов, ри​сунков, алгоритмов и т. п.) с использованием наи​более широко распространенных компьютерных ин​струментальных средств;

· осуществление целенаправленного поиска информа​ции в различных информационных массивах, в том числе электронных энциклопедиях, сети Интернет и т. п., анализа и оценки свойств полученной информа​ции с точки зрения решаемой задачи;

· целенаправленное использование информации в про​цессе управления, в том числе с помощью аппарат​ных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;

· умения самостоятельно планировать пути достиже​ния целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;

· умения соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятель​ности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответ​ствии с изменяющейся ситуацией;

· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи и собственные возможности ее решения;

· владение основами самоконтроля, самооценки, при​нятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, само​стоятельно выбирать основания и критерии для клас​сификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключе​ние (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и де​лать выводы;

· умение создавать, применять и преобразовывать зна​ки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач. Важнейшее место в курсе занимает тема «Моделирование и формализация», в которой исследуются модели из различных предметных областей: математики, физики, химии и собственно информатики. Эта тема способствует информатизации учебного процесса в целом, придает курсу «Информатика» межпредметный характер. Таблица соответствия содержания учебников планиру​емым результатам обучения в системе универсальных учеб​ных действий приведена в Приложении.

Среди предметных результатов ключевую роль играют:

· понимание роли информационных процессов в совре​менном мире;

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компью​тере как универсальном устройстве обработки инфор​мации; развитие основных навыков и умений исполь​зования компьютерных устройств;

· формирование представления об основных изучае​мых понятиях: информация, алгоритм, модель, и их свойствах;

· развитие алгоритмического и системного мышления, необходимых для профессиональной  деятельности в современном обществе; развитие умений составлять и записывать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструк​циях, логических значениях и операциях; знаком​ство с одним из языков программирования и основ​ными алгоритмическими структурами — линейной, ветвлением и циклической;

· формирование умений формализации и структурирова​ния информации, выбора способа представления дан​ных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, схемы, графики, диаграммы) с использованием соот​ветствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целе​сообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нор​мы информационной этики и права. Большое значе​ние в курсе имеет тема «Коммуникационные техно​логии», в которой учащиеся знакомятся не только с основными сервисами Интернета, но и учатся приме​нять их на практике.

Информация и способы ее представления

Выпускник научится:

· использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», а также понимать разни​цу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;

· описывать размер двоичных текстов, используя терми​ны «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных;

· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;

· кодировать и декодировать тексты при известной ко​довой таблице;

· использовать основные способы графического пред​ставления числовой информации.

Выпускник получит возможность:

· познакомиться с примерами использования формаль​ных (математических) моделей, понять разницу меж​ду математической (формальной) моделью объекта и его натурной («вещественной») моделью, между ма​тематической (формальной) моделью объекта/явле​ния и его словесным (литературным) описанием;

· узнать о том, что любые данные можно описать, ис​пользуя алфавит, содержащий только два символа, например 0 и 1;

· познакомиться с тем, как информация (данные) пред​ставляется в современных компьютерах;

· познакомиться с двоичной системой счисления;

· познакомиться с двоичным кодированием текстов и наиболее употребительными современными кодами.

Основы алгоритмической культуры

Выпускник научится:

· понимать термины «исполнитель», «состояние испол​нителя», «система команд»; понимать различие меж​ду непосредственным и программным управлением исполнителем;

· строить модели различных устройств и объектов в виде исполнителей, описывать возможные состояния и системы команд этих исполнителей;

· понимать термин «алгоритм»; знать основные свой​ства алгоритмов (фиксированная система команд, пошаговое выполнение, детерминированность, воз​можность возникновения отказа при выполнении ко​манды);

· составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и записывать их на вы​бранном алгоритмическом языке (языке программи​рования);

· использовать логические значения, операции и выра​жения с ними;

· понимать    (формально     выполнять) алгоритмы, описанные с использованием конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомо​гательных алгоритмов, простых и табличных величин;

· создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции ветвления (условные опера​торы) и повторения (циклы), вспомогательные алго​ритмы и простые величины;

· создавать и выполнять программы для решения не​сложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования.

Выпускник получит возможность:

· познакомиться с использованием строк, деревьев, графов и с простейшими операциями с этими струк​турами;

· создавать программы для решения несложных задач, возникающих в процессе учебы и вне ее.

Использование программных систем и сервисов

Выпускник научится:

· базовым навыкам работы с компьютером;

· использовать базовый набор понятий, которые позво​ляют описывать работу основных типов программных средств и сервисов (файловые системы, текстовые ре​дакторы, электронные таблицы, браузеры, поиско​вые системы, словари, электронные энциклопедии);

· знаниям, умениям и навыкам, достаточным для ра​боты на базовом уровне с различными программны​ми системами и сервисами указанных типов; умению описывать работу этих систем и сервисов с использо​ванием соответствующей терминологии.

Выпускник получит возможность:

· познакомиться с программными средствами для ра​боты с аудио и визуальными данными и соответству​ющим понятийным аппаратом;

· научиться создавать текстовые документы, включа​ющие рисунки и другие иллюстративные материалы, презентации и т. п.;

познакомиться с примерами использования матема​тического моделирования и компьютеров в современ​ных научно-технических исследованиях (биология и медицина, авиация и космонавтика, физика и т. д.).

Работа в информационном пространстве

Выпускник научится:

· базовым навыкам и знаниям, необходимым для ис​пользования интернет-сервисов при решении учеб​ных и внеучебных задач;

· организации своего личного пространства данных с использованием индивидуальных накопителей дан​ных, интернет-сервисов и т. п.;

· основам соблюдения норм информационной этики и права.

Выпускник получит возможность:

· познакомиться с принципами устройства Интернета и сетевого взаимодействия между компьютерами, ме​тодами поиска в Интернете;

· познакомиться с постановкой вопроса о том, насколь​ко достоверна полученная информация, подкреплена ли она доказательствами; познакомиться с возмож​ными подходами к оценке достоверности информации (оценка надежности источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т. п.);

· узнать о том, что в сфере информатики и ИКТ суще​ствуют международные и национальные стандарты;

· получить представление о тенденциях развития ИК.
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