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                                                      1.Пояснительная записка. 
Рабочая программа кружка «Информатика» внеурочной деятельности  разработана  на основании следующих нормативно-правовых документов:
· Федерального закона от 29.12.2012 № 273 «Об образовании в Российской Федерации»;
· ФГОС начального общего образования, утвержденным приказом Минобрнауки от 06.10.2009 № 373;
· ФГОС основного общего образования, утвержденным приказом Минобрнауки от 17.12.2010 № 1897;
· ФГОС среднего общего образования, утвержденным приказом Минобрнауки от 17.05.2012 № 413;
· Федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования обучающихся с ограниченными возможностями здоровья, утвержденным приказом Минобрнауки от 19.12.2014 № 1598 ;
· Методических рекомендаций по уточнению понятия и содержания внеурочной деятельности в рамках реализации основных общеобразовательных программ, в том числе в части проектной деятельности, направленных письмом Минобрнауки от 18.08.2017 № 09-1672;
· письмо Минобрнауки от 12.05.2011 № 03-296 «Об организации внеурочной деятельности при введении ФГОС»;
·  Стратегии развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года, утвержденной распоряжением Правительства от 29.05.2015 № 996-р;
· СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;
· СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания» (вместе с «СанПиН 1.2.3685-21 Санитарные правила и нормы…»)
· Основной образовательной программы  НОО (ООО) (СОО) МБОУ Дячкинской СОШ, планом внеурочной деятельности   МБОУ Дячкинской СОШ на 2022-2023 учебный год, утвержденными приказом от 23.08.2022 № 155, в том числе с учетом рабочей программы воспитания.
· Устава МБОУ Дячкинской СОШ
Рабочая программа разработана  на основе авторской программы курса информатикидля 2-4 классов начальной общеобразовательной школы  Н.В. Матвеевой, Е.Н. Челак, Н.К. Конопатовой, Л.П. Панкратовой, Н.А. Нуровой.

     Педагогическая целесообразность начала изучения информатики в младших классах, помимо необходимости в условиях информатизации школьного образования широкого использования знаний и умений по информатике в других учебных предметах на более ранней ступени, обусловлена также следующими факторами. Во-первых, положительным опытом обучения информатике детей этого возраста, как в нашей стране, так и за рубежом и, во-вторых, существенной ролью изучения информатики в развитии мышления, формировании научного мировоззрения школьников именно этой возрастной группы.
Программа построена таким образом, чтобы  в процессе воспитания и  привития интереса к компьютеру осуществлялось комплексное воздействие на интеллектуальную, эмоциональную и волевую сферы ребенка.
Данная программа помогает ознакомить ребенка с информационными технологиями. Параллельно с овладением знаниями родного языка учиться осуществлять набор уже изученных букв, тренируя память и анализируя образы
 В младшем школьном возрасте происходит постепенная смена ведущей деятельности, переход от игры к учебе. Дети при восприятии материала обращают внимание на яркую подачу его, эмоциональную окраску, в связи с этим основной формой объяснения материала является демонстрация. 
Опора на требования ФГОС осуществляется посредством изложения содержания таким образом, чтобы  «Информатика»  полностью соответствовала понятийному аппарату и функционально-деятельностным компонентам предмета.
Обучение информатике в начальной школе способствует формированию общеучебных умений, что в новом образовательном стандарте конкретизировано термином «универсальные учебные действия». Под универсальными учебными действиями понимаются обобщенные способы действий, открывающие возможность широкой ориентации учащихся как в различных предметных областях, так и в строении самой учебной деятельности, включая осознание учащимися ее целей, ценностно-смысловых и операциональных характеристик.
Формирование УУД происходит на любом занятии в начальной школе, но особенностью  «Информатики» является целенаправленность формирования именно этих умений. К общим учебным умениям, навыкам и способам деятельности, которые формируются и развиваются в рамках курса «Информатика», относятся познавательная, организационная и рефлексивная деятельность.
Понимать, что освоение собственно информационных технологий (текстового и графического редакторов) не является самоцелью, а является способом деятельности в интегративном процессе познания и описания (под описанием понимается создание информационной модели: текста, рисунка и пр.).
В процессе познания свойств изучаемых объектов осуществляется сложная мыслительная деятельность с использованием уже готовых предметных, знаковых и графических моделей.
Выполнение инструкций, точное следование образцу и простейшим алгоритмам, самостоятельное установление последовательности действий при выполнении интерактивной учебной задачи, когда требуется ответ на вопрос «В какой последовательности следует это делать, чтобы достичь цели?».

Рабочая программа опирается на:

Медиаресурсы: Проектор, подсоединяемый к компьютеру; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.
Оборудование: Персональный компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности.
Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – обеспечивает работу локальной сети, даёт доступ к российским и мировым информационным ресурсам.
Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь.
Программное обеспечение
Операционная система. Файловый менеджер. 
Текстовый редактор. Браузер

Целью обучения  является развитие интеллектуальных и творческих способностей детей средствами информационных технологий.

Задачи обучения:
· познакомить школьников с устройством ввода информации - клавиатурой; 
· дать школьникам представления о современном информационном обществе, информационной безопасности личности и государства;
· дать школьникам первоначальное представление о компьютере и современных информационных и коммуникационных технологиях;
· научить учащихся работать с программами WORD, PAINT, Калькулятор;
· углубить первоначальные знания и навыки использования компьютера для основной учебной деятельности;
· развить творческие и интеллектуальные способности детей, используя знания компьютерных технологий.
· сформировать эмоционально-положительное отношение к  компьютерам.
· Методы и формы работы по данной программе
Целесообразно применять общие и специфические методы, связанные с применением средств ИКТ:
Словесные методы обучения (рассказ, объяснение, беседа)
Наглядные методы (наблюдение, демонстрация наглядных пособий, презентаций)
Практические методы (практические компьютерные работы)
Активные методы (метод проблемных ситуаций, метод проектов и др.)
Формы работы:
Самостоятельная работа (выполняется без непосредственного участия учителя, но по его заданию в специально предоставляемое для этого время)
Индивидуальная работа 
Групповая форма 
Парная форма
Место   учебного предмета в учебном плане.
   В соответствии с планом внеурочной деятельности  для  изучения курса  «Информатика» во 2 классе отводится 34 часа, 1 час в неделю.  Фактически курс будет реализован за 33 часа, так как 1  час приходится на праздничный день (9.05.) в соответствии с годовым календарным учебным графиком на 2022-2023 учебный год. Срок реализации программы с 6.09.2022 по 23.05.2023 г.








Раздел 2.Планируемые результаты освоения курса  внеурочной деятельности «Информатика»

     Личностные результаты
      У обучающегося будут сформированы: 
- начальные навыки адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире;
 - мотивы учебной деятельности.
Обучающийся получит возможность для формирования:
- самостоятельности и личной ответственности за свои поступки в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе.

Метапредметные результаты
Регулятивные универсальные учебные действия
Обучающийся научится:
- выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации;
 - умению выполнять учебные действия в устной форме; 
- использовать речь для регуляции своего действия;
Обучающийся получит возможность научиться:
- формулировать и удерживать учебную задачу;
- преобразовывать практическую задачу в познавательную;
- ставить новые учебные задачи в сотрудничестве с учителем.
Познавательные универсальные учебные действия
Обучающийся научится: 
- понимать прочитанное;
 - находить нужные сведения; 
- выявлять непонятные слова, спрашивать об их значении;
Обучающийся получит возможность научиться:
- выполнять действия анализа, синтеза, сравнения, группировки с учётом указанных критериев, использовать освоенные условные знаки;
- выполнять задание различными способами.
Коммуникативные универсальные учебные действия
Обучающийся научится: 
- участвовать в коллективной беседе, слушать одноклассников, соблюдать основные правила общения;
 - контролировать свои действия в классе;
 - понимать задаваемые вопросы.
Обучающийся получит возможность научиться:
- следить за действиями других участников учебной деятельности;
- выражать свою точку зрения;
- строить понятные для партнера высказывания;
- адекватно использовать средства устного общения.
Предметные результаты
Выпускник научится:
-правилам техники безопасности;
-правилам поведения при работе с компьютером;
точно выполнять действия под диктовку учителя; 
-основные способы работы с информацией в программе Paint, Word;
-делать выбор в режиме «меню» и управлять объектами на экране монитора;
-использовать клавиатуру и мышь при работе с программами;
-вставлять картинки из файлов;
-создавать рисунки в графическом редакторе Paint;
 -создавать текстовые документы;
 -вставлять рисунки; 
-видеть ошибки и уметь их исправлять.
 Выпускник получит возможность: 
- использовать приобретенные знания и умения в учебной деятельности и повседневной жизни;
 -набирать информацию на русском регистре; 
-применять точную и понятную инструкцию при решении учебных задач и в повседневной жизни; 
-придерживаться этических правил и норм, применяемых при работе с информацией, применять правила безопасного поведения при работе с компьютером; 
-уметь давать полные ответы и аргументировать свои выводы. 

















                           Раздел  3.Содержание курса внеурочной деятельности «Информатика»
Тема 1. Вводные знания. Знакомство с техникой безопасности в компьютерном классе.  Знакомство с компьютером.(1 ч)
Тема 2. Информация вокруг нас(2 ч)  Информация вокруг нас. Развитие внимания. Понятие вверх, вниз, вправо, влево.Работа с курсором.
Тема 3. Графический редактор PAINT(10ч) 
Назначение, запуск/ закрытие, структура окна. Создание, хранение документа.
Выполнение рисунка с помощью графических примитивов. Цвет в графике. Изменение рисунка (перенос, растяжение / сжатие, удаление и т.д.).
Изобретаем узоры. Работа на заданную или выбранную тему. 
Проект. Рисунок по стихотворению «У лукоморья дуб зеленый».
Тема 4.Текстовый редактор WORD(14ч)
Назначение, запуск/ закрытие, структура окна. Основные объекты   
редактора (символ, слово, строка, предложение, абзац). 
Создание, хранение  документа. 
Форматирование текста (изменение шрифтов, оформление абзаца). 
 Режим вставки (символов, рисунков).
 Рисунок в WORD. Параметры страницы. 
Таблицы.  
Копирование и перемещение текста. 
 Итоговая работа по WORD. Проект «Календарь»






























                              Раздел 4.Календарно-тематическое планирование.
	
№ п/п
	
Тема занятия
	Дата проведения

	
	
	Плани-
руемая
	Фактиче-ская

	1.
	 Знакомство с техникой безопасности в компьютерном классе.  Знакомство с компьютером.
	6.09
	

	2.
3.
	Информация вокруг нас(2 ч). Развитие внимания. Понятие вверх, вниз, вправо, влево.Работа с курсором.
	13.09
20.09
	

	4.
5.
6.
7.
	 Графический редактор PAINT(10ч).Назначение, запуск/ закрытие, структура окна. Создание, хранение документа. 

	    27.09
    4.10
    11.10
    18.10
	

	8.
9.
10.
11.
	Выполнение рисунка с помощью графических примитивов. Цвет в графике. Изменение рисунка (перенос, растяжение / сжатие, удаление и т.д.).

	25.10
8.11
15.11
22.11
	

	    12.
13.
14.
15.
16.
	Изобретаем узоры. Работа на заданную или выбранную тему. 
Проект «Рисунок по стихотворению «У лукоморья дуб зеленый».

	29.11
6.12
13.12
20.12
27.12
	

	17.
18.
	Текстовый редактор WORD(14ч)
Назначение, запуск/ закрытие, структура окна.
	10.01
17.01
	

	19.
20.
	Основные объекты   
редактора (символ, слово, строка, предложение, абзац). 

	24.01
31.01

	

	21.
22.
	Создание, хранение  документа. 

	7.02
14.02
	

	23.
24.
	Форматирование текста (изменение шрифтов, оформление абзаца). Копирование и перемещение текста. 


	21.02
28.02
	

	25.
26.
27.
	Режим вставки (символов, рисунков). Параметры страницы.

	7.03
14.03
4.04
	

	28.
29.
	Таблицы.   
	11.04
18.04
	

	30.
31.
32.
33.

	
Итоговая работа по WORD. Проект «Календарь»


	25.04
2.05
16.05
      23.05
	




   








 Раздел 5.Критерии оценивания курса внеурочной деятельности «Информатика»
Оценка уровня и качества знаний
         Для учета образовательных результатов внеурочной деятельности школа использует психолого-педагогический инструментарий, а также такую форму учета как «портфолио» (дневник личных достижений).

                                                   Способы контроля:
· устный опрос;
· проверка самостоятельной работы;
· игры;
· защита проектов
Система оценивания – безотметочная. Используется только словесная оценка достижений учащихся.

Реализация изучения курса внеурочной деятельности «Информатика»

	Проектные работы
	Формы и виды работы

	Проект    «Рисунок по стихотворению «У лукоморья дуб зеленый».

	Индивидуальный

	Проект «Календарь»
	Групповой
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