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Введение 

Сборник содержит сценарные разработки мероприятий и разработан для подростков старше 12 лет. 
Сборник составлен с учётом возрастных особенностей подростков и молодежи.
Материалы сборника направлены на организацию разносторонней деятельности по воспитанию у подростков гражданской позиции, чувства патриотизма, развитие и углубление знаний об истории и культуре родного края, способствуют решению задач формирования многосторонне развитого гражданина России в культурном, нравственном и физическом отношениях. 
Сценарно-методические разработки, представленные в сборнике, различаются по форме проведения и уровню сложности, предполагают осуществление таких интеллектуальных действий, как способность осмысливать события и явления действительности во взаимосвязи прошлого, настоящего и будущего, обеспечивают реализацию образовательного процесса с использованием современных образовательных технологий, в частности, личнoстнo-ориeнтированных, игровых, здоровьесберегающих, информационно-коммуникационных, дающих возможность максимально использовать их потенциал, осуществлять дифференцированный подход при проведении мероприятий, обеспечивая зрительное, звуковое, эмоциональное восприятие их участников на высоком уровне. 
Материал, представленный в сборнике, позволяет эффективно проводить воспитательную работу, способствовать формированию гражданско-патриотических качеств подростков и молодежи, осуществлять дифференцированный и индивидуальный подход при проведении мероприятий, обеспечивать достижение поставленных задач. 

«День космонавтики»
(квиз)
Время проведения: 1.5-2 часа.
Цель мероприятия:
Познакомиться с историей возникновения праздника. 

Задачи мероприятия:
· Патриотическое воспитание;
· Укрепление знаний истории родины;
· Приятное и познавательное времяпрепровождение.
Традиционные ценности:
· Коллективизм;
· Историческая память и преемственность поколений;
· Высокие нравственные идеалы.
Участники:
1. Ведущий;
1. Зрители (взрослые и дети);
1. Участники квиза. 
Место проведения:
Мероприятие проводится в помещении.

Оформление и оборудование:
- проектор;
- экран;
- ноутбук;
- сигнальные карточки (разного цвета) для ответов команд.
Зал украшен портретами героев космоса.
Музыкальное оформление: 
- Приятная музыка для начала и окончания мероприятия.
- музыка для обдумывания вопросов. 
Ход мероприятия:

Ведущий: Здравствуйте дорогие друзья, сегодня замечательный день и замечательный праздник – День космонавтики. Помните кто первым полетел в космос? А знаете во сколько раз Земля меньше солнца? На все эти вопросы сегодня будут даны ответы, а помогут нам узнать много нового и прекрасно провести сегодняшний праздник наши команды. 
А теперь немного про нашу сегодняшнюю игру.
Ведущий: У нас изъявили желание 3 команды, которые я приглашаю к нам за игровые столы. Наша игра будет состоять из нескольких этапов. 
1 этап: представление команд
2 этап: разминка
3 этап (основной): вопросы и ответы. 
И так. Следить за ходом нашей игры будет жюри, которое будет фиксировать правильные ответы и давать оценку вашим представлениям. Разрешите их представить.
Ведущий: Если команды готовы, давайте начинать. 
1 этап: представление команды:
Ведущий: Каждая команда должна представить себя, а именно: назвать и обосновать свое название, озвучить свой девиз и рассказать почему они решили принять участие в нашей игре. Самое главное, чтобы названия команд и обоснование было связано с темой нашего сегодняшнего праздника. Давайте приступать. 

Ведущий: Прекрасное представление, наше жюри безусловно оценит ваши старания, напомню, максимальное количество баллов за представление – 5.
А мы переходим к разминке. Я буду задавать вопросы, команда, которая быстрее поднимет сигнальную карточку и даст правильный ответ, получает 1 балл. 

2 этап: разминка:
1. Во сколько раз масса Луны меньше, чем масса Земли? (81 раз)
2. Высота самой высокой горы на Марсе (Олимп, 25 км)
3. Сколько звезд в Солнечной системе? (одна – Солнце)
4. Сколько времени будет гореть спичка на Луне? (не будет гореть)
5. Назовите дату весеннего равноденствия (21 марта)
6. Сколько спутников у планеты Юпитер? (67 спутников)
7. За какое время Земля обращается вокруг Солнца? (365 дней)
8. Что быстрее упадет килограмм пуха или килограмм чугуна, если подбросить их на луне? (одинаково)
9. Сколько выделяют зодиакальных созвездий? (12 созвездий)
10. Как звали первого человека, отправившегося в космос? (Юрий Гагарин)

Ведущий: Разминка окончена, предлагаю жюри зафиксировать количество баллов, и мы переходим к основной части нашего квиза. 
3 этап:
Ведущий: И так, правил очень просты, я буду задавать вопросы, вы будете давать ответы. Сигналом к ответу будет поднятая карточка. Команда, которая ответит на большее количество вопросов выиграет. Готовы? Тогда начинаем. 
Вопросы:
1. Когда был совершен первый полет человека в космос? 12 апреля 1961 года
2. Кого считают "отцом космонавтики"? К. Э. Циолковский
3. Что означает слово "космос"? Слово «космос» греческого происхождения. 
Древние греки назвали космосом систему мироздания, порядка, жизненное устроение, которое развивается по определенным канонам и традициям, а еще греки ассоциировали космос с красотой, гармонией в противовес хаосу.
4. Вопрос: Как называется наука о строении и развитии космических тел, их систем и вселенной в целом? Астрономия
5. Сколько планет в Солнечной системе? 8
6. Какая из планет самая большая? Юпитер
7.  Назовите самое близкое к Земле космическое тело? Луна
8. Как звали собаку, которая первой полетела в космос вместе с искусственным спутником земли? Лайка
9. Сколько длился первый полет? 108 минут
10. Кто был дублером первого космонавта Земли Ю. А. Гагарина? Герман Титов
11. Как назывался космический корабль, на котором стартовал Ю.А. Гагарин? Восток
12. Какой позывной был у Ю. А. Гагарина? Кедр
13. Кто первым из космонавтов вышел в открытый космос? Алексей Архипович Леонов (март 1965)
14. Кто из женщин-космонавтов впервые вышел в открытый космос? Светлана Савицкая
15. Как назывался космический аппарат, покинувший в 1973 году Солнечную систему и сделавший цветные снимки Юпитера? "Пионер"
16. У кого из космонавтов был позывной "Чайка"? Валентина Терешкова
17. Назовите спутник Земли? Луна
18. Какой космический объект имеет хвост? Комета
19. Как называют обломки комет, упавшие на Землю? Метеориты
20. Как называется планета красного цвета? Марс

Ведущий: Это был последний вопрос нашего квиза. Попрошу жюри подвести итоги игры. Приглашаю команды на сцену для награждения.
Ведущий: Наша игра подошла концу. Наши игроки показали отличные результаты в интеллектуальном бою. В День космонавтики мы провели отличную игру и узнали много нового. Всего самого хорошего друзья! 




«День смеха»
(шоу талантов)
Время проведения: 1.5-2 часа.
 
Цель мероприятия:
Показать таланты зрителей в день смеха. 
 
Задачи мероприятия:
· Творческое воспитание;
· Воспитание хорошего отношения между старшим и младшим поколениями;
· Приятное и познавательное времяпрепровождение.
 Традиционные ценности:
· Коллективизм;
· Приоритет духовного над материальным;
· Взаимопомощь и взаимоуважение. 

Участники:
· Ведущий;
· Зрители (взрослые и дети);
Место проведения:
Мероприятие проводится в помещении.
 
Оформление и оборудование:
- проектор;
- экран;
- ноутбук;
- звуковое оборудование;
Зал украшен фотографиями смеющихся людей.
Музыкальное оформление: 
- Приятная музыка для начала и окончания мероприятия;
- Приятная фоновая музыка;
- Фанфары;
- Минусы для исполнителей. 

Ход мероприятия:
(Играет приятная музыка, зрители входят в зал.)
Ведущий: здравствуйте, дорогие друзья! Сегодня мы с вами встретились не просто так, сегодня мы встретились в честь замечательного праздника – Дня смеха!
	Все мы любим хорошие шутки, и все мы любим вдоволь посмеяться, но умеете ли вы смеяться над собой? А вот это мы сейчас проверим. Нам предстоит поучаствовать в шоу талантов. А покажут его нам, сами зрители. 
	У нас есть несколько конкурсантов, которые изъявили желание выступить перед нами, чтобы показать свои недюжинные таланты, ну и повеселиться. А собственно что еще делать в День смеха?
Птичье щебетание.
Тиканье капели.
Всходит утро раннее
Первого апреля. 
В этот день улыбчивый 
Жить без шуток плохо.
Если ты обидчивый, 
Вспыльчивый, забывчивый, 
Хмурый, неуживчивый, 
Берегись подвоха!

Ну что, друзья мои, сейчас я расскажу вам, что нам предстоит сегодня увидеть!
Наши зрители решили порадовать нас всех своими выдающимися талантами, мало кто знает, но среди нас есть настоящие артисты. Давайте узнаем, какая программа нам предстоит:
1. Вокал
2. Театральные этюды
3. Чтение стихов
4. Чтение отрывков из художественных произведений
5. Standup 
6. Горловое пение
7. Танец 
8. Игра на музыкальных инструментах
9. Игра на ложках
10. Художественный свист
11. Чтение басен
12. Акробатические этюды. 
Ведущий: Ну как заинтриговал я вас? Уверен, что вы не знали, какие таланты есть у каждого из нас. Ну и когда же как не сегодня, в день смеха оценить таланты ваших друзей? 
	Но вы не будете безмолвными зрителями. У вас задача будет очень сложной. Вам предстоит оценивать наших конкурсантов, тот кто, по вашему мнению будет самым талантливым получит специальный приз. Ну что же, если все готовы, тогда давайте начинать!
 
1. Вокал (несколько конкурсантов, изъявивших желание, исполняют песни под минус)
2. Театральные этюды (конкурсанты, изъявившие желание, показывают отрывки из спектаклей, сольно или с помощниками)
3. Чтение стихов (конкурсанты, изъявившие желание, читают стихи известных поэтов или собственного сочинения)
4. Чтение отрывков из художественных произведений (конкурсанты, изъявившие желание, читают отрывки из художественных произведений. Оценивается стиль изложения и качество речи)
5. Standup (конкурсанты, изъявившие желание, выходят на сцену и рассказывают смешные истории из жизни)
6. Горловое пение (конкурсанты, изъявившие желание, исполняют музыкальные произведения используя технику горлового пения)
7. Танец (конкурсанты, изъявившие желание, исполняют танцевальный номер)
8. Игра на музыкальных инструментах (конкурсанты, изъявившие желание, показывают свои таланты в игре на музыкальных инструментах)
9. Игра на ложках (конкурсанты, изъявившие желание, показывают свои таланты в игре на ложках)
10. Художественный свист (конкурсанты, изъявившие желание, показывают свои таланты в художественном свисте)
11. Чтение басен (конкурсанты, изъявившие желание, читают басни известных баснописцев или собственного сочинения)
12. Акробатические этюды (конкурсанты, изъявившие желание, акробатические урпажнения)
Каждый участник получает памятный приз. Победителя выявляют голосованием зрителей, для этого рядом со сценой стоят урны для голосования, в которые зрители кладут листочки с уникальным номером участника. Победивший получает главный приз. 

Ведущий: Дорогие друзья, наше шоу талантов подходит к концу, но это далеко не всё. В фойе вас ждет чаепитие с праздничным тортом и конечно же танцы!
Еще раз с праздником дорогие друзья! 













«День Научной фантастики»
(квест)
Время проведения: 1.5-2 часа.
 
Цель мероприятия:
Познакомиться с необычной культурной формой. 
 
Задачи мероприятия:
· Творческое воспитание;
· Литературное воспитание;
· Приятное и познавательное времяпрепровождение.
 Традиционные ценности:
· Высокие нравственные идеалы;
· Взаимопомощь и взаимоуважение;
· Коллективизм.
Участники:
Ведущий;
Зрители, участники квеста (взрослые и дети);
 
Место проведения:
Мероприятие проводится в помещении.
 
Оформление и оборудование:
- проектор;
- экран;
- ноутбук;
- звуковое оборудование;
Зал украшен портретами писателей фантастов и картинами из их произведений.
Музыкальное оформление: 
- Приятная музыка для начала и окончания мероприятия;
- Приятная фоновая музыка;
- Музыка для проведения активностей. 
Действующие лица:
- Ведущий
- Ведущие зон – персонажи фантастических произведений:
	- Марти Макфлай – танцевальная станция:
	- Профессор Эммет Браун – интеллектуальная станция;
	- Принцесса Лея – музыкальная станция;
	- Хан Соло- спортивная станция
	- Художник – художественная станция
	- Безумный ученый - финальная станция
Ход мероприятия:
(Играет приятная музыка, зрители входят в основное помещение. Как только участники оказываются в центре помещения включается звук серены и по комнате начинают бегать люди в халатах, свет начинает мерцать)
Ведущий: Друзья прошу вас сохранять спокойствие, у нас произошла авария, и к сожалению, вы пока не можете покинуть помещение, пока мы не вернем всех на места. 
	Ах да, вы же не в курсе. Я должен вам кое-что рассказать. В нашем учреждении разрабатывалась необычная машина, которая помогла нам понять, что каждая научно-фантастическая история на самом деле правда и персонажи ее живут в своем мире, который тесно связан с нашим. Задача этой машины была контроль этих миров, чтобы они не соприкасались между собой, но сегодня произошел серьезный сбой, который вызвал необычайный всплеск и часть персонажей пробрались в наш мир. Проблема в том, что часть этих персонажей добрые, а часть злые и сейчас, мы не можем ничего сделать, так как один из самых страшных злодеев, безумный ученый по имени – Нейро, захватил доступ к центральному блоку нашей машины и мы не можем пока ничего исправить. Безусловно наши сотрудники налаживают остальные блоки, но пока мы не можем исправить ситуацию. 
	Мне неудобно вас об этом просить, но нам нужна ваша помощь, если вы согласитесь, вы поможете всему человечеству.
Ведущий: Я не сомневался в вашем ответе. Лучше всего будет, если вы разделитесь на две группы, и я объясню вам как действовать. 
	И так, самое главное, что вы должны знать, так это то, что сбежали не только злые, но и хорошие герои, и они будут нам помогать. Безумный ученый укрылся в комнате с центральным блоком нашей машины и повесил на нее специальный замок, который можно открыть при помощи пяти ключей. Каждый ключ находится в особой комнате, чтобы получить его, нужно пройти испытание, помогут вам в этом персонажи из научно-фантастических произведений, думаю вы их узнаете. Вы получаете маршрутный лист, и та группа, которая быстрее справится со всеми заданиями сможет помочь в спасении мира. Давайте начинать. 
Танцевальная станция
Марти Макфлай: Привет друзья, тут такое дело, я почти разобрался, но тут нужно, чтобы последовательность совершали сразу несколько людей. Готовы помочь? Я тут немного разобрался и показу вам несколько движений, которые нам помогут, но я понял не всё. 
(ведущий показывает несколько танцевальных движений, которые участники должны повторить, еще несколько вариантов должны предложить сами, так чтобы получился законченный танец. После успешного завершения испытания открывается дверь или шкатулка в которой лежит ключ. Каждая группа получает свой ключ в результате их окажется 10, таким образом каждая команда внесет свою лепту) 
Интеллектуальная станция:
Профессор Эммет Браун: Здравствуйте друзья. У меня тут маленькая закавыка, ответы я знаю, но не понимаю связь, давайте отгадывать вместе:
Безгласный плач,
Бескрылые трепыхания,
Беззубые укусы,
Беззвучное бормотание. Ветер

Я никогда не был, всегда буду. Никто никогда не видел меня и никогда не увидит, и все же мне доверяют все, кто живет и дышит. Кто я? Завтра
Шкатулка без петель, ключа или крышки,
но внутри спрятано золотое сокровище. Яйцо
Это нельзя увидеть, нельзя почувствовать, нельзя услышать, нельзя понюхать. Это лежит за звездами и под холмами, и заполняет пустые ямы. Это приходит первым и следует за ним, обрывает жизнь, убивает смех. Темнота 
Что это за колокол, который никогда не звонит, но его звон заставляет ангелов петь? Колокольчик
Гусеница, Шляпник, Близнецы, что за сказка? Алиса в стране чудес. 
Профессор Эммет Браун: Загадки разгаданы, и я уже начал замечать некоторую закономерность, давайте попробуем вспомнить ответы и составить слово из первых букв. 
Получается слово – ВЗЯТКА, давайте попробуем ввести его в наш компьютер. 
(После того, как профессор введет слово в компьютер откроется шкатулка и участники получат ключ)
Музыкальная станция
Принцесса Лея: Приветствую вас, сразу к делу, у меня тут последовательность из мелодий, но я не знаю их названия, как я поняла мне нужно ввести названия этих мелодий и тогда получится открыть вон ту шкатулку.

Зов роботов из кинофильма «Отроки во вселенной»
Заглавная тема из фильма «Гостья из будущего»
Я тебе конечно верю из фильма «Большое путешествие»
Этот большой мир кинофильм «Москва-Кассиопея»
Сообщение говоруна из мультфильма «Тайна третьей планеты»



Спортивная станция:
Хан Соло: Приветствую вас, нам нужно сделать одно дело, но для этого нужно пройти небольшую тренировку, иначе мы не откроем эту дверь. После того, как вы потренируетесь я уверен, что мы откроем эту дверь. 
(Участникам нужно будет сделать несколько упражнений)
Приседания – 20
Отжимания – 20
Прыжки на месте – 20 раз. 
Хан Соло: теперь мы готовы. 
(все участники берутся за дверь и отодвигают ее, за ней находится ключ)
Художественная станция
Художник: Ребята у нас мало времени, смотрите, тут у нас нарисован лабиринт, необходимо найти выход в кратчайшие сроки. 
(участники должны, не отрывая руки нарисовать выход из лабиринта, как только это произойдет откроется шкатулка с ключом)
(на выходе из комнаты художника участников встречает ведущий, который предлагает пройти к комнате в которой закрылся профессор Нейро)
Ведущий: И так, я смотрю у вас есть 5 ключей, но проблема в том, что дверь закрыта на 10 замков. Давайте дождемся вторую группу и попробуем подобрать ключи. 
(участники подбирают 10 ключей к 10 замкам, которые весят на двери у двери уже дежурят сотрудники в халатах с муляжами оружия, как только дверь будет открыта сотрудники ворвутся в помещение и выведут сумасшедшего ученого.)
Ведущий: Друзья мои, вы прекрасно справились, я очень рад, что наш праздник не завершился неудачей, и вам удалось побороть силы зла и спасти наш мир. 
И позвольте поздравить вас с нашим замечательным праздником – Днем Научной фантастики!
 
Интеллектуальная игровая программа 
для старшеклассников и студентов 
«Разминка для ума» 
(с ответами)
Участвуют две, три или четыре команды. Им предлагаются задания, тренирующие логическое, творческое и абстрактное мышление.
«Разминка для ума»
Ведущий задаёт вопросы всем командам одновременно. Ребята должны ответить на них быстрее соперников. В конце викторины подсчитываются баллы, заработанные каждой командой. Та, что вышла на первое место, получает четыре балла, за второе место — три балла, за третье место — два балла и за четвёртое — один балл.
1. На какое число надо разделить два, чтобы получить четыре? (На 0,5)
2. Назовите пять дней недели, не называя их по именам. (Позавчера, вчера, сегодня, завтра, послезавтра.)
3. В каком случае четверо детей и две собаки, забравшиеся под зонтик, не намокнут? (Если нет дождя.)
4. Что можно подержать только левой рукой? (Правую руку)
5. Прошли четыре дня после воскресенья. Какой сегодня день? (Пятница)
6. Сколько девяток в ряду от одного до ста? (Двадцать)
7. Что у зайца позади, а у цапли впереди? (Буква Ц)
8. Какую птицу напоминает плохой певец? (Петуха. «Дать петуха — неправильно взять ноту».)
9. Если из-под забора видно шесть пар лошадиных ног, то сколько этих животных во дворе? (Три)
10. Дед, бабка, внучка, Жучка, кошка, мышка тянули и наконец вытянули репку. Сколько глаз смотрело на репку? (Двенадцать)
11. Кузнец подковал тройку лошадей, вбивая в каждую подкову по два гвоздя. Сколько гвоздей понадобилось кузнецу? (Двадцать четыре гвоздя)
12. Названия каких двух животных надо соединить, чтобы получился страшный яд? (Мышь + як)
13. Два десятка помножили на три десятка. Сколько получилось? (Пятьдесят)
14. Для карандаша это пенал. А для самолёта? (Ангар)
15. Какая буква в русском алфавите третья с конца? (Э)
16. Когда мы видим две, а говорим «десять»? (Две палочки образуют римскую цифру «X».)
17. Где мы видим два, а говорим «четырнадцать»? (На часах)
18. Какое насекомое украшает мужчину во фраке? (Бабочка)
19. Как называется месяц, расположенный между двумя, названия которых начинаются на «м»? (Апрель стоит между мартом и маем.)
20. Как называется третий после понедельника день недели? (Четверг)
21. Какая ступенька средняя у лестницы в пятнадцать ступенек? (Восьмая)
22. Что становится легче, когда увеличивается в размерах? (Воздушный шарик, надутый гелием.)
«Только логика!»
1. Вставьте пропущенное слово в каждом ряду. Оно по смыслу должно быть связано со своей парой так же, как в предыдущей паре этого ряда второе слово связано с первым.
Труд — награда ....... лень... — (наказание)
Радость — свет ....... печаль... — (тьма)
Шум — толпа ....... тишина... — (одиночество)
Чтение — книги ....... пение... — (ноты)
Волки — лес ....... люди... — (город)
Покой — движение ....... плен...— (свобода)
Телефон — ухо ....... кино... — (глаза)
Двор — ворота ....... дом... — (дверь)
Весна— осень ....... рассвет... — (закат)
Человек — платье ....... дерево... — (кора)
Строитель — дом ....... художник... —(картина)
Молоко — три ....... сметана... —  (три слога)
Время — часы ....... теплота... —  (градусник)
Автомобиль — руль ....... самолёт... — (штурвал)
Настоящее — знать ....... будущее... — (предвидеть)
Дружба — любовь ....... вражда... — (ненависть)
Конфета — фантик ....... тетрадь... — (обложка)
Дуэт — два  ....... секстет... — (шесть музыкантов)
Месяцы — Маршак ....... стулья... — (Ильф и Петров)
Светло — темно ....... хорошо... — (плохо)
Начало — старт ....... конец ... — (финиш)
Гольфстрим — течение ....... цунами... — (волна)
Запад — восток ....... обмеление... — (наводнение)
Притворщица — три ....... поклон... — два (количество букв в приставке)
2. Заранее подготавливается несколько списков имён знаменитых людей, персонажей или названий предметов, подобранных по определённому принципу, и среди них такие, которые выбиваются из общего ряда.
В приведённом ниже списке такие «лишние» имена или предметы выделены жирным шрифтом.
• Золя, Толстой, Чайковский, Чехов;
(композитор среди писателей)
 
• Иван, Пётр, Николай, Владилен;
(современное имя среди имён русский царей)
 
• Москва, Париж, Нью-Йорк, Токио;
(город среди столиц)
• Волга, Днепр, Ямал, Лена;
(полуостров среди рек)
 
• Пчела, скорпион, блоха, оса;
(у всех, кроме нёе, есть жало)
 
• Зелёный, розовый, синий, жёлтый;
(все цвета радуги, кроме этого)
Участники (по одному человеку от команды) получают список и должны за пять минут выявить лишние имена или предметы. Побеждает игрок, давший наибольшее количество правильных ответов.
3. Разгадайте эти метаграммы. Какое слово и как нужно изменить, чтобы предложение приобрело нужный смысл?
• Почему этот лис называется бок? (лес, бор)
• Рано нам ещё закатывать тир — кино не купили, (пир, вино)
• Почему этот рот везде суёт свой любопытный нож? (кот, нос)
• «Турецкий фарш» — отличное произведение, (марш)
• Хозяин долго чистил хлеб для котов. (хлев, коров)
• Мне хватит и одного часа для нытья. (мытья)
Конкурс «Задачи для интеллектуалов»
Каждая команда получает одну или две задачи. На обдумывание даётся тридцать секунд. Затем каждая команда даёт ответ на свою задачу. Если он правильный, команде начисляется один балл.
Вот такие задачи можно предложить ребятам.
1. Во время франко-прусской войны произошёл любопытный случай, рассказ о котором дошёл до наших времён.
Один французский офицер имел несчастье попасть в плен к пруссакам, и его по подозрению в шпионаже было решено отдать под суд и судить по законам военного времени, которые, как известно, карают за шпионаж смертной казнью.
Когда подсудимому вынесли смертный приговор и несчастный, выслушав его, уже готов был принять свою участь, судьям пришло в голову оказать осуждённому снисхождение, правда, несколько странного свойства.
— Вам, молодой человек, — сказали они офицеру, — предлагается в виде особой милости самому выбрать род казни: или смерть через повешение, или расстрел. Для этого мы предлагаем вам произнести какую-нибудь фразу, заключающую в себе или явную правду, или явную ложь. При этом заметьте, что за сказанную вами правду вы будете повешены, а за неправду вас расстреляют.
Всё это было, конечно, очень жестоко, немилосердно, но... странное дело!
По мере того как молодой человек слушал бесстрастную речь своих судей, его бледное умное лицо прояснялось всё более и более, и, наконец после некоторого размышления он медленно произнёс...
Попробуйте сообразить, какие два спасительных слова произнёс офицер? («Меня расстреляют»)
 
2. Четыре весельчака сели играть и играли всю ночь до рассвета. Они играли за деньги, а не просто для забавы. Ну, а когда стали подсчитывать выигрыш, оказалось, что у всех он одинаков!
Вы можете объяснить этот парадокс? Если никто не проиграл, как же они все выиграли? (Это был скрипичный квартет, все получили одинаковый гонорар.)
 
3. Утром секретарь отпечатала письма четырём разным людям и напечатала адреса на конвертах. Затем разложила письма по конвертам наугад.
Может ли получиться так, что три письма из четырёх в нужных конвертах?
(Нет, не может. Если вложить наугад три письма в нужные конверты, то и четвёртое непременно окажется на своём месте. Одно, два или четыре письма из четырёх могли случайно оказаться в своих конвертах, но только не три.)
 
4. Отправляясь в деловую командировку, директор дал ключ от своего кабинета секретарше и попросил её пересылать ему всю деловую корреспонденцию. Но он забыл оставить ей ключ от своего личного почтового ящика. Вовремя спохватившись, директор отправил секретарше ключ на свой рабочий адрес, чтобы она пересылала ему всю корреспонденцию, но так ничего и не получил от неё. Возмущённый халатностью секретарши, директор позвонил в офис и приказал её уволить. Но, наконец, понял, что попал в нелепую ситуацию.
Почему же он не уволил секретаршу?
(Ключ от почтового ящика был отправлен по почте, секретарша не могла его извлечь из запертого почтового ящика.)
 
5. Как-то утром солдат, который перед этим был в ночном карауле, подошёл к центуриону и сказал: «Прошлой ночью мне приснился сон, что полчища варваров идут на нас с севера и сегодня вечером атакуют нашу крепость». Центурион не очень поверил в этот сон, но всё же приказал на всякий случай выставить дополнительные караулы. Той же ночью варвары действительно напали на крепость, но благодаря предпринятым мерам их атака была легко отбита. После боя центурион поблагодарил солдата за предупреждение, а затем приказал взять его под стражу.
Почему? (Солдат видел сон, а значит, он спал в ночном карауле. За сон он и был наказан.)
 
6. Теннисный мяч угодил прямо в норку суслика, который вырыл её на корте загородного клуба. Норка оказалась столь глубока, а изгиб её столь причудлив, что достать мяч с помощью палки и думать нечего. Однако всего за пару минут игрок справился с задачей.
Как ему удалось заполучить мяч, не перекопав при этом весь корт?
(Он вставил в норку водопроводный шланг и начал заполнять её водой. Шарик поднялся вместе с нею.)



Конкурс «Ответь по теме»
На плакате написаны темы: «Памятники. Живопись. Фамилия. История. Гастрономия. Профессия. Изобретения. Армия. Археология. Спорт. Транспорт. Детектив».
Соперники по очереди называют тему вопроса друг для друга. Ведущий задаёт вопрос команде и убирает название темы, по которой был задан этот вопрос. Таким образом, количество тем будет постепенно уменьшаться. За каждый правильный ответ команда получает один балл.
1. «Памятники»
Этой замечательной женщине недавно установили памятник. Всем известны её имя и профессия, такая же, как и у её мужа. О нём мы знаем немного больше, например, какой сорт папирос он курил. Кто она и кто её муж? (Рыбачка Соня и рыбак Костя)
2. «Живопись»
В одном из КВНовских конкурсов командам было предложено нарисовать картины, по-новому интерпретирующие названия классических полотен. Лучше других с этим заданием справилась команда, изобразившая две шестерёнки: у одной было сломано три зубчика, а у другой — два. Как называлась картина? («Неравный брак»)
3. «Фамилия»
Если взять фамилию одного известного француза, который путешествовал на Калипсо, да отбросить последнюю букву, да получившееся слово перевести на английский язык, получится фамилия хорошо известного нам американца. Назовите фамилию последнего. (Буш. Француз Кусто — «о» = Куст, по-английски Буш.)
4. «История»
В XVIII-XIX веках Россия неоднократно воевала с Турцией. Видимо, в связи с этим в народе родилась загадка, которую вам предстоит отгадать. «Что должен продать садовник, чтобы стать изменником?». (Нас — Турции. Настурции.)

5. «Гастрономия»
Что советский педагог Василий Александрович Сухомлинский весьма поэтично назвал «кусочком солнца в тарелке»? (Мёд)
6. «Профессия»
Во время работы пульс у них достигает 130 ударов в минуту, уровень звука на месте работы нередко превышает 130 децибел, а содержание углекислого газа в воздухе из-за большого скопления людей выше нормы в десять-пятнадцать раз. В какой яме обычно работают эти люди? (В оркестровой)
7. «Женщины»
В последнее время в Англии одинокие женщины стали всё чаще покупать надувных мужчин, которых они, в зависимости от сезона, переодевают. Где именно используют этих мужчин одинокие женщины? (В автомобиле. Так уменьшается количество желающих пристать к женщине или ограбить её)
8. «Изобретения»
СССР, 1960-е годы. Американский турист решил попить газированной воды. Подходит к автомату, бросает три копейки, ждёт. Автомат пожужжал, покашлял и — ничего. Тогда американец бросает ещё одну монетку — опять ничего. Ещё монетку — тот же результат. Постоял, почесал в затылке, и думает:
— А ведь это идея!
Так появились... Что? (Игровые автоматы)
9. «Армия»
Древнекитайские военные наставления предусматривали у воинов наличие деревянного средства, которое должно было сделать продвижение армии тайным и незаметным. Что же это за средство? (Деревянный кляп по рту.)
10. «Археология»
Молодой девушке, желавшей быть принятой в археологическую экспедицию, археологи посоветовали изучить некую толстую книгу, каждая строчка которой, по их словам, пронизана любовью к человечеству. Они справедливо утверждали, что человека, досконально изучившего эту книгу, с удовольствием возьмут в любую экспедицию. Что же это за книга? (Поваренная книга)
11. «Спорт»
Анекдот из французской газеты «Экип»:
Потерпев кораблекрушение и попав на необитаемый остров:
• два англичанина делят территорию пополам и планируют, как выгодно продать свои части;
• два француза в аналогичной ситуации ждут русалок;
• а вот два бразильца мечтают, чтобы произошло ещё одно кораблекрушение, и спаслись... Кто?
(Ещё двадцать человек, чтобы можно было играть в футбол.)
12. «Транспорт»
В некоторых городах Германии администрация предлагает гражданам, достигшим 65-летнего возраста, выгодный обмен. Им предоставляются бесплатные пожизненные проездные билеты на все виды городского транспорта. А в обмен на что? (На водительские права.)
13. «Детектив»
С самого детства мы привыкли считать этого человека настоящим героем, но если посмотреть на все деяния с точки зрения юриспруденции, он выглядит бандитом-рецидивистом. Ему можно инкриминировать мошенничество, грабёж, кражу. Он также явился причиной экологической катастрофы и совершил ряд изощрённых убийств. А как звучит его имя? (Геракл)
6. «Мудрецы»
Ведущий приглашает по одному игроку от команды. (Если играют две команды, то приглашаются по два игрока.) Он предлагает ребятам испытание на сообразительность.
Ведущий: Вы видите у меня пять колпаков: три чёрных и два белых. Закройте глаза. (Ведущий надевает каждому игроку колпак на голову. Лишний (е) прячет в мешок. Внимание! Три чёрных колпака надеваются обязательно!). Кто первым угадает, какого цвета колпак украшает его голову, тот вправе считать себя самым мудрым, а своей команде он принесёт один балл.
Примечание: этот конкурс наиболее целесообразен, если играют три команды. Ребята сначала молчат, потом один из них понимает, раз молчат все, то каждый из них видит одно и то же, значит на нём чёрный колпак.
7. «Одно лишнее»
Ведущий зачитывает по четыре слова каждой команде. Надо быстро дать ответ, какое из них лишнее, и объяснить, почему.
• сын, друг, бабушка, папа;
• стул, кресло, стол, ковёр (не имеет ножек);
• стул, кресло, стол, диван (на нём не сидят);
• сыр, мясо, кефир, масло;
• берёза, сосна, клён, тополь;
• астра, флокс, василёк, гладиолус (полевой цветок);
• гнездо, муравейник, курятник, берлога (сделан руками человека);
• печка, мама, вагон, ворота (три слога);
* * *
• бледный, синеватый, скудный, тусклый;
• видеть, слышать, отведывать, нюхать;
• каша, папа, небо, земля (второе склонение);
• Марс, Венера, Солнце, Юпитер;
• Киев, Кишинёв, Орёл, Минск;
• Москва, Курск, Орёл, Новосибирск (она столица, остальные города — областные центры);
• Ленинград, Горький, Куйбышев, Калининград (остальные все переименованы);
• Париж, Лондон, Женева, Рим (не столица);
• Париж, Токио, Лондон, Рим (остальные расположены в Европе);
• родина, семья, трибуна, друзья (в составе остальных слов можно найти числительные);
• Маяковский, Тургенев, Чехов, Блок (именами остальных писателей названы станции Московского метрополитена);
• вилка, ложка, ножка, нож;
• лес, степь, бор, тайга.
Оценивается так же, как и конкурс «Разминка для ума».
Конкурс «Телеграммы»
1. Участвуют по одному игроку от каждой команды. Из рук ведущего они получают карточки, на которых написаны пары слов. Они могут быть такими: заяц — лиса; осёл — коза; тигр — овца; слон — крот. Ребята за три-пять минут должны придумать телеграмму из четырёх слов, каждое из которых начинается на следующую букву в названии первого животного. А также придумать ответ на неё, в котором каждое слово начинается с очередной буквы в названии следующего животного.
Например: дана пара слов «пони — гриф». Телеграммы: «Приезжай, очень нужно. Индюшка». «Глупо ревную. Извини. Филин».
2. Придумайте длинное слово. Каждому игроку дайте по карандашу и листу бумаги. Игрокам сообщается исходное слово, которое они пишут сверху на бумаге. Им даётся десять минут на то, чтобы составить из букв этого слова как можно больше других слов, состоящих минимум из трёх букв.
Например: из букв слова вертолёт можно составить следующие слова: вор, лев, рёв, рот, лето, торт, ответ, тело, отлёт, ров.
Побеждает игрок, который напишет наибольшее количество слов (имена собственные и существительные во множественном числе писать не разрешается). Слово из пяти или шести букв может засчитываться за два слова.
ТЕЛЕВИЗОР
Вор
Вето
Вол
Тир
Лев
Взор
Воз
Ветер
Тело
Рот
Тори
Тол
Зло
Зет
Зеро
Зов
Лето
Зев
3. Одного из участников просят назвать какое-либо длинное слово. Предположим, он называет слово «фотография». Все участники записывают его на бумаге, оставляя пространство после каждой буквы (можно записать слово по вертикали). Игрокам даётся десять минут, чтобы написать телеграмму, слова в которой начинаются на буквы, составляющие слово «фотография».
Первым словом должно быть имя человека, которому посылается телеграмма, а последним — имя отправителя. Телеграмма может звучать следующим образом: «Фаина, опять тётя окучивала грушу руками, а флоксы извела. Яков».
Затем игроки по очереди зачитывают свои телеграммы.
10. «Анаграммы»
На плакате написаны пары слов. Из них путём перестановки букв надо составить названия городов.
• Раб + луна — Барнаул
• Ров + сто — Ростов
• Вьюн + лис — Вильнюс
• Мухи + ус — Сухуми
• Уха + раб — Бухара
• Рог + дно — Гродно
• Лог + вода — Вологда
• Мази + ил — Измаил
• Тоска + ром — Кострома
• Пол + вата — Полтава
11. «Занятные вопросы»
Ведущий задаёт вопросы всем командам. Каждая из них может выдвинуть свою версию. За правильный ответ команда получает один балл.
Внимание! Первый вопрос адресуется сначала первой команде, за ней свои версии выдвигают все остальные. На второй вопрос первой отвечает вторая команда и так далее.
1. Можно ли так бросить мяч, чтобы он, пролетев некоторое расстояние, остановился и начал двигаться в обратном направлении? (Он так и делает, когда подбрасывается вверх.)
2. Двое подошли к реке и просят лодочника одолжить им лодку, чтобы переправиться. Тот выдвигает условие: переплывать по одному, а затем лодку поставить на место. Возможно ли такое сделать? (Да, если эти двое подошли к разным берегам.)
3. Американец Чарльз Доу двадцать лет носил слуховой аппарат и очень разъярился, узнав, что слышит и без него. Он предъявил свои претензии врачу, прописавшему этот аппарат. От этого врач пришёл в ещё большую ярость. Почему? (Чарльз Доу носил слуховой аппарат на здоровом ухе.)
4. Известный игрок по фамилии Джексон всегда безошибочно называл счёт футбольного матча до того, как он начнётся. Как ему это удавалось? (До начала матча счёт всегда 0:0)
5. В какой точке земного шара можно построить дом так, чтобы четыре его окна смотрели на юг? (В любой. Просто все четыре окна расположатся на южной стороне.)
6. Два в квадрате равно четырём, четыре в квадрате равно шестнадцати. Чему равен угол в квадрате? (Девяносто градусов)
7. Один человек находился в ванне, когда сорвало краны, и вода хлестала вовсю. Он пытался перекрыть воду, но тщетно. Вот уже ванна переполнилась через край. Незадачливый купальщик решил спастись бегством, но с ужасом обнаружил, что дверь перекосило и заклинило. А вода всё прибывала. Окна в ванной комнате не было. Что делать? Вода поднялась уже до подбородка, и в этот трагический момент человека осенило! Что он придумал? (Открыл пробку в ванной, и вода стала вытекать быстрее, чем втекать.)
8. Два гроссмейстера сыграли пять партий в шахматы. Каждый из них выиграл и проиграл одинаковое число партий. Они не сыграли ни одной партии вничью. Как такое могло произойти? (Они не играли друг с другом.)
9. В ресторане один из посетителей пожаловался, что у него в чашке с кофе плавает муха. Официант забрал чашку и пообещал принести другую. Он вернулся через несколько минут. Посетитель попробовал кофе и сказал, что этот тот же самый кофе, из которого достали муху. Как он это узнал? (Перед тем, как отдать чашку с мухой официанту, он положил в неё сахар.)
10. На шестом этаже административного здания находился человек и смотрел в окно. Внезапно на него что-то подействовало. Он открыл окно и устремился в него. В это время на землю под окном упало что-то тяжёлое. У человека не было парашюта, и он не упал в воду или на какую-либо мягкую поверхность. Но этот человек остался жив и, более того, нисколько не пострадал. Как такое могло произойти?
(Он находился снаружи здания и вошёл внутрь. Почему снаружи? Может быть, он мыл окна или собирался покончить жизнь самоубийством. Кто знает...)
11. Джордж Вашингтон, Шерлок Холмс, Уильям Шекспир, Людвиг Ван Бетховен, Наполеон Бонапарт и Нерон — кто из этих известных личностей принципиально отличается от всех остальных? (Шерлок Холмс — это вымышленный литературный персонаж, остальные—реально жившие люди)
12. Одного человека спросили:
— Сколько вам лет?
— Порядочно, — ответил он. — Я старше некоторых своих родственников в шестьсот раз.
Может ли такое быть?
(Может. Если деду пятьдесят лет, а его внуку один месяц)




























Детективная квест-игра
«Юный Шерлок»

Цель: создать условия для развития образного и логического мышления, воображения, речи, формирования умений и навыков, необходимых для успешного решения практических задач.
Задачи:
· создать положительную эмоциональную атмосферу для развития волевых качеств детей
· создать условия для развития коммуникативных навыков через разнообразные виды деятельности
· создать условия для развития таких аналитических способностей учащихся, как умение анализировать, сопоставлять, сравнивать, обобщать познавательные объекты, делать выводы при выполнении заданий квеста;
· создать условия для развития памяти, внимания, воображения;
· содействовать развитию умений осуществлять рефлексивную деятельность
Сюжетная линия игры: от каждого класса в мероприятии участвует команда в составе от 5 до 8 юных помощников детектива. Им предстоит разоблачить мошенников на каждом этапе игры и получить звание «Юный детектив».
Место проведения: в зимний период - здание учреждения кульутры, в летний период - детская площадка или площадка перед учреждением культуры.
Предварительная подготовка: каждой команде необходимо придумать название, связанное с тематикой игры и атрибуты для членов команды (шарф, усы, особенные головные уборы, плащи и т.д.)



Станция Логика
Задачка 1. Оскорбление и побои.
Джон не совершил никакого преступления, но он окружён профессионалами, один из которых начинает его бить, пока он не заплачет. Что происходит?
Подсказка 1. Джон здоров.
Подсказка 2. Человек, который бьёт Джона, делает это для того, чтобы помочь ему.
Подсказка 3. Это обычная практика.
Решение. Джон - новорождённый малыш. Доктор бьёт его, чтобы он закричал и стал дышать своими лёгкими.
Задачка 2. Тест в детективной школе.
Учительница дала Саше и Диме контрольную работу. Дима внимательно прочитал все вопросы, отложил бумагу и не ответил ни на один вопрос. Саша долго писал ответы на вопросы. Когда закончился урок, Дима сдал пустой лист, а Саша свою работу. Учительница поставила за контрольную Диме 5, а Саше 3. Почему?
Подсказка 1. Каждый ученик заслуживал оценку, которую он получил.
Подсказка 2. В этом тесте было что-то необычное.
Подсказка 3. Саша был не так старателен, как ему следовало бы быть.
Решение. Последним указанием в тесте было игнорирование всех предыдущих заданий. Учительница неоднократно просила учеников прочитать все вопросы, прежде чем приступать к ответам. Тест был дан для того, чтобы проверить, насколько хорошо ученики могут усваивать инструкции.
Задачка 3. Известная танцовщица была найдена задушенной. Полиция не заподозрила, что это убийство. Почему?
Подсказка 1. Она была задушена шарфом.
Подсказка 2. Это произошло не во время танца.
Подсказка 3. Ей не стоило так торопиться.
Решение. Известной танцовщицей была Айседора Дункан. Она погибла, удушившись длинным шарфом, который запутался в колесе её спортивной машины.
Задачка 4. У богатого человека похитили сына. Похититель потребовал, чтобы он принёс принадлежащий ему дорогой бриллиант в телефонную будку, стоящую в середине городского парка. Полицейские в штатском окружили парк, намереваясь схватить преступника или его посредника. Отец похищенного ребёнка пришёл к телефонной будке и выполнил все указания похитителя, но полиция не смогла ни помешать хитрому преступнику вынести алмаз из парка, ни схватить негодяя. Что он сделал?
Подсказка 1. Похититель не был в парке.
Подсказка 2. Похититель сумел унести бриллиант из парка.
Подсказка 3. Никто из сообщников преступника больше не участвовал в этом деле.
Решение. Это реальный случай, произошедший на Тайване. Когда отец пришёл к телефонной будке, он нашёл там почтового голубя в клетке. К нему была привязана записка, в которой говорилось, что бриллиант нужно положть в маленький мешочек, закреплённый на шее голубя, и выпустить голубя из клетки. Когда он сделал это, голубь полетел через весь город в свою голубятню, и полиция не смогла проследить за ним.
Задачка 5. Однажды мужчина и его сестра ходили по магазинам. Вдруг мужчина сказал: «Вон тот парень - мой племянник». «Верно, - ответила сестра, - но мне он не племянник». Как же так?
Подсказка 1. Здесь нет никакой ловушки.
Подсказка 2. Мужчина и женщина были братом и сестрой. Мальчик был племянником мужчины, но не был племянником женщины.
Подсказка 3. Этому есть очень простое объяснение.
Решение. Мальчик был сыном женщины и, следовательно, племянником её брата.
Задачка 6. За определённой койкой в одном госпитале закрепилась дурная слава. Когда пациента кладут на эту койку, то он всегда умирает в пятницу вечером. Рядом с койкой установили камеру, и причину удалось обнаружить. В чём она заключалась?
Подсказка 1. Все пациенты, которые умирали на этой койке, были тяжело больны, но они не должны были умереть.
Подсказка 2. Нет ничего опасного в самой койке или в её расположении.
Подсказка 3. Ни врачи, ни медсёстры никак не связаны с внезапными смертями.
Подсказка 4. Пациентов, находящихся на определённом лечении, кладут на эту койку.
Решение. Каждую пятницу в отделение приходит уборщица с пылесосом. В самую удобную розетку как раз воткнуто оборудование, поддерживающее жизнь больного, лежащего на злосчастной койке. Она отключает питание у прибора всего лишь на несколько минут, пока пылесосит коридор. Шум от пылесоса заглушает предсмертные крики больного. После этого уборщица подсоединяет питание системы и благополучно уходит в другое отделение.
Хотя подобная история была описана в одной из южно-африканских газет, вероятнее всего это лишь одна из городских легенд.
Задачка 7. Мужчина позвонил своей жене из офиса и сказал, что вернётся домой к восьми. Он прибыл домой в восемь часов и две минуты. Его жена была очень рассержена из-за его позднего прихода. Почему?
Подсказка 1. Она злилась, потому что он опоздал.
Подсказка 2. У них не было никаких определённых планов на восемь часов.
Решение. Мужчина сказал, что он будет дома к 8 вечера. Пришёл же он домой в 8:02 утра.
Станция «Знания»
Кроссворд на тему «Детективы и сыщики»
[image: ]
1. Уголовное преступление, описанное в рассказе О. Генри «Вождь краснокожих». (Киднеппинг.)
2. Мастер детского детектива, автор повести «Приключения Калле Блюмквиста». (Линдгрен.)
3. Какой породы была собака Баскервиллей? (Мастифф.)
4. Неутомимый комбинатор, мастер идти по следу, герой романа И. Ильфа и Е. Петрова «Двенадцать стульев». (Бендер)
5. Музыкальный инструмент, на котором играл Шерлок Холмс. (Скрипка.)
6. Автор детективов с главным героем - сыщиком Эркюлем Пуаро. (Кристи.)
7. Главный враг Шерлока Холмса. (Мориарти.)
8. Первый русский детектив, написанный А.С. Пушкиным. («Дубровский».)
9. Непременный атрибут сыщика. (Лупа.)
10. Крупный шантаж, вымогательство, осуществляемое гангстерами путем угроз и насилия. (Рэкет.)
11. Инспектор полиции, главный герой сериала «Чисто английское убийство». (Барнеби.)
12. Метод, которым в совершенстве владел Шерлок Холмс. (Дедукция.)
Станция «Ловкость»
Необходимо «украсть» улику, пройдя через веревочную преграду, не задев ни одной нити.
Станция «Память»
Прослушав мелодию, необходимо назвать кино-детектив, в котором она звучит
1. Шерлок Холмс
2. Сериал «След»
3. Сериал «Тайны следствия»
4. «Джентльмены удачи»
5. «Старики-разбойники»
6. «Место встречи изменить нельзя»
Станция «Внимательность»
Вопросы на внимательность.
1. Как звали мошенника на станции «Коммуникабельность»?
2. Сколько слов нужно было разгадать в кроссворде?
3. Какого цвета был шарф у мошенника на станции «Логика»?
4. Сколько ступенек на лестнице с первого этажа в столовую?
5. Что держит в руке мошенник на станции «Лицензия»?
6. Какого цвета глаза у мошенника на станции «Память»?
Станция «Лицензия»
Разминка[image: ]
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Теперь ты умеешь решать самые необычные и трудные задачи. Ты - молодец!
РАЗВИВАЮЩИЙ КВЕСТ-ИГРА ДЛЯ ПОДРОСТКОВЫХ КОМАНД 
«ПУТЬ К УСПЕХУ»

Актуальность разработки. В современном мире подростки сталкиваются с необходимостью быстрого освоения социальных навыков и самостоятельного принятия решений, что требует новых форм и методов обучения и развития. 
Квест-игра «Путь к успеху» актуальна в связи с необходимостью создания условий для приобретения подростками нового социального опыта, который способствует личностному росту и развитию социальной активности. 
Цель: создать условия для приобретения подростками нового социального опыта, способствующего личностному развитию и социальной активности подростков. 
Развивающие задачи для подростков: 
1) Развитие навыков решения проблем подростками учатся анализировать ситуацию и находить оптимальные решения. 
2) Взаимодействие в команде способствует развитию навыков общения и сотрудничества. 
3) Квест включает задания, требующие креативности и нестандартного подхода. 
4) Научить подростков работать в коллективе, распределять роли и задачи. 
5) Задания должны включать логические головоломки и ребусы. 6) Подростки должны учиться принимать решения и действовать самостоятельно в рамках правил. 
7) Развитие внимательности и наблюдательности, задания включают поиск мелких деталей и внимательное чтение инструкций. 
8) Укрепление лидерских качеств и возможность проявить лидерские способности, научиться руководить командой. Участники: подростки, несколько подростковых команд или классов. Время проведения: 1 час. специалистов помогающих профессий участников форума «Новая Волна – 2025» Целесообразно выполнение заданий командами ограничить во времени, в зависимости от численности команд. 
Необходимый инструментарий. Мольберт или лист ватмана на стене, маркер, повязка на глаза, набор для строительства башни, непрозрачные коробки с отверстием для руки, различные предметы внутри, большой плакат или лист с «историей переписки» в виде последовательности эмодзи, листы бумаги и ручки, пазлы (одинаковые для всех команд), столик, образцы-картинки, таблица с алфавитом и порядковыми номерами букв. Этапы проведения мероприятия. 
Подготовительный этап. 
1. Определение ответственных за проведение квест-игры. 
2. Распределение обязанностей среди организаторов. Определение основных этапов квест-игры. 
3. Распределение станций в помещении или на улице. 
4. Подготовка маршрутного листа для прохождения станций, информационного и методического материала. 
Основной этап. 
1. Объявление темы квест-игры. 
2. Формирование команд игроков, назначение капитанов. 
3. Проведение инструктажа для участников квест-игры: Правила прохождения станции, установленное время для каждой станции. 
4. Прохождение станций командами. 
Заключительный этап. 
1. Подведение итогов квест игры. Выдача призов. Поздравление победителей. 
2. Рефлексия. Сценарий прохождения квеста по станциям.
 
1 Станция «Слепой художник». 
Задание: команда должна нарисовать заданный предмет (например, «слона на скейте»). Но рисует один человек с завязанными глазами, а команда может ему подсказывать только словами «левее», «правее», «выше», «ниже». Инструменты. Мольберт, флипчарт или лист ватмана на стене, маркер, повязка на глаза. Особенность: задание развивает доверие и умение слушать. Результаты всегда очень забавные. 
2 Станция «Башня доверия». 
Задание: построить самую высокую башню из предоставленных материалов (например: коктейльные трубочки и скотч). Условие: каждый участник команды может использовать только одну руку. Инструменты: Набор для строительства.
3 Станция «Кладовка Хогвартса». 
Задание: с завязанными глазами на ощупь определить, что лежит в «волшебных коробках». Внутри может быть что-то неприятное на ощупь (холодные спагетти – «черви», липкий гель – «слизь»), и что-то приятное (шелковая ткань, перья). Инструменты: Непрозрачные коробки с отверстием для руки, различные предметы внутри. 
4 Станция «Эмодзи-детектив». 
Суть: Команде предстоит расследовать загадку используя только переписку в мессенджере, состоящую из одних эмодзи. Пример: «Загадка пропавшего смартфона». Команде предстоит расследовать загадку используя только переписку в мессенджере, состоящую из одних эмодзи. Оборудование и реквизит: Большой плакат или лист с «историей переписки» в виде последовательности эмодзи. Карточка с вопросом: «Где искать пропавший смартфон?» Листы бумаги и ручки для команды. Легенда для ведущего: «Привет, детективы! Ваш друг исчез, оставив после себя только одну подсказку – историю переписки с другим другом. Но вся переписка состоит только из эмодзи! Вам нужно за 4 минуты расшифровать, о чем они говорили, и ответить на главный вопрос – где именно искать пропавший смартфон? Время пошло!». Задание: «История переписки». Перед командой вывешивается плакат со следующей последовательностью эмодзи: 
❓😱� 📱❔🏠➕🍕🎉👋� ⏩🍳⏰� ❓📱🔃👀👇�

Как это расшифровывается (для ведущего): -> «Ой, кошмар! Я потерял свой телефон!" -> "Ты не помнишь, где он был в последний раз?" -> "Я был дома, потом заказал пиццу, пошел на вечеринку к другу." "Потом еще немного поспал." диваном!». -> "Утром встал с дивана и пошел готовить завтрак." -> -> "Может, ты его вчера заряжал?" -> "Посмотри под Правильный ответ: смартфон нужно искать ПОД ДИВАНОМ. Как команда будет решать: Подростки начнут совместно обсуждать значение каждого символа, опираясь на логику и контекст. Ключевым моментом будет цепочка: (диван) -> (сон) -> (посмотри вниз) -> (диван). Это задание отлично развивает логику, командное взаимодействие и нестандартное мышление. Завершение станции. Как только команда дает ответ «Под диваном» (или синонимичный ему), ведущий ставит им печать в маршрутный лист и поздравляет: «Дело раскрыто! Смартфон найден! Вы – первоклассные эмодзи-детективы!». Эта станция идеально подходит для подростков, так как она напрямую связана с их цифровой культурой общения, требует смекалки и позволяет проявить себя в команде. 
5 Станция «Пазл доверия». 
Концепция: доверие и стратегическое планирование в условиях неопределенности. Задание: собрать пазл, но не все участники видят картинку и могут говорить. 
Инструменты: пазлы (одинаковые для всех команд), столик, образцы картинки. Задание развивает ролевое распределение, доверие, нестандартные способы коммуникации. Как проходит игра на этой станции: 
1. Команде выдается пазл (желательно простой, на 30-50 деталей). 
2. Один человек («лидер») видит картинку-образец, но не может трогать детали и говорить. 
3. Другой человек («переводчик») не видит образец, но может разговаривать с лидером (который объясняет ему жестами, что делать) и с остальной командой. 
4. Остальные члены команды («сборщики») видят детали пазла, но не видят образец. Они могут разговаривать только с «переводчиком». 
5. Задача – собрать пазл быстрее других команд.
6 Станция «Шифр-загадка».
Задание: расшифровать текст загадки и дать правильный ответ на эту загадку. Шифр состоит из цифр, которые обозначают порядковый номер букв в алфавите. Для шифровальщиков в помощь даётся табличка с алфавитом и порядковыми номерами букв. Задание представлено в таблице 1. Таблица 1 – Задание для участников квеста на станции №6.
Таблица 1 – Задание для участников квеста на станции №6. 
	Шифр: 
14,29 4,16,3,16,18,10,14: 16,15,1 20,6,25,7,20; 
14,29 4,16,3,16,18,10,14: 16,15,1 10,4,18,1,6,20; 16,15,1 2,6,8,10,20 3,19,6,4,5,1 3,17,6,18,7,5, 15,6 15,10,1221,5,1 
15,6 21,2,6,4,1,6,20. 
3 14,16,18,33,23 10 18,6,12,1,23 16,2,10,20,1,6,20, 
1 25,1,19,20,16 17,16 15,6,2,21 13,6,20,1,6,20. 
1 12,1,12 15,1,19,12,21,25,10,20 6,11 13,6,20,1,20,30, 15,1 9,6,14,13,32 17,1,5,1,6,20 16,17,33,20,30.
	Текст загадки (для ведущего): 
Мы говорим: она течёт; 
Мы говорим: она играет; Она бежит всегда вперед, Но никуда не убегает. 
В морях и реках обитает, 
А часто по небу летает. 
А как наскучит ей летать, 
На землю падает опять. 







Ответ: вода.














Конкурсно – игровая программа: 
«Молодежный калейдоскоп»
Цель:
 формирование культурных и нравственных ценностей среди молодежи
Задачи:
- Пропаганда здорового образа жизни
- Поддержка инициативной и талантливой молодежи, обладающей лидерскими навыками
- Воспитание патриотической молодежи.
Место проведения: клуб – фойе
Целевая аудитория: в игре принимают участие шесть команд
Актуальность:
В России много праздников в году, среди которых одним из самых радостных и веселых является День молодежи. Юность и молодость — это не только прекрасные периоды в жизни каждого человека, но еще и особое состояние души. Это время дерзаний, поисков, открытий и реализации самых смелых надежд.
День молодежи гордо занимает место среди международных признанных праздников. Это легко объяснить: именно молодые люди, яркие и энергичные, определяют перспективы славной истории страны.
Данное мероприятие способствует созданию благоприятных условий:
· для формирования у подрастающего поколения позитивных социально-ценностных установок;
· для установления эмоционально комфортной творческой атмосферы в коллективе;
· для сплочения коллектива, формирования у детей и подростков навыков эффективных межличностных взаимодействий;
· для максимального раскрытия и демонстрации творческого потенциала;
· для формирования у подрастающего поколения художественного вкуса и культуры праздничного общения.
 Мероприятие разработано с учетом возрастных особенностей детей и подростков

Предварительная подготовка:
Каждый отряд получает задание выбрать состав команды и капитана, придумать название команды, девиз. Команде болельщиков придумать кричалки, нарисовать плакаты в поддержку своей команды.
Ход мероприятия
Звучит песня («Молодежь России»)
Ведущий 1: Мы молоды и мы неукротимы,
Бурлит по жилам нашим кровь.
Ах, эти дерзкие порывы.
Ах, эта первая любовь.
Мы молодежь, по сути, мы большие дети,
Ведь каждый был однажды молодым.
А дети это завтра всей планеты,
В их руки мы весь мир вручим!
Ведущий 2: Я думаю, что современной молодежью можно гордиться! Ведь они умны, целеустремлены — и эти качества помогают им в жизни.
Ведущий 1: Сегодня у нас появилась прекрасная возможность показать лучшие качества молодого поколения.
Ведущий 2: Здесь и сейчас пройдёт конкурсная программа, в которой принимают участие молодёжные команды.
Ведущий 1: А сейчас мы приветствуем
Молодых своих друзей —
Тех, кто полон сил и знаний,
Свежих мыслей и идей.
Ведущий 2: Встречайте торжество силы и ловкости, красоты и молодости – команды участников нашего конкурса!
(Выход команд под музыку)
Ведущий 1: Давайте ещё раз громкими аплодисментами поддержим участников конкурса (аплодисменты) пожелаем им….
ВМЕСТЕ: Ни пуха, ни пера
Ведущий: Первый конкурс — разминочный.
Интеллектуальная разминка.
Вспомним русские народные пословицы и поговорки. Я буду командам поочередно задавать вопросы, а они будут отвечать словами пословицы или поговорки. За каждый правильный ответ — 1 балл.
Конкурс «Пословица не в бровь, а в глаз»
Вопросы для первой команды
1. Кого не проведешь на мякине? (Воробья)
2. От чего лучше всего танцевать? (От печки)
3. Кем станет казак, если будет терпеть? (Атаманом)
4. Что всяк кулик хвалит? (Болото)
5. Кому закон не писан? (Дуракам)
6. На кого зверь бежит? (На ловца)
7. Чем не машут после драки? (Кулаками)
Вопросы для второй команды
1. Чем на воде писано? (Вилами)
2. Что в мешке не утаишь? (Шила)
3. На что нашла коса? (На камень.)
4. Что без труда не вытянешь из пруда? (Рыбку)
5. Кому гусь не товарищ? (Свинье)
6. Где глаз нет? (На затылке)
7. Что мастера боится? (Дело)

Ведущий 2: Как много песен разных
Весёлых и прекрасных.
Звучат они повсюду,
Везде услышишь их.
Поем, когда веселье
Поём, когда нам грустно.
Быть может ни минуты,
Не сможем жить без них.
Ведущий 1: Итак, следующий конкурс называется « Караоке – батл». Вам предстоит по очереди исполнять песни, которые так популярны среди вас молодежь. Представьте, что вы популярная группа и вы выступаете на конкурсе, ну например «Голос России», а мы послушаем вас и определим кто окажется не только самым певучим, но и самой дружной музыкальной командой.
Проводится конкурс
Ведущий 2: Теперь пора настала показать,
Кто сможет лучше всех здесь станцевать,
Вы смене музыки, ничуть не удивляйтесь,
Под каждую вы станцевать пытайтесь,
И так, чтоб это было просто класс,
Чтоб победителем смогли мы выбрать вас!
1. Мы на Востоке. Скорей на бёдрах платок завяжи, и в танце ритмично и плавно кружи. (Платок на бёдрах).
2. В России гармошки-двухрядки любили: платочек на плечи- твой выход в кадрили.(Платок на плечах).
3. А в Индии спрячет от солнца лучей –сари –накинь и пляши веселей. (Платок на голове).
4. Чтоб здоровьем не хворать, надо барыню сплясать.(Платок в руках).
5. Ноги, прям, пустились в пляс, Рок-н-ролл он ведь для вас! (Платок держите, как хотите).
6. Чтоб от любви у нас вскружилась голова, цыганочку сплясать нам всем пора.
(Из каждой команды приглашаются по 2 участника. Объявляется танцевальный конкурс)
Ведущий 1: Вас молодёжь мы будем развлекать,
Хочу загадки я вам загадать,
Тому, кто правильно ответит, будет приз,
Ну, так давайте же быстрее, все на бис!
Ведущий 2: Давайте вспомним, какие качества помогают, когда люди хотят произвести друг на друга впечатление. Например, умение мыслить нестандартно. Чтобы развивать это умение, давайте немного поупражняемся. Вы должны догадаться, о каких известных сказках идет речь.
Итак, следующий конкурс: «Нестандартное мышление»
(Какая команда быстрее ответит)
- О том, как любовь превращает зверя в человека. (Аленький цветочек)
- О первой жертве неудачного вложении денег. (Буратино)
- О преимуществе каменных строений перед соломенными. (3 поросенка)
- О нелегком пути хлебобулочного изделия до потребителя. (Колобок)
- О том, как крупное животное использовало детский труд в домашнем хозяйстве. (Маша и три медведя)
- О перенаселении жилой площади, что привело к разрушению строения. (Теремок)
Ведущий 1: Мы расправляем крылья смело,
Мы силу набираем в небесах.
Мы рвемся в бой, за наше дело,
И воспеваем Родину в стихах.
Ведущий 2: А сейчас настала пора показать свои поэтические способности.
(Проводится конкурс, какая команда расскажет больше стихотворений)
Ведущий 1: Сегодня вас ждут состязанья и шутки,
Скучать вы не будете здесь ни минутки.
Да как же вы можете тут заскучать,
Когда приключения ждут вас опять!
Ведущий 2: Настала пора провести конкурс капитанов команд.
Капитан –это лидер, это человек, способный собрать в свою команду как можно больше единомышленников.
Проводится конкурс «Бусы».
(Капитаны команды должны за 2 минуты соединить с помощью верёвочки как можно больше людей»)
Ведущий 1: Много людей молодых и разных,
Много занятий разнообразных –
Учеба, тусовки, спорт, интернет,
На всякие глупости времени нет.
Ведущий 2: Современная молодежь очень увлечена интернетом и различными молодежными сайтами. Что же постоянно меняющееся и самое модное вы размещаете на своей страничке? Конечно же, статус. Эти короткие строки очень четко выражают настроение, а также отражают мировоззрение современной молодежи. Тогда нам ничего не остается, как объявить
Конкурс под названием «Самый остроумный статус»!
Ведущий 1: Всем нам известна изобретательность студентов в написании шпаргалок. И только сейчас мы проверим вас на деле. Попросим выйти по одному представителю от команд (которым выдается по одному рулону туалетной бумаги). Ваша задача, как можно быстрее порвать бумагу на мелкие клочки и спрятать ее на себе таким образом, чтобы ничего не было видно.
Конкурс: «Шпаргалка»
Ведущий 2: Спорт – это жизнь.
Это легкость движенья.
Спорт вызывает у всех уваженье.
Конкурс «Построение»
Перестроиться:
— буквой П
— через одного: большой — маленький;
— клином;
— кругом;
— по росту от большого к маленькому;
— мальчик — девочка — мальчик...
Ведущий 1: Как здорово, что нынешняя молодежь так зажигательна и активна. Ведь, как известно, движение – это жизнь. И наши ребята не должны ни минуты сидеть на месте!
Ведущий 2: Когда на полную живешь,
Когда ты скуку превозмог,
Так зажигает молодежь,
Включайся здесь сейчас флешмоб!
Ведущий: Вот мы и показали сегодня свои знания, свою сноровку и смекалку и свою находчивость, то есть все то, чем так знамениты наши молодые люди. И мы не будем подсчитывать итоговое количество очков, и выявлять победителя. Потому что победила дружба, победила молодость.
Ведущий 1: Если сердце доброе и огонь в глазах,
То шагает молодость с улыбкой на устах!
Нет у нас сомнения, что вы лучше всех,
Молодежь России, ждет всегда? (Пауза), (Зал - успех).
(Финал. Звучит музыка. Выступление участников)
1. Быть молодым — значит дерзать,
Значит — гореть, успевать, добиваться,
2. Но — не вздыхать, не хандрить, не скучать,
В прожитых днях и грехах не копаться!
3. Быть молодым — значит гореть,
Значит — вперед, без запинки сомненья,
4. Чтоб высоко — выше мысли взлететь,
Чтобы увидеть весь мир в озарении!
5. Быть молодым — значит верить в добро,
Верить, что сбудется всё, что мечталось,
6. Чтоб получилось у вас и сбывалось!
И в поколеньях грядущих осталось!
Ведущий 2: Мы ещё раз поздравляем вас с праздником днём молодёжи России! Будьте здоровы и счастливы! Ведь завтрашний день в ваших руках!







Сценарий концерта ко 
Дню молодежи

Участники
Ведущий, зрители (взрослые и дети), артисты.
Цель
Познакомиться с историей праздника.
Задачи
Создание праздничного настроения, приятное времяпрепровождение.
Оборудование
Проектор, экран, ноутбук. Понадобится приятная фоновая музыка.
Примерное время
1,5-2 часа
Мероприятие проводится в помещении. Зал украшен фотографиями с молодежью.
Ход мероприятия:
(В зале играет приятная музыка, зрители заходят в зал.)
Ведущий: Здравствуйте, дорогие гости! Сегодня мы отмечаем День молодежи. Это замечательный праздник здоровья, молодости, успеха! И сегодня я расскажу вам об истории возникновения этого праздника, его традициях и обычаях, а помогут мне в этом наши замечательные артисты. Усаживайтесь поудобнее, мы начинаем!
Ведущий: На нашей сцене: ____________________________, с песней – «Молодежь».
Ведущий: День молодежи отмечают в России 27 июня – праздник молодости, веселья и позитива. В 2023 году торжество проходит уже в 66 раз.
День молодежи – самый замечательный праздник. Сколько новых открытий и достижений у молодых впереди. В 2022 году День молодежи отмечает свои 64 года. Праздник этот родился во времена советской власти, первый раз День молодежи провели в далеком 1958 году, и традиция эта с тех пор ни разу не прервалась. Днем празднования выбрали последнее воскресенье июня, когда закончены занятия в школе, сданы все экзамены и можно с чистой совестью от души повеселиться. Причем этот день отмечают не только молодые люди. У праздника только формальные ограничения в возрасте. А так этот день всеобщий. Кто-то вспоминает свою молодость, кто-то не хочет стареть, а потому старается быть ближе к молодым, кто-то поддерживает своих детей.
История праздника
Ведущий: На нашей сцене: ____________________________, с песней – «Юность».
Ведущий: История праздника началась 7 февраля 1958 года в Советском Союзе. Тогда Указом Президиума Верховного Совета СССР "Об установлении Дня советской молодежи" была выбрана "плавающая" дата торжества – последнее воскресенье июня. Предпосылкой для основания празднования послужил VI Всемирный фестиваль молодежи и студентов, который проходил в Москве в июле 1957 года. Это событие четко показало, насколько важно единение молодых людей для осуществления важных общественно-политических задач. Тогда День советской молодежи носил идеологический характер, поскольку власти признали решающее значение молодых в строительстве коммунизма и развитии государства. Отмечали День советской молодежи соответствующим образом. Обязательным атрибутом праздника были комсомольские собрания, слеты, соревнования бригад среди рабочей молодежи, спортивные парады, смотры-конкурсы, фестивали песен и танцев.
После распада СССР праздник не исчез. В 1993 году распоряжением президента России Бориса Ельцина были установлены новое название – День молодежи – и новая фиксированная дата – 27 июня. Подобная фиксация понравилась не всем, ведь если День молодежи не совпадает с выходными, то большинство людей работают, что делает участие в мероприятиях довольно затруднительным. Впрочем, все развлекательные мероприятия часто переносят на ближайший выходной.
Ведущий: На нашей сцене: ____________________________, с песней – «Культурная молодежь».
Ведущий: Стоит отметить, что у советского Дня молодежи был предшественник – Международный юношеский день (МЮД). В СССР он отмечался с 1917 по 1945 год и приходился на начало сентября. Это был праздник "всей трудящейся и, прежде всего, пролетарской молодежи". Он был установлен в 1915 году через год после начала Первой мировой войны на конференции революционной молодежи в Берне для борьбы с войной и милитаризмом. Постепенно МЮД превратился в общереволюционный праздник – день борьбы не только с опасностью возникновения новых войн, но и за вовлечение широких масс молодежи в борьбу за свои права и социальную справедливость. Во всем мире в этот день проходили митинги, массовые демонстрации молодежи. В СССР это был праздник международной солидарности и трудовых успехов молодежи в строительстве социализма. Кстати, в 1935 году шахтер Алексей Стаханов именно ко дню празднования МЮД установил свой трудовой рекорд – так в нашей стране появилось стахановское движение. Кроме того, Владимир Маяковский посвятил МЮДу несколько своих стихотворений. Советская молодежь выходила на улицы с лозунгами "Ни одного молодого рабочего, ни одного молодого колхозника вне ударных бригад!", "Да здравствует самая счастливая в мире советская молодежь!".
Ведущий: На нашей сцене: ____________________________, с песней – «Гимн молодежи».
Ведущий: После 1945 года МЮД перестали отмечать из-за того, что в этом же году была основана Всемирная федерация демократической молодежи. И день ее основания стал Всемирным днем молодежи. То есть один праздник сменил другой. А в 1958 году в СССР учредили свой отдельный День молодежи.
Сегодня в День молодежи стахановских рекордов уже никто не ставит и комсомольских слетов не устраивает, но соревнования в честь праздника по-прежнему проводят, правда, с учетом новых реалий. В День молодежи организуют косплей-фестивали, спортивные конкурсы, мастер-классы, квесты и научные форумы. Например, в Москве устраивали бои в шлемах виртуальной реальности. Также в последние годы стали проводить мероприятия социальной направленности. Например, организуют благотворительные ярмарки и фестивали, а вырученные деньги направляют в детские дома и больницы.
Кроме того, цель Дня молодежи – поднять в очередной раз актуальные вопросы и поискать варианты их решения. Не всегда молодым людям удается получить желаемое высшее образование, нелегко найти хорошую работу. Также, как и во многих других странах, в России молодежь сталкивается с разными проблемами. В первую очередь, к ним относятся такие вредные привычки как курение, алкоголизм и употребление наркотиков. К сожалению, молодое поколение в нашей стране не может похвастаться отличным здоровьем. Согласно статистике, не более 10 процентов выпускников общеобразовательных учреждений абсолютно здоровы. Еще одной достаточно актуальной темой является преступность. Хотя в последние годы наметилось снижение преступности, в том числе среди несовершеннолетних. У молодых людей усилилось стремление к здоровому образу жизни, снизился уровень безработицы.
Ведущий: На нашей сцене: ____________________________, с песней – «Шум молодежи».
Ведущий: Сегодня одно из наиболее актуальных направлений в молодежной политике – это создание социальных лифтов, которые дают возможность для самореализации. В 2018 году по инициативе президента РФ Владимира Путина был создана автономная некоммерческая организация "Россия – страна возможностей", которая объединила кадровые, социальные и образовательные проекты. Их цель – дать равные возможности, чтобы каждый мог проявить себя, реализовать свой профессиональный потенциал и воплотить в жизнь бизнес-идеи. В рамках программы проводится конкурс "Лидеры России", который поддерживают крупные компании. Конкурс включает восемь направлений: бизнес и промышленность, государственное управление, наука, здравоохранение, культура, информационные технологии, международный, студенты. Победители получают образовательные гранты на один миллион рублей.
Кроме того, государство помогает молодым семьям в приобретении жилья. Им предоставляют единовременную субсидию, которая частично покрывает стоимость квартиры.
В 2020 году в России был принят закон о молодежной политике, который повысил возраст молодежи с 30 до 35 лет включительно.
Ведущий: На нашей сцене: ____________________________, с песней – «Молодые».
Ведущий: 
Традиции праздника
В День молодежи традиционно устраивают спортивные состязания, концерты, вечеринки, салюты, конференции на тему социальных проблем. Наиболее активным молодым людям вручают грамоты, премии и памятные сувениры. Праздничные мероприятия всегда сопровождаются музыкой – проводятся конкурсы песен и музыкальные фестивали.
Что подарить
Хорошим подарком будут билеты в кино, театр. Сюрпризом также станет посещение концерта любимой группы. Порадовать молодежь всегда можно гаджетом. "На ура" пойдут наушники, планшет, флешка или селфи-палка. Можно подобрать что-то попроще. Любой подарок, даже набор сладостей, будет приятным и создаст настроение.
Праздник в других странах
День молодежи отмечается и в других странах, каждая из которых установила свою дату празднования. На Украине и Белоруссии День молодежи приходится на последнее воскресенье июня. Азербайджан отмечает этот праздник 2 февраля. В Киргизии – 10 ноября. В этот день также отмечается Всемирный день молодежи, который установлен в честь основания Всемирной федерации демократической молодежи (ВФДМ). В Таджикистане День молодежи приходится на 23 мая. А в Турции праздник называется День молодежи и спорта, его отмечают 19 мая. Есть еще и Международный день молодежи – 12 августа. Он установлен еще в 1999 году Генеральной Ассамблеей ООН, праздник призван напомнить о роли молодых людей в развитии и построении мира и повседневных проблемах, которые стоят на их пути.
Ведущий: На нашей сцене: ____________________________, с песней – «Молодые будни».
Интересные факты
По данным ВОЗ депрессия является одним из лидирующих заболеваний среди молодежи.
Согласно социальным исследованиям, современная российская молодежь позже начинает самостоятельную жизнь. Парни и девушки покидают родительский дом в 23-25 лет. У предыдущих поколений это происходило в 18-20 лет.
Всего Всемирный фестиваль молодежи и студентов проводился 19 раз. В современной России это было единожды. А СССР принимал фестиваль два раза – в 1957 и 1985 годах.
Самый популярный праздник у студентов – Татьянин день.
Александр Македонский уже в 20 лет взошел на трон и уверенно покорил Грецию и Персию.
Малала Юсуфзаи – правозащитница из Пакистана в 17 лет получила Нобелевскую премию за защиту прав детей и молодежи.
Ведущий: И в завершении нашего концерта на сцене: ____________________________, с песней – «День молодежи».
Ведущий: Дорогие друзья, наша встреча подошла к концу. Я надеюсь вы узнали много нового о нашем сегодняшнем празднике – Дне молодежи! Всего вам самого хорошего!



















Составитель
Методист МКУ «МЦРК»
А.Ю. Курская
(методические рекомендации подготовлены с использованием информационных ресурсов сети Интернет)
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