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ВВЕДЕНИЕ

Важную роль в системе организации досуга играют учреждения культуры. Они являются не только местом отдыха и коммуникаций, но и решают важные социальные задачи в области духовного и патриотического воспитания населения. Грамотно организованный досуг – это в первую очередь профилактика правонарушений и бездуховности, эмоциональной бедности и интеллектуальной ограниченности. 
Комплексное решение организации оздоровления, отдыха и занятости детей и подростков в летнее время обеспечивает создание условий для целесообразного, эмоционально привлекательного досуга детей, удовлетворения их потребностей в новизне впечатлений, общении, а также для развития творческого потенциала, совершенствования личностных возможностей, приобщения к ценностям культуры, вхождения в систему социальных связей, воплощения собственных планов, удовлетворения индивидуальных интересов в личностно значимых сферах деятельности. 

















Концепция работы учреждения в летний период:

· Организация работы летней досуговой площадки

· Организация работы дополнительного клубного любительского объединения

· Оформление информационного стенда

· Активное анонсирование проводимых мероприятий и плана работы площадки
(еженедельная афиша)

· Рекомендовано создавать площадку сроком не более трех недель. Таким образом деятельность летней досуговой площадки будет организована в несколько смен.  

· Оформление «детских» уголков. 

· Музыкальный фон в течение всего дня с репертуаром детских песен.




Для эффективной организации работы учреждения в летний период необходимо разработать прежде всего  ПРИКАЗ об организации работы 
в летний период  
в срок до 20 мая (приложение 1).

          Единый приказ издает МБУК «Центр творчества и искусства»  
          Копии приказов направляются в каждое учреждение

Документация летней досуговой площадки

· Титульный лист (приложение 2)
· Копия приказа об организации работы в летний период
· Положение о летней досуговой площадке (приложение 3);
· Приказ директора о зачислении и отчислении детей (приложение 4); 
· Заявления от родителей (лиц их заменяющих) несовершеннолетних о приеме (отчислении) (приложение 5);
· План работы Площадки (приложение 6); 
· Правила посещения Площадки (разместить на информационном стенде);
· Ежемесячный отчет по итогам работы Площадки (приложение 7); 
· Договора о сотрудничестве в рамках программы Площадки;
· Журнал учета посещаемости (заполняется ежедневно) (приложение 8);
· Инструкции по охране труда и технике безопасности;
· Журнал учета соблюдения требований безопасности на площадке (приложение 9)
· На фасаде яркая красочная афиша о работе Площадки, с указанием режима работы (не более 4-х часов подряд);
· Соблюдение водно-питьевого режима (прописано в правилах).



ПРИЛОЖЕНИЕ 1
(пример)

МУНИЦИПАЛЬНОЕ БЮДЖЕТНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ КУЛЬТУРЫ 
«ЦЕНТР ТВОРЧЕСТВА И ИСКУССТВА»
МУНИЦИПАЛБНОГО ОБРАЗОВАНИЯ
ЛЕНИНГРАДСКИЙ МУНИЦИПАЛЬНЫЙ ОКРУГ 
КРАСНОДАРСКОГО КРАЯ

ПРИКАЗ
20.05.2025 г.                                       				№ 22

Об организации работы в летний период 

             В соответствии с приказом министерства культуры Краснодарского края от _____________ № _____ «Об организации культурно-досугового обслуживания детей и подростков учреждениями культуры Краснодарского края в период летней оздоровительной кампании 2025 года», приказом отдела культуры администрации муниципального образования Ленинградский муниципальный округ Краснодарского края от ___________ г.№ ____ «Об организации культурно-досугового обслуживания детей и подростков учреждениями культуры муниципального образования Ленинградский муниципальный округ в период летней оздоровительной кампании 2025 года», п р и к а з ы в а ю:
1. Назначить ответственным за проведение летней оздоровительной кампании:
1) ФИО, должность в (название учреждения).
2) ФИО, должность в (название учреждения).
3) и т.д.
2.  В срок до 20 мая 2025 года заведующему детским сектором МБУК «Центр творчества и искусства» О.В.Залата разработать план мероприятий учреждений, подведомственных МБУК «Центр творчества и искусства» на период летней оздоровительной кампании. Направить утвержденный план мероприятий в МКУ «Методический центр развития культуры» в срок до 25 мая 2025 года.
3. Создать на летний период детские досуговые площадки при учреждениях культуры, подведомственных МБУК «Центр творчества и искусства». 
4. Назначить руководителем летней досуговой площадки:
1) ФИО, должность в (название учреждения).
2) ФИО, должность в (название учреждения).
3) и т.д
5. В срок до 27 мая 2025 года утвердить план работы летних досуговых площадок и направить его в МКУ «Методический центр развития культуры».
6. Ответственность за планирование, отчетность и работу площаок в рамках летней кампании возложить на: 
1) ФИО, должность в (название учреждения).
2) ФИО, должность в (название учреждения).
3) и т.д
7. Организовать работу всех имеющихся клубных формирований для детей и подростков и тематических клубов по интересам в период летней оздоровительной кампании.
8. Создать дополнительные клубные формирования на период летней оздоровительной кампании.
9. Перечень дополнительных клубных формирований с указанием графика работы и руководителя направить его в МКУ «Методический центр развития культуры» в срок до 25 мая 2025 года.
 10. Контроль за исполнением приказа возложить на заведующего детским сектором О.В.Залата.
          11. Ответственность за исполнением приказа оставляю за собой.

Директор 

ПРИЛОЖЕНИЕ 2

ПОЛНОЕ НАИМЕНОВАНИЕ УЧРЕЖДЕНИЯ 








Досуговая площадка 
«__________________»
(название площадки)












НАСЕЛЕННЫЙ ПУНКТ
ГОД



ПРИЛОЖЕНИЕ 3

ПОЛНОЕ НАИМЕНОВАНИЕ УЧРЕЖДЕНИЯ 


                                      УТВЕРЖДЕНО

                                            Директором МБУК 
                                                               «Центр творчества и искусства»
                                                          ______________________
                                                                _____________И.О.Фамилия




ПОЛОЖЕНИЕ
о досуговой площадке
«_____________________»
(наименование)


















2. Общие положения

1.1. Досуговая площадка (далее – Площадка) – это специально организованное пространство и форма активного досуга детей и подростков, обладающее необходимым оборудованием, инвентарем, работу в котором осуществляют специалисты учреждения культуры.
1.2. Площадка осуществляет свою работу в соответствии с федеральными законами и нормативными правовыми актами Российской Федерации, законами и иными нормативными правовыми актами Краснодарского края, иными муниципальными правовыми актами, а также настоящим Положением.
1.3. Площадка создается с целью организации содержательного досуга детей и подростков в период летних каникул, профилактики безнадзорности и правонарушений.
1.4 Основными задачами работы Площадки являются:
· создание доступных и безопасных условий для активного досуга, спортивно-оздоровительной деятельности детей, подростков и молодежи, а также семей, самореализации подростков и молодежи в творческой, спортивной, общественно-полезной деятельности;
· развитие знаний и формирование основ здорового образа жизни у подростков и молодежи;
· включение подростков и молодежи в проводимые на Площадке мероприятия, праздники, соревнования, конкурсы, фестивали и другие формы работы;
· поддержка инициатив подростков и молодежи в социально-досуговой сфере, общественно-полезной деятельности;
· развитие форм семейного досуга и занятости;
·  поиск, апробация и внедрение новых методов и технологий формирования здорового образа жизни и профилактики асоциального поведения.
1.5. Площадка создается на базе учреждения,  организующего  работу с детьми и подростками.
1.6. Финансовое обеспечение деятельности Площадки осуществляется за счет собственных средств и средств местного бюджета.

3. Организация работы Площадки

2.1. Площадка  действует на базе ___________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
(полное наименование учреждения)
(далее – Учреждение), расположенного по адресу: ______________________________________________________

2.2. Площадка осуществляет свою деятельность на основании приказа руководителя Учреждения. 

2.3. Работа на Площадке организуется по следующим направлениям деятельности:
· культурно-досуговое (художественная самодеятельность, интеллектуально-творческие и коммуникативные игры);
· спортивно-оздоровительное (спортивные и подвижные игры, пропаганда ЗОЖ);
· социально-психологическая   и   педагогическая    помощь    (социальная адаптация   через  различные  виды  деятельности,   психологическая   коррекция личности);
· проведение и подготовка иных мероприятий, направленных на реализацию творческого, интеллектуального, духовного, физического потенциала подростков и молодежи.
2.4. С учетом направлений деятельности Площадки, указанных в пункте 2.3 настоящего Положения, координатор досуговой площадки (далее – координатор Площадки) самостоятельно определяет формы работ и мероприятий, проводимых на Площадке.
2.4. График работы Площадки утверждается руководителем Учреждения, на базе которого создана Площадка, исходя из возможностей и условий деятельности Учреждения. 
2.5. На базе Площадки размещается информационный стенд с графиком работы Площадки, планом основных мероприятий, предполагаемых к проведению на Площадке, иной информацией для детей и подростков.
2.6. Для организации работы на Площадке руководителем Учреждения либо координатором Площадки по согласованию с руководителем Учреждения могут привлекаться иные учреждения культуры, общественные и иные некоммерческие организации, специалисты по организации работы с детьми и подростками.

3. Руководство и кадровое обеспечение Площадки

3.1. Координатор площадки назначается руководителем Учреждения
3.2. Координатор Площадки:
1. разрабатывает и представляет на утверждение руководителю Учреждения график работы Площадки, месячные планы основных мероприятий Площадки;
1. в пределах своей компетенции осуществляет взаимодействие с представителями различных организаций для осуществления деятельности на Площадке;
· организует информирование детей и подростков, а также их родителей о деятельности Площадки;
· осуществляет непосредственную организацию и проведение на Площадке работ и мероприятий с учетом направлений деятельности Площадки, указанных в пункте 2.3 настоящего Положения;
1. осуществляет работу по выявлению актива детей и подростков, привлечению его к организации работы Площадки;
1. обеспечивает и контролирует соблюдение требований безопасности при организации занятий и мероприятий на Площадке.
3.3. Проведение отдельных мероприятий и видов работ на Площадке может осуществляться работниками Учреждения в рамках их должностных обязанностей.
4. Обеспечение безопасных условий работы Площадки
4.1. Руководитель Учреждения несет ответственность за создание и обеспечение условий безопасности жизни и здоровья лиц, принимающих участие в мероприятиях, проводимых на Площадке.
4.2. Ответственный за работу Площадки обеспечивает и контролирует соблюдение требований безопасности при организации занятий и мероприятий на Площадке.
4.3. Для организации работы Площадки используется сертифицированное и (или) паспортизированное оборудование и инвентарь, прошедшие испытание и имеющие соответствующий акт приемки. Координатор площадки включается в комиссию Учреждения по приемке, испытанию оборудования.
4.4. Вновь приобретаемое оборудование и инвентарь Площадки должны иметь сертификаты качества, безопасности, соответствовать санитарно-гигиеническим нормам.
4.5. Ответственный за работу Площадки ведет:
· Журнал контроля и учета соблюдения требований безопасности на Площадке, заполняя его перед каждым началом и окончанием работы Площадки. В случае возникновения угрозы безопасности жизни и здоровья Ответственный незамедлительно сообщает координатору Площадки, который принимает  решение об остановке или приостановке занятий на Площадке, сообщить о данном факте руководителю Учреждения, на базе которого создана Площадка;
· Журнал учета работы летней досуговой площадки;
· Журнал отзывов и предложений.
4.6. Ответственный за работу площадок должен иметь:
· Копия приказа об организации работы в летний период
· Положение о летней досуговой площадке;
· Приказ директора о зачислении и отчислении детей; 
· Заявления от родителей (лиц их заменяющих) несовершеннолетних о приеме (отчислении);
· График и План работы Площадки; 
· Правила посещения Площадки;
· Ежемесячный отчет по итогам работы Площадки; 
· Договора о сотрудничестве в рамках программы Площадки;
· Журнал учета посещаемости (заполняется ежедневно);
· Инструкции по охране труда и технике безопасности;

4.7. Контроль за организацией работы Площадки осуществляет заведующий детским сектором МБУК «Центр творчества и искусства».
ПРИЛОЖЕНИЕ 4

МУНИЦИПАЛЬНОЕ БЮДЖЕТНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ КУЛЬТУРЫ 
«ЦЕНТР ТВОРЧЕСТВА И ИСКУССТВА»
МУНИЦИПАЛБНОГО ОБРАЗОВАНИЯ
ЛЕНИНГРАДСКИЙ МУНИЦИПАЛЬНЫЙ ОКРУГ 
КРАСНОДАРСКОГО КРАЯ

Приказ

от_______________					             №_________


О зачислении детей на летнюю
досуговую площадку

На основании заявления родителей и лиц, их заменяющих, п р и к а з ы в а ю:
1. Зачислить на летнюю досуговую площадку «_______________» в период с ___________по__________ следующих лиц:
- Иванов И.М
- Сидоров М.П.
- и т.д.
2. Контроль за исполнением приказа оставляю за собой.
3. Приказ вступает в силу со дня его подписания
 
Директор	                                               И.О.Фамилия



ПРИЛОЖЕНИЕ 5

Директору МБУ «Центр творчества и искусства» Ленинградского муниципального округа Краснодарского края
Давиденко А.В.
______________________________________
(фамилия, имя, отчество родителя/законного представителя)
Домашний адрес:_________________________________
Контактный телефон:_______________________________


Заявление
Прошу зачислить моего ребенка_______________________________________________  (фамилия, имя, отчество, дата рождения)

в _______________________________________________________
( наименование досуговой площадки)
на период с ____________по____________.
Руководитель: ________________________________________________________.
(фамилия, имя, отчество)
Даю согласие на использование персональных данных ребёнка, необходимых при организации деятельности кружка, клубных объединений.
Просьба заполнить следующую информацию:
Относится ли ребёнок к одной из перечисленных категорий (нужное подчеркнуть):
1) из многодетной семьи;
2) из малообеспеченной семьи;
3) ребёнок, имеющий инвалидность;
4) ребёнок, воспитывающийся одним родителем;
5) ребёнок, оставшийся без попечения родителей, переданный в семью.
Место учебы ребенка (учебное заведение полностью, класс/группа)____________________
_____________________________________________________________________________
С правилами посещения культурно-досугового учреждения и расписанием занятий ознакомлен.
«_____»__________20_____г

__________________/____________				      (подпись)                     (расшифровка)






























                                         ПРИЛОЖЕНИЕ 6
                                  
                                  УТВЕРЖДЕН

                                      Директор МБУК 
                                                               «Центр творчества и искусства»
                                                       ______________________
                                                            _____________И.О.Фамилия



План работы летней досуговой площадки _________________________ (наименование площадки)
 при______________________________________________
(полное наименование учреждения культуры)


	№ п/п
	Наименование мероприятия и форма проведения
	Дата проведения
	Время проведения
	Ответственный, номер телефона

	
	
	
	
	

















ПРИЛОЖЕНИЕ 7


Отчет о работе летней досуговой площадки
за _____________ 20____ г.
(месяц)
________________________________________
(учреждение культуры и название площадки)


	№     п/п
	Название мероприятия
	Форма мероприятия (викторина,  игры, праздник и пр.)
	Дата проведения
	Охват детей и подростков 

	
	
	
	
	Всего
	из них (чел.)


	
	
	
	
	
	состоящих на учете в ОпДН, КДН, ВШУ
	находящихся в социально опасном положении
	дети-инвалиды

	1
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	

	Итого:
	
	
	
	





Директор                               ___________		И.О.Фамилия	







ПРИЛОЖЕНИЕ 8

Образец заполнения журнала учета летней детской культурно-досуговой площадки

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	
	
	1.06
	2.06
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	Васина О.К.
	+
	+
	
	
	
	
	
	1.06
	Открытие летней детской досуговой площадки «Краски лета»
	11.00-
12.00
	Андреева А.С.

	2
	Макева А.В.
	+
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Иванцов Л.П.
	б
	б
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Гнутов В.В.
	н
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Воронов И.С.
	+
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Алексеев Р.А.
	+
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	Кононов И.М.
	+
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



















ПРИЛОЖЕНИЕ 9


Журнал контроля и учета соблюдения требований безопасности на летней досуговой площадке «__________________________»
(наименование площадки)

	№ п/п
	ФИО инструктируемого
	Дата проведения инструктажа
	Роспись инструктируемого
	Роспись инструктора

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	















Организация работы клубного любительского объединения

Клубное любительское объединение – добровольное объединение людей, основанное на общности интересов, запросов и потребностей в занятиях любительским художественным творчеством, в совместной творческой деятельности, способствующей развитию дарований его участников, освоению и созданию ими культурных ценностей, а также основанное на единстве стремления людей к получению актуальной информации и прикладных знаний в различных областях общественной жизни, культуры, литературы и искусства, к овладению полезными навыками в области культуры быта, здорового образа жизни, организации досуга и отдыха. В статистическом учете клубные формирования, действующие в течение отчетного периода, но завершившие программу, курс обучения до конца отчетного года, также включаются в количество клубных формирований.



















ДОКУМЕНТАЦИЯ КЛУБНОГО ЛЮБИТЕЛЬСКОГО ОБЪЕДИНЕНИЯ
В каждом клубном учреждении оформляются следующие документы, регламентирующие деятельность клубного любительского объединения:
· Приказ руководителя о создании клубного любительского объединения (ПРИЛОЖЕНИЕ № 1);
· Утвержденный руководителем график работы клубного любительского объединения (ПРИЛОЖЕНИЕ № 2);
· Положение о работе клубного любительского объединения учреждения (ПРИЛОЖЕНИЕ № 3);
· Список участников (ПРИЛОЖЕНИЕ № 4);
· Журнал учета работы клубного любительского объединения. Образец титульного листа на папку (ПРИЛОЖЕНИЕ № 5)
· Заявления о приеме участников (ПРИЛОЖЕНИЯ № 6);
· Справки о состоянии здоровья участников клубного любительского объединения.












ПРИЛОЖЕНИЕ 1

МУНИЦИПАЛЬНОЕ БЮДЖЕТНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ КУЛЬТУРЫ 
«ЦЕНТР ТВОРЧЕСТВА И ИСКУССТВА»
МУНИЦИПАЛБНОГО ОБРАЗОВАНИЯ
ЛЕНИНГРАДСКИЙ МУНИЦИПАЛЬНЫЙ ОКРУГ 
КРАСНОДАРСКОГО КРАЯ

ПРИКАЗ

«__» ________202_ г.                                                                 № __


О создании лаборатории видеотворчества «Яркие карды»


В соответствии с законодательством Российской Федерации, Уставом _________________, в целях организации досуга населения в период летней оздоровительной кампании 2025 года:  п р и к а з ы в а ю:
1. Создать лабораторию видеотворчества «Яркие карды» с 01 июня 202_ года.
2. Назначить должность И.О. Фамилия руководителем лаборатории видеотворчества «Яркие карды».
2. Утвердить положение о работе лаборатории видео творчества.
3. Утвердить расписание работы лаборатории видео творчества на 202_ год.
4. Утвердить планы организационно - воспитательной и учебно-творческой работы лаборатории видеотворчества на 202_ год.
5. Руководителю вести необходимую документацию.
6. Руководителю вести журнал учета работы и предоставлять его на проверку _______________(кому) ежемесячно.



7. Приказ вступает в силу со дня его подписания.
8. Контроль за исполнением приказа возложить на ______________________________________________.

Директор(подпись)                                                                            ФИО
















ПРИЛОЖЕНИЕ 2
УТВЕРЖДЕН

Директор МБУК «Центр творчества и искусства»
______________И.О.Фамилия

График работы клубного любительского объединения
_____________________________________________________
(наименование учреждения полностью)


	№ п/п
	Наименование формирования
	Руководитель
	Дни недели
	Время

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	












ПРИЛОЖЕНИЕ 3
(пример)
УТВЕРЖДЕНО

Директор МБУК «Центр
творчества и искусства»

_____________И.О.Фамилия

ПОЛОЖЕНИЕ
о клубном любительском объединении «Мои увлечения» 
муниципального бюджетного учреждения культуры Центр культуры и искусств 

	Настоящее Положение о клубном любительском объединении «Мои увлечения» (далее – Положение) разработано в целях создания благоприятных условий для работы и регулирования деятельности клубного любительского объединения «Мои увлечения» (далее - Объединение), на основе Положения о клубных формированиях  Муниципального бюджетного учреждения культуры Центр культуры и искусств, утвержденного Приказом МБУК «ЦТИ» от __________ «Об утверждении Положения о клубных формированиях», Правил посещения занятий в клубных формированиях  Муниципального бюджетного учреждения культуры «Центр творчества и искусства».
	
Глава 1. Общие положения

1.1. 	Объединение организует свою деятельность на базе Муниципального бюджетного учреждения культуры «Центр творчества и искусства» (далее - Учреждение).
1.2.    	Объединение относится к любительским объединениям и клубам по интересам. 
1.3.   	Объединение – это клубное формирование, объединяющее людей с глубоким и устойчивым интересом к декоративно-прикладному искусству, стремящихся обменяться результатами и навыками декоративно-прикладного творчества, изготовления предметов, имеющих культурное и прикладное значение. 
1.4.  	Объединение может включать в себя структурные единицы (группы) по возрасту участников или уровню мастерства. 
1.5. 	В своей деятельности Объединение руководствуется:
- 	действующим законодательством Российской Федерации;
- 	Уставом Учреждения;
- 	Муниципальным заданием, установленным Учреждению;
- 	планом работы Учреждения;
- 	Положением о клубных формированиях Учреждения;
- 	настоящим Положением;
- 	программой Объединения.
1.6. 	Занятия в Объединении проводятся в соответствии с расписанием занятий, утвержденным директором Учреждения.
1.7. 	Объединение осуществляют свою деятельность за счет консолидированных средств бюджетного финансирования, внебюджетных средств, полученных от деятельности, приносящей доход, членских взносов участников клубных формирований, целевых поступлений от физических и юридических лиц, выделенных на цели развития клубного формирования, а также добровольных пожертвований.
1.8. 	Руководитель и лучшие участники Объединения, ведущие плодотворную творческую деятельность, представляются в установленном порядке на награждение всеми принятыми и действующими в отрасли формами поощрения.
1.9. 	Планирование организации деятельности Объединения осуществляется на  летний период (июнь-август).
1.10. 	Объединение создается, реорганизуется и ликвидируется приказом директора Учреждения. 

Глава 2. Цели и задачи Объединения 

2.1. 	Объединение создано с целью повышения интереса участников к видам декоративно-прикладного творчества, повышения творческой активности и формирования у участников художественной и декоративно-прикладной культуры.
2.2. 	Задачи Объединения:
-          знакомить участников с основами декоративно – прикладного искусства; 
-          знакомить участников с истоками народного творчества; 
-          знакомить участников с современными техниками декоративно-прикладного творчества;
-          закреплять и расширять полученные умения путём самостоятельной разработки поделок.
Глава 3. Организация деятельности Объединения  

3.1. 	Творческо-организационная работа Объединения включает в себя следующие формы работы: индивидуальные и групповые занятия.
3.2. 	Воспитательная работа Объединения включает в себя знакомство с видами, жанрами декоративно-прикладного искусства, стилями, техниками и оформительской деятельности.
3.3. 	Занятия в Объединении проводятся не менее одного раза в неделю. 
3.4. 	Участники и руководитель Объединения занимаются разработкой и сбором методических материалов, программ, а также материалов, отражающих историю развития и творческой работы объединения (планы, дневники, отчёты, альбомы, эскизы, макеты, программы, афиши, рекламы, буклеты статьи и иное).

Глава 4. Порядок приема, отчисления. Участники. 

4.1.      Набор участников Объединения производится на основании личного заявления родителей или законных представителей участников.
4.2.      Отчисление участников Объединения производится:
–          по личному заявлению родителя или законного представителя;
–          при нарушении Правил посещения занятий в клубных формированиях Учреждения;

–          при нарушении Правил посещения Учреждения. 
4.4.  	Участниками Объединения являются дети и подростки в возрасте до 14 лет.
4.3. 	Наполняемость Объединения составляет не менее 7 человек и регулируется руководителем Объединения. 
 
Глава 5. Руководство Объединением и контроль над его деятельностью 

5.1. 	Общее руководство и контроль над деятельностью Объединения осуществляет директор Учреждения. Организационное и методическое руководство деятельностью Объединения осуществляет художественный руководитель, заведующий детским сектором Учреждения.
5.2. 	Непосредственное руководство Объединением осуществляет Руководитель Объединения.
5.3. 	Руководитель Объединения несет персональную ответственность:
-	за организацию творческой работы, программу, содержание деятельности Объединения, его развитие и финансовые результаты;
-	за сохранность движимого и недвижимого имущества Учреждения, предоставленного для работы Объединения;
-	за соблюдение требований действующего законодательства при работе с персональными данными участников Объединения;
-	за безопасность жизни и здоровья участников Объединения при проведении занятий и мероприятий с участием Объединения.
5.4. 	Руководитель Объединения обязан: 
-	проводить набор участников в Объединение и формировать группы по степени подготовки;
-	проводить занятия в дни и часы, установленные расписанием. В случае необходимости проводить дополнительные занятия и репетиции в дни и часы, согласованные с директором Учреждения;
-	осуществлять творческие контакты с другими клубными формированиями и профессиональными коллективами;  
-	вести в Объединении регулярную   творческую   и   воспитательную работу на основе утвержденного плана;
-	вести Журнал учета работы Объединения и другую документацию в соответствии с Порядком оформления документов Учреждения, правилами внутреннего трудового распорядка, трудовым договором и Положением о клубном формировании;
-	посещать собрания, совещания, организуемые директором Учреждения, художественным руководителем, заведующим сектором по самодеятельному искусству.
5.5. 	Руководитель Объединения обязан представлять заведующему детским сектором Учреждения:
-	журнал учета работы Объединения до 5 числа ежемесячно;
-	план работы на следующий месяц  до 25 числа ежемесячно;
-	отчёт о деятельности Объединения до 1 числа ежемесячно;
-	расписание занятий Объединения до 25 мая;
-	списки участников Объединения ежемесячно;
-	оперативную информацию о всех изменениях в расписании, а также в составе участников Объединения.















ПРИЛОЖЕНИЕ 4
Список участников
(полное наименование коллектива)
Для детского коллектива
	№
	ФИО участника в алфавитном порядке
	Год рождения
участника
	Место учебы
(школа, класс)

	Домашний адрес
телефон
	ФИО одного из родителей, законных представителей,
телефон

	1.
	Сидоров Иван Петрович
	2010
	МБОУ СОШ №13
4 «Б» класс
	ст. Ленинградская
Ул. Хлеборобов, 147
8-918-256-13-54
	Сидорова Ольга Борисовна
8-952-369-58-71

	2.
	
	
	
	
	



Руководитель _____________Ф. И.О.
(подпись)














ПРИЛОЖЕНИЕ 5

ПОЛНОЕ НАИМЕНОВАНИЕ УЧРЕЖДЕНИЯ БЕЗ СОКРАЩЕНИЙ










Клубное любительское
 объединение (название)

















НАСЕЛЕННЫЙ ПУНКТ
2025

ПРИЛОЖЕНИЕ 6
Директору МБУ «Центр творчества 
и искусства» Ленинградского 
муниципального округа Краснодарского края
Давиденко А.В.
______________________________________
(фамилия, имя, отчество родителя/законного представителя)
Домашний адрес:_________________________________
Контактный телефон:_______________________________


Заявление
Прошу зачислить моего ребенка_________________________________________________
						  (фамилия, имя, отчество, дата рождения)
________________________________________________________

в _______________________________________________________
(полное наименование культруно-досугового формирования)
Руководитель: ________________________________________________________.
(фамилия, имя, отчество)
Даю согласие на использование персональных данных ребёнка в рамках уставной деятельности муниципального бюджетного учреждения «Центр творчества и искусства» муниципального образования Ленинградский муниципальный округ Краснодарского края, необходимых при организации деятельности кружка, клубных объединений.
Просьба заполнить следующую информацию:
Относится ли ребёнок к одной из перечисленных категорий (нужное подчеркнуть):
6) из многодетной семьи;
7) из малообеспеченной семьи;
8) ребёнок, имеющий инвалидность;
9) ребёнок, воспитывающийся одним родителем;
10) ребёнок, оставшийся без попечения родителей, переданный в семью.
Место учебы ребенка (учебное заведение полностью, класс/группа)____________________
_____________________________________________________________________________
С правилами посещения культурно-досугового учреждения и расписанием занятий ознакомлен.
«_____»__________20_____г
__________________/____________				      (подпись)                     (расшифровка)



























ИГРЫ И КОКУРСЫ
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1. Каждая команда поочередно выделяет одного человека, тот тянет из валенка бумажку и мимикой, без слов, показывает своей команде сказку - а им надо угадать ее название. Побеждает команда, угадавшая больше. Надо: валенок, бумажки с названиями сказок: "Снегурочка", "Колобок", "Теремок", "Репка", "Морозко", "Семеро козлят", "Три медведя", "Курочка Ряба", "Красная шапочка".
2. Поиграем в сестриц-Аленушек, запеленаем братцев-Иванушек. Из каждой команды выделяется по два человека, им связывают вместе две руки (плечом к плечу), оставшимися надо одеть на куклу чепчик, распашонку и запеленать в пеленку.  Надо: куклы, чепчики, распашенки, пеленки, веревки для рук.
3. Прикалываем к стене ватманские листы, команде даем по маркеру, на скорость рисуем Василису-Прекрасную. Одна рисует овал лица, другая глаза, третья нос (доставая из валенка надписи частей тела) и тд - это эстафета, то есть человек из команды добегает до стены, быстро рисует, бежит обратно и передает маркер - и тд. Побеждает команда, которая нарисовала красивее (у кого Васлилиса будет прекраснее). Надо: ватманские листы, кнопки, маркеры, листочки с названиями частей тела, валенок.
4. Станем Василисами-Премудрыми. Командам раздаются рифмы (каждой команде одинаковые) на полосках бумаги, надо сочинить с их помощью посвященное Дню Рождения стихотворение. Побеждает более интересное.  Надо: полоски бумаги с рифмами: поздравленье - угощенье, праздник - проказник, день рожденье - настроенье, попляши - от души, ручки, бумага.
5. Русские деревенские девочки должны хорошо знать домашних животных. Выделяется по одному человеку из команды, завязываются глаза и тянется из валенка листок с названием животного, маркером рисуем его на листе бумаги. Победит команда, где большее количество животных будет похоже на себя и узнано командой. Надо: повязки на глаза, валенок, записки с животными: свинья, корова, коза, лошадь, утка, курица, коза, петух, листы бумаги, маркеры.
6. Делаем из шариков Аленушек. Команде даем по воздушному шарику и платочку и делаем лицо девочки в платочке - выигрывает команда с самой красивой Аленушкой.  Надо: платочки, маркеры, шарики.
7. На ощупь определяем предметы - по очереди из каждой команды выделяется по одному человеку, завязываются глаза, даются продукты для определения. Побеждает команда, с большим количеством правильных ответов. Надо: повязки на глаза, предметы на определение: сырые картошка, морковь, лук, крупы, макароны и т.д. 
8. Возьмите каждый по листку бумаги и нарисуйте сверху голову - человека, животного, птицы. Загните лист так, чтобы нарисованного не было видно - только кончик шеи. И передайте рисунок соседу. У каждого участника игры оказался новый лист с изображением, которого он не видел. Все рисуют верхнюю часть туловища, снова "прячут" рисунок и передают соседу, чтоб на новом полученном листке дорисовать конечности. А теперь разверните все рисунки и посмотрите, какие на них изображены существа.  Надо: листы бумаги, маркеры. 
9. Делаем шутку (начало обыгрываем как конкурс), говорим, что каждому из команд по очереди будут завязываться глаза и он будет проходить между сырыми яйцами, расположение которых надо будет запомнить. Раскладываем сначала листы бумаги (якобы чтобы раздавленное яйцо не пачкало пол), на них кладем по яйцу, вразброс, но как бы дорожкой, просим первого играющего запомнить расположение, завязываем глаза и быстро собираем яйца (показываем остальным - тссссс!….) просим играющего идти. Выглядит все очень смешно, особенно когда нога касается бумаги - человек приходит в ужас!!!! Второй раз уже не катит, но первый смешно. Надо: повязку на глаза, листы бумаги, яйца.
10. Какая сказка без Змея-Горыныча? Заранее нарисованный плакат с ним вешаем на стену, каждой команде даем по куску пластилина своего цвета, они его делят по количеству человек в команде, поочередно участникам завязываются глаза, раскручивают, направляют на плакат. Победит команда, чьих кусочков пластилина на Змее окажется больше.  Надо: пластилин, плакат, повязки на глаза.
11. На пол ставится по тарелке воды для каждой команды. Девочки в ложках во рту (без рук) носят в тарелки виноградины. Если они падают - то возвращаются за новыми. Побеждает команда, у которой быстрее окажется 10 виноградин в тарелке. Надо: тарелки с водой, виноград, ложки.
12. Теперь команды наперегонки съедают виноградины из тарелки с водой - каждый может за один раз съесть только одну штуку. Побеждают те, чья тарелка первой опустеет.  Надо: оставшееся от предыдущего конкурса, полотенце для лица.
13. Переделываем сказки в стиль ужастика - названия тянем из валенка. Записывают на листе, и каждая команда по очереди зачитывает их новый вариант. Побеждает более смешная сказка. Тоже очень веселое развлечение. Надо: валенок, листы с названиями сказок: " Три медведя", "Красная шапочка", листы бумаги, ручки.
14. Делаем скульптуры (это уже общая игра, не командами). На листочках пишутся части тела, играющие по очереди, достают их и той частью, которая написана, касаются той части тела, которая была вытянута предыдущим участником. И - фото на память!!!! Надо: записки - колено, локоть, лоб, спина, живот, ладонь, затылок, ухо (парные надписи). 
Теперь подводим итоги конкурсов. Считаем яблоки в корзинах. Приносятся испеченные колобки, победившая команда первой забирает свои колобки и получает памятные грамоты. Потом все идут за сладкий стол, выносится торт со свечками. Если все снималось на камеру - можно тут же подключить ее к телевизору, и девочки снова будут хохотать, глядя на себя и едя торт! 
15. Игра «Сказка». Когда у вас собрались не менее 5-10 гостей (возраст значения не имеет), предложите им эту игру. Возьмите детскую книжку со сказкой (чем проще - тем лучше, идеально подходят - "Курочка Ряба", "Колобок", "Репка", "Теремок" и т.д). Выберите ведущего (он будет чтецом). Из книжки на отдельные листочки выпишите всех героев сказки, включая, если позволяет количество человек, деревья, пеньки, речку, вёдра и т.д. Все гости тянут бумажки с ролями. Ведущий начинает читать сказку, и все герои "оживают"…. Театр - экспромт. Пригласите желающих поучаствовать в театре-экспромте. Распределите роли (одушевленные и неодушевленные: котенок, сороки, бумажка, ветер, крылечко, солнце и т.д.). Если позволяет время - можно порепетировать.
Текст сценки (читает ведущий, актеры-участники изображают):
Сегодня котенок впервые вышел из дому. Было теплое летнее утро, солнце раскидывало свои лучи во все стороны. Котенок уселся на крылечко и стал щуриться на солнце. Вдруг его внимание привлекли две сороки, которые прилетели и сели на забор. Котенок медленно сполз с крылечка и стал подкрадываться к птицам. Сороки стрекотали не умолкая. Котенок высоко подпрыгнул, но сороки улетели. Ничего не вышло. Котенок стал 0 нанесенную курицей. Потом он почесал задней лапой за ухом, растянулся на крылечке во весь свой рост и заснул. Что ему снилось, мы не знаем, но он почему-то все время дергал лапой и шевелил усами во сне. Так закончилось первое знакомство котенка с улицей.   
16.  «А вы умеете?» Это конкурс-розыгрыш. Вызывается большое количество участников, и все встают в круг. Ведущий сообщает, что он сейчас будет задавать вопросы. И обращаясь, к каждому участнику, стоящему в круге, говорит: «А вы умеете играть в эту игру?». Естественно все по очереди говорят, что они не умеют играть в эту игру. После этого ведущий просит всех участников присесть на корточки. Когда все сели, он у каждого по очереди спрашивает: «А вы знаете, как играть в эту игру?». Все участники по очереди говорят, что нет, не знают. Затем ведущий просит всех участников, сидящих на корточках, вытянуть руки вперед и закрыть глаза. После это он спрашивает у каждого участника: «А вы хотите играть в эту игру?». После такого моря вопросов и утомительного сидения на корточках, кто-нибудь да скажет, что они не хотят играть в эту игру. После этого ведущий звонким и веселым голосом сообщат: «Я тоже не умею играть в эту игру!!! Зачем же вы тогда все сидите с закрытыми глазами и на корточках!?»  
17. «Что это?» По числу участвующих в игре подготавливаются предметы. Они могут быть самыми разнообразными: расческа, тюбик зубной пасты, ручка, мыльница, шоколад, воздушный шарик, книга, в общем, любой предмет. Названия этих предметов пишут каждое на отдельной бумажке, которые затем скручивают таким образом, чтобы участники не видели написанное. Затем участники разбирают бумажки. Каждый должен изобразить предмет, который ему достался. Остальные участники отгадывают – что же изображается. Участник, который верно назовет показываемый предмет, получает его в подарок. Игра продолжается пока все участники не изобразят свои предметы.  
18. «Кухонные принадлежности» Участники садятся в круг. Ведущий подходит к каждому участнику и предлагает вытянуть из коробки бумажку с названием кухонного предмета (например, ложка, половник, сковорода и так далее). Когда всем достанутся названия предметов, ведущий встает в центр круга, и начинается игра. Ведущий задает игрокам по очереди вопросы, а игроки должны отвечать на эти вопросы только название своего кухонного предмета. Например, ведущий спрашивает: «На чем ты сидишь?». Игрок, если ему попалось слово «кастрюля», должен ответить: «На кастрюле». Также можно задавать вопросы «Что у тебя на лице?», «На чем ты спишь?» и так далее. Если игрок, которому задавали вопрос, засмеется или скажет что-то лишнее, то он должен выполнить задание, которое даст ведущий.  
19. «Вытирайте ноги» Этот конкурс интереснее всего проводить между командами. В начале игры ведущий определяет расстояние (обычно 10-15 шагов). Затем каждому участнику выдаёт по три листа газеты. Затем играющим предлагается встать ногами на листы газеты и один иметь в руках. По команде играющие кладут лист на пол и перешагивают на него ногой, освободившийся лист перекладывают дальше, перешагивают на него и т. д. Так всем участникам нужно переправиться от старта до финиша по очереди. Выигрывает та команда, которая быстрее преодолеет заданное расстояние.  
20. «Бумажный шпагат» Для конкурса потребуются: обычные салфетки, небольшое пространство и очень весёлые друзья или гости.  Учувствовать может неограниченное количество человек.  Ведущий кладёт на пол разложенную салфетку. 
Все проходят, переступая через неё.  На втором круге ведущий кладёт рядом с предыдущей в ряд ещё одну салфетку.  Все снова проходят, переступая через салфетки.  Так повторяется, пока кто-то не заденет салфетку, если игрок задел её, то выбывает.  Следующий участник повторяет попытку предыдущего, на каждом новом сужающемся круге прибавляется по салфетке.  И так, пока не останется самый ловкий и длинноногий участник. Прыгать через салфетки нельзя, можно только перешагивать.  
21. «Соломинки» Для проведения этого конкурса вам потребуется много пластмассовых соломинок от сока или для коктейлей. Для участия приглашаются участники, которых ведущий делит на две команды. Каждая команда получает по половине упаковки трубочек (приблизительно равное количество). Ведущий дает старт, и команды начинают делать длинную соломинку: вставляют конец одной соломинки в другую и т.д. На выполнение задания командам дается несколько минут. Та команда, которая за это время сделает самую длинную соломинку, побеждает в конкурсе. 
22. «Сказка» Когда у вас собрались не менее 5-10 гостей ( возраст значения не имеет), предложите им эту игру. Возьмите детскую книжку со сказкой (чем проще – тем лучше, идеально подходят – «Курочка Ряба», «Колобок», «Репка», «Теремок» и т.д). Выберите ведущего (он будет чтецом). Из книжки на отдельные листочки выпишите всех героев сказки, включая, если позволяет количество человек, деревья, пеньки, речку, вёдра и т.д. Все гости тянут бумажки с ролями. Ведущий начинает читать сказку, и все герои «оживают»…  
23. «Пойди туда не знаю куда!» Приглашается 4-6 человек. В зависимости от задуманных и заранее приготовленных табличек. Ставятся в ряд стулья. Спинкой к зрителям. На стулья рассаживаются участники. На спинки стульев вешаются таблички, типа Спальня, Туалет, Институт, Магазин и т.д. Каждому участнику по очереди ведущий или зрители задают вопросы типа: Для чего ты туда ходишь? 
Что ты обычно там делаешь? Любишь ли ты там бывать? Как часто ты туда ходишь? Что там находится? И т.п. Так как участники табличек не видят, отвечают, что придет в голову. Получается смешно и интересно.  
24. «Приглашаем танцевать» Замечательный танцевальный конкурс. Поможет разогреть любую даже самую унылую компанию. Для конкурса требуется несколько пар. Чем больше будет людей, тем веселее и интереснее он пройдет. Пары становятся в центре. Ведущий объясняет правила. Конкурс танцевальный. Когда включается музыка, участвующие должны начинать танцевать тот танец, который соответствует музыке. Заранее подготавливается звуковая запись различных танцев и песен: Лезгинка, Ламбада, Цыганочка, Семь сорок, Восточный танец, Во поле березка стояла (танец Ручеек), Танго, Вальс, Чардаш, Калинка и т.д. Какая пара быстрее сориентируется, та и победит. Некоторые танцы вставлены специально, чтобы проявилась коллективная сплоченность участвующих. После такого конкурса, любая компания будет дружелюбной и открытой для дальнейшего веселья.  
25. «Сумасшедший зоопарк» Все участники должны выйти на середину комнаты. Каждому необходимо выдать платок или полотенце, чтобы завязать глаза. Игроки выстраиваются в один большой круг, а ведущий переходит от одного человека к другому и говорит на ушко, какое животное надо будет изображать.  Виды животных подбираются таким образом, чтобы они могли образовывать стада или стаи и при этом издавать какой-либо один характерный звук. Например, буйволы – мычат, утки – крякают, змеи – шипят, кабаны – хрюкают, собаки динго – лают, кукушки – кукуют, мыши – пищат, тигры – рычат.  Задание для игроков: необходимо с завязанными глазами ходить по комнате и искать своих «братьев по крови». При этом главное не забывать самим издавать опознавательные звуки. Победителями становятся те «животные», которые первыми соберутся в единую группу.    
26. «Пуговица» Пуговица – игра с юмором, в которой как таковых победителей нет. Развивает артистичность, раскрепощенность, фантазию. Участники делятся на команды по 3 человека. Ведущий объявляет, что сейчас будет конкурс, но не говорит по каким критериям будет оцениваться победитель, потому нужно очень сильно стараться. Включается музыка, участники начинают танцевать (петь, читать стихи и так далее). В конце конкурса, ведущий проходит по командам и считает количество пуговиц на одежде. Та команда, у которой больше всех пуговиц, выигрывает.
27. «Охота». Охота – активная игра для развития ловкости, раскрепощенности, координации движений для детей старше шести лет. Подходит для большой компании детей и взрослых, для проведения на вечеринках и праздниках. Отлично подойдет к празднику 23 февраля для объединения компании взрослых и детей. На карточках записывают имена всех участвующих в игре игроков. Карточки перетасовываются и раздаются играющим. Игроки танцуют под музыку и в это время следят за тем, чье имя записано на его карточке (добыча) как можно незаметнее. Как только музыка останавливается, охотник должен схватить свою добычу. Но каждый игрок-добыча в свою очередь, должен схватить другого игрока, для которого он является охотником.  
28. «Великая баба Валя» Играющие разбиваются на 2 группы. Перед каждой группой на небольшом расстоянии стоит стульчик, на стуле лежит косынка. Игра заключается в том, что каждый участник должен добежать до стула, надеть косынку на голову, завязать, сесть на стул, и громко сказать: «Я великая баба Валя», потом, не снимая косынки прибежать к своей команде и передать платок второму участнику. Победит команда, которая быстрей закончила эстафету. Всем участником этой команды присваивается звание «Великая баба Валя», ведущий может даже раздать медали, с шуточными номинациями. А проигравшая команда, в качестве наказания поёт частушки.  
29. «Пингвин». Для игры понадобится два мяча (можно заменить двумя апельсинами или яблоками).  Ведущий делит желающих участвовать в игре на две команды. Каждая команда выстраивается в колонну. На расстоянии 4-5 метров от первого игрока команды нужно прочертить полосу или  положить веревку. Каждой команде выдается по одному мячу. Первые игроки берут мяч, зажимают его между ног. Этот мячик они должны пронести до отметки и обратно, но они должны идти как пингвины, вразвалочку. Прыгать и бежать нельзя. Если кто-то нарушает правила, начинает выполнять задание сначала. Побеждает та команда, которая раньше справится с заданием.  
30. «Нас не слышно и не видно» Водящий садится на землю с завязанными глазами. Остальные располагаются в 20 шагах от него по кругу. Тот из играющих, на кого укажет руководитель, начинает осторожно приближаться к водящему. Водящий, заслышав шаги или шорох, должен указать рукой направление, откуда эти звуки доносятся. Если с первого же раза он укажет направление верно, незадачливому невидимке придется сменить водящего, если же нет — движение продолжается. Победителем окажется тот, кто сумеет приблизиться к водящему вплотную и дотронуться до его плеча....  
31. «Невидимки». Руководитель на 5 минут завязывает водящему глаза или накрывает лицо платком. За это время все играющие должны разбежаться в разные стороны и спрятаться. Водящий, не выходя за пределы небольшой поляны, старается обнаружить спрятавшихся. В конце игры руководитель подает сигнал. Все необнаруженные игроки встают, не сходя со своих мест. Победителем считается тот, кто оказался ближе всех к водящему и остался незамеченным. Игроки прячутся так, чтобы, выйдя из укрытий, быть в поле зрения водящего.  
32. «Попади в цель» На земляной площадке вбивают колышек, к нему привязывают веревку длиной 4-5 м и очерчивают круг такого же радиуса. Затем из того же центра с помощью веревки вычерчивают еще два меньших круга радиусом в 1,5 и 1 м. Получается как бы лежащая на земле мишень. В игре принимают участие две команды, по 10-15 человек в каждой. Надо заранее подготовить колпаки, закрывающие глаза, по числу участников одной команды. Члены одной команды располагаются по большой окружности с интервалом в 1-2 шага и рассчитываются по порядку номеров. Игроки второй команды надевают им колпаки. Руководитель вызывает игроков по номерам в произвольном порядке. Вызванный должен войти в круг и остановиться там, где, по его расчету, находится центр мишени. Когда все игроки команды окажутся в кругу, они снимают повязки. Очки засчитываются в зависимости от того, насколько каждый отклонился от центра: те, кто попал в яблочко, получают 5 очков; ребята, оказавшиеся в пределах второго от центра круга, - 3 очка; остальным очки не засчитываются. Затем обе команды меняются ролями. Побеждает команда, игроки которой наберут больше очков.  
33. «Кукушки». Игра "Кукушки" проводится в лесу, на опушке. Размер участка примерно 500x500 метров. Играющие делятся на две команды. По жребию игроки одной команды отправляются в лес, залезают на деревья в разных местах и замаскировываются, изображая «кукушек». Границы участка, на котором можно укрываться «кукушкам», должны быть заранее установленными. Через 10-15 минут другая команда идет отыскивать «кукушек». Замечается время, в какое все «кукушки» будут обнаружены. Затем играющие меняются ролями. Команда, сумевшая быстрее другой обнаружить всех «кукушек», считается победительницей. «Кукушки» обязаны изредка подавать сигналы - куковать. Найденная «кукушка» слезает с дерева или выходит из укрытия, и идет к вожатому.  
34. «Поиск клада». Игра "Поиск клада" проводится на знакомом участке лесистой местности площадью около одного квадратного километра. 
Выбираются двое водящих. Каждый из них получает по предмету («клад»), который он должен в течение 10-15 минут спрятать на расстоянии не более 300 метров от места нахождения отрада. Причем ребята знают вид «клада» - ящик, мешок, тарелка и т.д. А затем они отправляются на поиски. Кто найдет «клад», тот и считается победителем. Водящие меняются, игру можно продолжать. Примечание. «Клад» можно прятать не только на земле, но и на деревьях, в кустах. Нельзя «клад» зарывать, но маскировать его можно.  
35. «Дружно все вместе» Играющие становятся на одной стороне поляны. Перебежать через нее надо шеренгой, удерживая равнение. Все должны бежать с одной скоростью, никто никого не должен обгонять.  
36. «Кто впереди?» Дети располагаются друг за другом; по сигналу бегут колонной вокруг поляны в среднем темпе. Через некоторое время взрослый называет кого-нибудь из играющих, ребенок говорит: «Я впереди!», выходит из колонны и, обогнав всех, становится впереди. Он ведет колонну до тех пор, пока взрослый не вызовет следующего.  
37. «Считай шаги» Дети собираются на одной стороне поляны. Каждому играющему предлагается несколько раз в произвольном темпе перебежать на другую ее сторону, совершая всякий раз все меньшее количество шагов. Кто сделает это лучше?  
38. «Жеребята» Дети встают по кругу друг за другом. Согнув руки в локтях ладонями книзу, они, изображая жеребят, бегут по кругу, высоко поднимая колени и касаясь ими ладоней. По условному знаку взрослого, делая вид, что взяли поводья, переходят на широкий шаг рысью. Затем жеребята идут по кругу спокойно, отдыхая. Отдохнув, снова начинают бег (можно в обратную сторону).  
39. «Наперегонки парами» Разбившись на пары, ребята перебегают поляну. Чья пара опередит всех, та и победит. Бегать парами можно и держась за руки крест-накрест. Беги - сядь - беги! Когда дети гурьбой перебегают полянку, взрослый внезапно подает команду:«Сесть!», и  все должны немедленно сесть. Потом взрослый восклицает: «Бежать!», дети   быстро поднимаются и бегут  дальше.   Сигналы можно подавать не только через равные промежутки времени, но и быстро друг за другом, пока еще не все успели выполнить предыдущее задание. 30. «Бег с барьерами» В землю втыкают несколько пар рогулек (высотой 30 см) из веточек на расстоянии 2-3 шагов друг от друга, на них кладут хворостины. Играющие по очереди пробегают, перешагивая барьеры. После нескольких повторений игры можно предложить пробежать через барьеры как можно скорее.
40. «Хоровод» Играющие образуют два круга, один внутри другого. Все играющие берутся за руки и по указанию взрослого начинают бежать по кругу: стоящие в одном круге бегут навстречу стоящим в другом круге. Потом круги вращаются в противоположную сторону. Можно предложить побегать двумя кругами навстречу друг другу, не держась за руки. Бабочки, лягушки, цапли. Дети свободно бегают на лугу. По сигналу взрослого они начинают подражать движениям бабочек (машут крылышками, кружатся), лягушек  (опускаются на четвереньки и скачут), цапель (замирают, стоя на одной ноге). Как только взрослый произнесет: «Снова побежали!», они снова начинают бегать по лугу и произвольных направлениях.
41. «Гуси, гуси!» На одной стороне луга обозначается дом, в нем находятся гуси. На противоположном краю луга стоит пастух. Сбоку находится логово, в котором живет волк. Остальное место — луг. На него пастух выгоняет гусей, они щиплют травку, машут крыльями. Пастух. Гуси, гуси! Гуси (останавливаются и отвечают хором). Га, га, га! Пастух. Есть хотите? Гуси. Да, да, да. Пастух. Так летите. Гуси: Нам нельзя! Серый волк под горой не пускает нас домой. Пастух.   Так летите, как хотите, только крылья берегите. Гуси, расправив крылья, летят через луг домой, а волк, выбежав из логова, старается их поймать (коснуться рукой). Пойманные гуси идут в логово. После нескольких перебежек назначаются новые волк и пастух.  
42. «Тихие пробежки» Дети получают задание пробежать друг за другом по тропинке быстро, но так тихо, чтобы не хрустнула ни одна сухая веточка. Широким шагом. Все вместе шеренгой перебегают с одного края полянки на другой широким шагом. Кто   сделает меньше шагов? Так же пробегают от дерева до дерева. Успевай, поворачивайся. Взрослый предлагает детям бегать друг за другом между кустами и деревьями, обегая их и меняя направление.  
43. «Невидимки» Часть детей, пригнувшись и скрываясь за низким кустарником, должна пробежать так, чтобы их не заметили. Другая часть группы - наблюдатели располагаются на опушке, полянке или тропинке, следят за пробегающими. Когда пробежки кончатся, все собираются вместе и наблюдатели рассказывают, кого они успели разглядеть, в каком месте и как надо было поступить, чтобы пробежать незамеченным.
44.. «Лесная эстафета» Играющие разбиваются на 2-3 команды, становятся в колонны на одной стороне поляны. На другой стороне поляны выбираются 2-3 дерева, расположенные на одинаковом расстоянии до играющих. По свистку или другому сигналу взрослого стоящие в командах первыми быстро бегут, пересекая полянку, обегают свое дерево и возвращаются назад. Следующие игроки стоят наготове, протянув левые руки вперед ладонью вверх. Когда первые прибегают, они прикосновением руки передают эстафету, и тогда бегут дети, стоящие вторыми. Побеждает та команда, чьи игроки раньше и безошибочно выполнят задание. Варианты: обежать дерево 2—3 раза;обежать два дерева, описывая вокруг них восьмерку; не обегать дерево, а только коснуться его рукой; выполнять задание парами, взявшись за руки, и т. п 
45. «У медведя во бору» На опушке леса между двумя деревьями обозначается берлога медведя. На расстоянии 20-25м от нее располагается дом, в котором живут дети. Играющие выбирают водящего - медведя. Он прячется в свою берлогу. Когда взрослый скажет: «Идите, дети, в лес гулять, грибы и ягоды собирать!» - они все расходятся, ловят бабочек, нюхают цветы, собирают ягоды и т. п. (наклоняются, подпрыгивают, производят различные имитационные движения) и произносят хором: У медведя во бору Грибы, ягоды беру, А медведь сидит И на нас рычит. После слова «рычит» медведь выбегает из берлоги и ловит убегающих домой детей. Того, кого медведь поймает (коснется рукой), он отводит к себе в берлогу. В пределах дома медведю ловить детей нельзя. После того как медведь поймает 2-3 играющих, выбирается другой водящий (можно выбрать и двоих).


























Развлекательные игры
 на природе для детей
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Сороконожка

Игроки команд должны стоять очень близко друг за другом. После команды «Поехали!» каждый игрок должен медленно опуститься — присесть на колени позади стоящему игроку. После этого «сороконожка» начинает двигаться. Причем сделать это сложно, потому что движения всех игроков должны быть практически синхронными и слаженными, иначе «сороконожка» может рассыпаться или разорвется. Выглядит это очень смешно и забавно. Данная игра подойдет для детей среднего школьного возраста (9-13 лет).

Пещера злых духов

Перед началом игры между деревьями натягиваются 2 веревки. Ведущий делит участников на 2 команды. Каждой команде раздаются 10 одноразовых тарелок, краски (гуашь) и кисточки. На тарелках участники должны быстро нарисовать рожицы и повесить с помощью прищепок на веревки (рисунки не должны повторяться). У каждой команды получится смешная галерея портретов.

Живая вода

Ведущий делит участников на 2 команды.
Первый игрок команды черпает воду в широкой миске свои стаканчиком, как можно аккуратнее переливает ее в стаканчик соседа. И так дальше по цепочке. Бежать никуда не надо, просто стоим на месте и переливаем воду. Самая сложная работа у того игрока, рядом с которым стоит пустая пластиковая бутылка. Ему нужно попасть в узкое горлышко и налить воду. Во время эстафеты теряется много воды, поэтому просто играем 3-4 минуты, по окончанию эстафеты ведущий сравнивает содержимое бутылок, определяет победителей.



Строим крепость

Ведущий раздает  двум игрокам по 15 больших картонных стаканчиков. Нужно на скорость сложить пирамиду: нижний этаж 5 штук, потом 4, 3, 2, 1. Если будут желающие посоревноваться еще, предоставляем такую возможность.

Головоломки на природе

Вы фотографируете разные части (цветы, деревья, кусты, хозяйственные сооружения и т.д.) игровой площадки и распечатываете фото, а потом предлагаете участникам найти конкретное место и ракурс, откуда была сделана фотография. Но искать на площадке можно не только растительность и постройки, а также и живые существа. Для это вам потребуется обычный лист бумаги, на котором вы рисуете и подписываете разных насекомых, птиц, животных. 

Алфавит на свежем воздухе

Для игры вам потребуются буквы, лучше пластиковые и объёмные (например, из магнитной азбуки). Разложите буквы на лавке, асфальтированной дорожке или на площадке и предложите ребятам найти для каждой буквы по одному предмету. На самые распространённые буквы лучше искать предметы, которые с них начинаются, а вот для таких букв, как Ъ, Ь, Ы, Й можно найти предметы просто с участием этой буквы.

Игра «Пилот»

Конкурс для команд. Капитан берет в руки «штурвал». На просторной площадке ставятся две метки, между которыми курсирует "самолет" - команда сажает капитана в тазик и перемещает его так, чтобы он не соприкасался с полом. Состязание на скорость или же на пройденное расстояние за время.

Игра «Меткий футболист»

Каждый игрок поочередно надевает повязку, делает круг вокруг того места, где по его мнению должен располагаться мяч, а потом ударяет по мячу ногой.
Задача игрока: не видя мяча, попасть по нему ногой с первого раза. А чтобы очко было засчитано, достаточно просто сдвинуть мяч с прежнего места, то есть задеть его ногой. Если игроку не удается сдвинуть мяч с места, он до следующей игры выбывает из состава команды. Игра же продолжается до тех пор, пока какая-либо команда не потеряет подобным образом всех своих игроков. Побеждает команда, на чьем счету будет больше «забитых голов» (набранных очков).




























ЗАКЛЮЧЕНИЕ

Весьма существенное значение в социализации детей, подростков и молодежи имеет возможность организации творческого досуга, где на различных этапах мы можем задействовать различные методы, формы, направления, программы, которые направлены на решения целого ряда целей и задач. 
Всем понятно, что летний отдых для детей и подростков — это разрядка накопившейся за год напряжённости, восполнение израсходованных сил, восстановление здоровья, развитие творческого потенциала, совершенствование личностных возможностей. Именно в учреждениях культуры происходит широкое приобщение ребят к разнообразному социальному опыту, к ценностям общественно-значимого досуга, и наша задача — помочь им в этом. 
Поиск новых интересных форм работы, привлечение большего числа детей и молодежи к проводимым мероприятиям станут стимулирующим фактором в активизации творческого потенциала учреждений культуры в повышении качества культурных услуг, оказываемых детям в летний период. 
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