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Методическая разработка воспитателя детскогосадаНатальи ВасильевныСкиба
представляет собой подборку дидактических игр для детей 5-6 лет, которые. ре-
‘комендуется использовать для повышения уровняи речи. О работы'со-ставляет 19 стр. __

Представленная методическая
;

разработка достаточноактуальна. Обоеоваиня
это, автор отмечает, что дошкольныйвозраст - время интенсивного развития навыков.
устнойречи, поэтому создание условий для развития речи ‘ребёнка обуславливает |:
дальнейшем благополучное обучение в школе. Существует достаточное количество
средств развития и коррекцииречи, но наиболее эффективным, по мнению Натальи
Васильевны, является дидактическая игра. Автор указывает на то, что дидактическая
‘игра развивает речь детей: пополняети активизирует словарь, формирует правильное
звукопроизношение, развивает связную речь, умение правильно выражатьсвои мысли.

_ Методическая разработка Н. В. Скиба имеет выраженный. практический харак-
тер, поскольку в ней представлена поэтапность дидактических игр для речевого разви-
тия детей, а также подобрани систематизирован материал для работы по коррекции
нарушений речи у детей (нарушения фонематического восприятия, лексико-граммати-
ческого строяречиидр.). Важно,что автором представлены различные методыи при-
ёмыовладения игрой,дано описание дидактических ‘игрдляречевого1 детейв. _

процессе овладения необходимыми знаниямина каждом этапе.
Педагогическая целесообразность данной разработки заключается в том, что

представленные дидактические игрыможно использовать какв организованнойобра-
зовательной деятельности, такив свободной деятельности детей,а такжев режимных
моментах, поскольку в методической разработке даны рекомендации педагогам по ис-
пользованию игр в различных видах деятельности. Ценно, что автором описаныспо-
собы взаимодействия специалистов (веснитателя, учителя-логопеда, музыкальныхра-
ботников, физ. руководителя, психолога)в процессе работыпоразвитиюречи детей. К
положительным сторонам работы можно отнести то, что материалы методической раз-
работки могут быть рекомендованы иа для использования дома втпо
‘закреплению речевых навыков. = о оРецензируемая методическая разработка Натальи Васильевны Скиба актуальна
для системы дошкольного образования, интересна по содержанию, свидетельствует о
высоком мастерствепедагога, и может бытьрекомендована для-использования в до-
школьных образовательныхорганизациях входе пров 5 ‘развитию речи
у детей старшего дошкольногоее _
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Пояснительная записка.

«Игра- это искра, зажигающая огонёк

пытливости и любознательности».

В.А. Сухомлинский.

Одним из основных направлений работы нашего детского сада является -

социализация личности ребёнка через игру.
Игра на занятиях и в режимных моментах необходима для снижения

психических и физических нагрузок. Во избежание повышенной утомляемости детей,

воспитатели проводят занятияв игровой форме,т.е. играя - обучают. Вовсе занятия и

режимные моменты включаются дидактические игры по развитию речи,

занимательные упражнения, фонетические, лексические, грамматические и

подвижныеигры.
Очень важно вовремя исправлять недостатки речи, так как труднее это сделать

впоследствии, когда они укрепятся. Ведь дошкольный возраст — это время

энергичного развития В частности, овладение правильным
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Невмешательство в процесс формирования детской речи влечет за собой

отставаниев развитии ребенка.

Особое внимание мыуделяем дидактической игре, так как она имеет большое

значение для воспитания. Кроме речевого развития, в игре осуществляется

познавательное развитие, так как дидактическая игра способствует расширению

представлений об окружающей действительности, совершенствованию внимания,

памяти, наблюдательности и мышления.

Игра развивает язык,а язык организует игру. Главное назначениеигр — развитие

ребёнка, коррекция того, что в нем заложено и проявлено, вывод ребёнка на

творческое, экспериментальное поведение.

Благодаря использованию дидактических игр процесс обучения проходит в

доступной и привлекательной для детей дошкольного возраста игровой форме.

Дидактическая игра развивает речь детей: пополняет и активизирует словарь,

формирует правильное звукопроизношение, развивает связную речь, умение

правильно выражать свои мысли.

Главное место в игре отводится работе со звуком, буквой, предложением. Опыт

показывает, что необходимо достаточно времени уделять звуковому восприятию

слова, формируя фонетическийи речевой слух ребёнка. У многих детей есть дефекты

произношения. Наличие даже слабовыраженных дефектов в фонематическом развитии

создаёт серьёзные препятствия для успешного усвоения ребёнком программного

материала по чтению и письму, так как оказываются недостаточно сформированными

практические обобщенияо звуковом составе слова.

Совершенствуя речевой аппарат, игры и занятия начинаются

с артикуляционных упражнений, проговаривания всевозможных скороговорок,

чистоговорок, рифмованных строчек.
Мызнаем, как дети любят загадки, с каким восторгом они стараются их

разгадать. Поэтому в занятия включается множество загадок. Совсем не важно, что

некоторые из них не отгадываются детьми самостоятельно. Ведь главное в загадках,

то, что они развивают вообряжЕние». помогают освоить умение характеризовать кого-

либо или что- либо. Формирую ‘быструю реакцию на слово. Крайне необходимо
> =>
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словарный запас детей синонимами, антонимамив процессе лексико- грамматических

игр.
Основная цель методической работы заключается в том, чтобы Повысить

речевой уровень детей с помощью дидактической игры.

Использование дидактических игр способствует решению следующих задач:

- побуждать детей к общению другс другом и комментированию своих действий;

- способствовать закреплению навыков пользования инициативной речью;

- совершенствовать разговорную речь;

- обогащать словарь;
- формировать грамматический строй языкаи т.д.

Методическая разработка адресована:

воспитателям ДОУ, для использования дидактических игр в детском саду на занятии

и режимныхмоментах, а также родителям для использования в домашних условиях.

Условия реализации:

общеобразовательная группа, дети 5-6 лет, логопедическая группа, для развития речи

ребёнка в домашнихусловиях.
Применение:

применять дидактические материалы для дошкольников в условиях детских

образовательных учрежденийи в кругу семьи.

Представлена по этапность дидактических игр для речевого развития детей.

Подобран и систематизирован материал для овладения речи у детей.

Способы взаимодействия специалистов:

полноценная работа невозможна без участия в ней воспитателей, узких специалистов

(музыкальных работников, физ. руководителя, психолога), родителей.

Способы взаимодействия:

- систематическое проведение занятийс детьми воспитателем по программе;

- консультации логопедаи семинары- практикумы;

- внедрение элементов обучения грамоте с использованием динамических пауз с

речевым материалом, попево! гласных звуков, звукоподражаний. Речевых игр в

занятия узких специалистов;
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- создание условий для самостоятельной деятельности детей вне занятий: игры,

развивающие фонематические представления (настольно - печатные, компьютеры),

логоконструкторы, перфокарты.

Краткая характеристика содержания:

представленыразличные методыи приёмы овладения игрой;

описание дидактических игр для речевого развития детей для овладения

необходимыми знаниямина каждом этапе.

Результативность использования данной методической разработки:

педагоги, родители, стремящиеся дать детям максимум знанийи уменийв доступной

форме, могут воспользоваться данным материалом, тем более, когда дело касается

такого важного и сложного раздела образовательной программы, как развитие речи.

Использование данной методической разработки на занятиях и режимных моментах с

детьми не только стимулирует обучение, но и способствует его успешности.

Перспективыиспользования методической разработки:

- коррекционно - образовательные учреждения;

- детские сады общего вида;

- специализированные детские сады,

- группы кратковременного пребывания.

Принцип построения методической разработки:

1. Доступность.

Стимулирование познавательных процессов.й

3. Последовательностьи системность.

4. Познание через игровую деятельность.

5 . Взаимодействие с семьёй.

Ожидаемыйрезультат:
Дети должны самостоятельно объяснять правила игры; оценивать ответы,

высказывание сверстников;и в речи сложные предложения; при пересказе

пользоваться прямой Ир нойо самостоятельно составлять рассказы по

сказкамиерс
зкартинок:Нере казывать но , ольшие литературныеее отгадывать загадки;
«ТЕРЕМОК» у обеочоиин р Ц|ковши ва,
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определять место звука в слове; подбирать к существительным несколько

прилагательных; к данным словам - антонимы. Данные игры способствуют

пополнению словарного запаса детей, расширяют кругозор, воспитывают внимание,

память, развивают мышление.

Введение

Структура дидактических игр по развитию речи определяется принципом

взаимосвязи различных разделов речевой работы: обогащения и активизации словаря,

работы над смысловой стороной слова, формирования грамматического строя речи,

воспитания звуковой культуры речи, развития элементарного осознания языковых

явлений. Именно взаимосвязь разных речевых задач создаёт предпосылки длЯ

наиболее эффективного усвоения речевых уменийи навыков.

Каждая игра решает и воспитательные задачи. У детей развивается культура

речевого общения в широком смысле этого понятия, нравственные качества,

формируются этические представления и нравственные чувства.

Данные методические рекомендации важныне только для воспитания звуковой

культуры речи детей и подготовки их к обучению грамоте, но они способствуют и

общеречевому развитию детей, помогают овладеть всем богатством родного языка.

Ребёнок начинает осознанно относиться к воспринимаемой речи взрослых и

сверстников в повседневном общении, самостоятельно оценивать те или иные

особенности художественной речи, языка произведений художественной литературыи
фольклора. Невозможно себе представить, что ребёнок, «глухой» к звучащему слову,

будет эстетически полноценно восприниматьи чувствовать поэтическую речь.

Кроме того, знакомство со звуковой стороной слова воспитывает интерес к

родному языку. А это чрезвычайно важно для того, чтобы дети, став школьниками,с
любовью изучали родной язык как предмет, постижение которого духовно обогащает

человека. Без этого невозможно преодолеть многие недостатки при изучении родного

языкаи литературыв школе.

Развитие речи ребёнка в дошкольном возрасте способствует В дальнейшем

благополучному обучению вшколе.

ведения
,

дидактических игри № Е
‚ ДОУ д/с мДЯЯ речеврг развития р етей в старшей группе.у побфоочиримил ИЦабоба.



Для решения задач были разработаны и подобраны ряд дидактических игр,

которые проводилисьв три этапа. (См. таблицу 1)

1 этап - подготовительный

Цель работы данного этапа заключалась В формировании и развитии

фонематического восприятия, а также в развитии лексико-грамматических категорий

и связной речи.

Систематичность обеспечивается ежедневным проведением разнообразных игр:
на прогулке, перед завтраком, второй половине дня, а также на занятиях построенных

в игровой форме.

Систематическое проведение игр помогает в решении вопросов умственного

развития детей, т.к. совершенствуется такое ценное качество памяти, как

припоминание, значительно улучшается произвольное внимание, развивается

быстрота мышления. Речь детей становится более четкой, правильной, выразительной.

2 этап - развивающий.

Цель 2-го этапа: повысить речевую активность и произвольность внимания, Т.е.

развивать навыки звукового анализа, сократить количество лексико-грамматических

ошибок.

3 этап - закрепляющий

Третий этап работы состоял непосредственно из проведения дидактических игр,

которые помогли закрепить полученные знания и навыки детей.

Таблица1
Этапы работы|Фонетическая|Лексическая Грамматический|Связная речь

сторона речи сторона речи строй речи

1.Подготови-|«Японская «Переезжаем на|«Размытое «Кто больше

тельный печатная новую квартиру»|письмо» заметит

машинка» «Вершки- «Живые слова» небылиц»

«Испорченный|корешки» «Дополни «Где начало

телефон»| «Фрукты- овощи» | предложение» рассказа?»

«Светофор» ры та «Новоселье» «Придумай «Найди

|али | а "Лото «В мире предложение» картинке

’ ДОУ д/с № 11
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растений» место»

«Летает,а не «Исправь

птица» ошибку»

«Какая

картинка не

нужна?»

2.Развиваю- «Повтори» «Собери шесть» |«Напишем кукле «Отгадай-ка»

щий «Похоже- «Кто как голос письмо» «Нарисуй

непохоже» подаёт» «Доскажи сказку»

«Поймай звук»|«Эстафета» словечко» «Фотограф»

Лото «Назови|«Наоборот» «Кого я вижу,что|«Чего на свете

картинку и «Кто больше я вижу» не бывает»

найди гласный|знает» «Прятки» «Как ты

звук» «Скажи по- «Объясните, узнал?»

«Кто найдёт 20|другому» почему...» «Аябы...»

предметов,в «Подбери слово»|«Одини много»

названии, «первоклассник»|«Добавь слово»

которых «Кузовок» «Распутай слова»

содержит звук|«Найди лишнюю «Найди ошибку»

«С» картинку» «Правильно или

«Назови «Назови три нет?»

картинку и предмета»

найди первый

звук»
«Замкни

цепочку»

«Найди на

фишке место»

КОПИЯ ВЕ.
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Лото

«Паронимы»

«Каждому

звуку- свою

комнату»
«Кого позовут

в гости»

«Разгадай

ребус»

3.Закрепляю-|«Составь «Четвёртый «Подними «Составь два

ЩИЙ слово» лишний» цифру» рассказа»

«Разгадай «Верноли это?»|«Зачем нам эти «Поиск

ребус» «Найди лишнее вещи» пропавших

«Из слогов- слово» «Составь фразу»|деталей»

предложение

Подготовительныйэтап
1.Игрыдля развития фонетико-фонематической стороныречи
«Японская печатная машинка»
Игра направлена на воспроизведение ритмического рисунка (ритма) при

отхлопывании, отстукивании или подаче звука на любом инструменте (бубен,

погремушка, ксилофон).

«Поиграем в сказку»
Взрослый предлагает ребёнку вспомнить сказку «Три медведя». Затем, меняя высоту

голоса, просит отгадать, кто говорит: Михайло Иванович (низкий голос), Настасья

Филипповна (голос средней высоты) или Мишутка (высокий голос). Одна и та же

реплика произносится поочередно различнымпо высоте голосом,в трёх вариантах:
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- Кто же был в нашем доме? И т.п.

«Испорченный телефон»

Цель: развивать у детей слуховое внимание.

Игровые правила. Передавать слово надо так, чтобы рядом сидящие дети не слышали.

Кто неправильно передал слово, т.е. испортил телефон, пересаживается на последний

стул.

Игровое действие: шепотом передавать слово на ухо рядом сидящему игроку.

Ход игры. Дети выбирают ведущего при помощи считалочки. Все садятся на стулья,

поставленные в ряд. Ведущий тихо (на ухо) говорит какое-либо слово рядом

сидящему, тот передает его следующему и т.д. Слово должно дойти до последнего

ребёнка. Ведущий спрашивает у последнего: «Какое ты услышал слово?» Если тот

скажет слово, предложенное ведущим, значит, телефон исправен. Если же словоне то,

водящий спрашивает всех по очереди (начиная с последнего) какое они услышали

слово. Так узнают, кто напутал, «испортил телефон». Провинившийся занимает место

‘последнего в ряду.

2. Игрыдля развития лексической стороныречи (формирования словаря)
«Переезжаем на новую квартиру»
Цель: научить детей различать предметы, сходные по назначению и похожие внешне,

помочь запомнить их названия; активизировать в речи детей соответствующий

словарь.

Игровой материал:
1.Предметные картинки (парные): чашка-стакан, кружка-чашка, масленка-сахарница,

чайник-кофейник, кастрюля-сковородка, платок-косынка, шапка-шляпа, платье

‘сарафан, свитер-безрукавка, брюки-шорты, носки-гольфы, чулки-носки, перчатки-

варежки, туфли-босоножки, тапочки- сандалии, ранец- портфель, люстра-настольная

лампа.

2.Коробочки для складывания картинок.
Ход игры: играют 6 детей. Воспитатель вручает каждому ребёнку 2-3 парыкартинок,

например: чашка-стакан, платок-ны ранец--портфель. Рассказывает: «Дети, мы

хеКалка.
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спутайте, например кружку с чашкой, чайник с кофейником. Собранную посуду я

сложу в синюю коробку».

Воспитатель называет по одному предмету из каждой пары, например кофейник.

Если ребёнок ошибается (предъявляет чайник), картинка остаетсяу него.

К концу игрыу детей не должно остаться ни одной картинки. Проигравшим

считается тот, у кого остались картинки.

Затем для активизации в речи детей соответствующего словаря воспитатель

предлагает одному ребёнку вынимать из коробки собранные картинки и говорить, что

он достал, а остальным — называть предмет, объединенныйв пару с предъявляемым.

«Вершки-корешки»

Дидактическая задача: Упражнять детей в классификации овощей (по принципу: что

у них съедобно — корень или плодына стебле).

Игровые правила. Отвечать можно только двумя словами: вершки и корешки. Кто

ошибся, платит фант.

Игровое действие. Разыгрывание фантов.

Ход игры. Воспитатель уточняет с детьми,что они будут называть вершками,а что —

корешками: «Съедобный корень овоща будем называть корешками,а съедобный плод

на стебле — вершками».

Воспитатель называет какой-нибудь овощ, а дети быстро отвечают, что в нем

съедобно: вершки или корешки. Тот, кто ошибается, платит фант, который в конце

игры выкупается.
Воспитатель может предложить иной вариант; он говорит: «Вершки — а дети

вспоминают овощи,у которых съедобнывершки».
«Фрукты— овощи»

Цель игры: дифференциация сходных понятий.

Ход игры.В начале игры ведущий напоминает детям, какие растения мы называем

фруктами, какие - овощами. Для фруктов выбирается картинка «Сад», а для овощей —

«Огород». Эти картинки выкладываются на разных краях стола. Предметные

картинки, изображающие фруктыи овощи, лежат на столе стопкой изображенными

вниз. По очереди дети.а з стопки по одной картинке, называют её, а также
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неправильный ответ, картинка возвращается на место, а если ребёнок верно назвал

картинку и отнёс её к нужному понятию, он забирает её себе. Игра заканчивается

после того, как всё картинки будут находиться у детей. Выигрывает тот, у кого

окажется больше картинок.

Игра «Фрукты-ягоды» проводится так же, только перед игрой уточняются

данные понятия и выбираются другие картинки-символы: кустик для ягод и дерево

для фруктов.

«Новоселье»

Цель: дифференциация понятий «одежда»и «обувь».
° Ход игры. Создаётся следующая игровая ситуация: «У куклы Кати новоселье. Ей

надо собрать свои вещи для переезда на новую квартиру. Помогите уложить вещи

правильно, чтобы на новом месте ей было легко отыскать все свои платья и туфли.

Одежду будем складывать в одну коробку, а обувь — в другую». Затем ребёнку дается

два набора предметных картинок и две коробочки, на каждой помещён свой символ:

для одеждыплатье, для обуви — сапожки.

Лото «В мире растений»

Цель игры: Закрепление слов-обобщений: цветы, деревья, овощи, фрукты, ягоды;

активизация словаря по данным темам.
Описание игры. Лото состоит из шести больших карт, в середине которых дана

сюжетная картинка, изображающая данную группу растений в природе. По краям

расположены предметные картинки, относящиеся к какому-нибудь одному родовому

понятию, например, цветыили деревья. Кроме больших карт есть маленькие карточки

с такими же предметными картинками.
Ход игры. Игра проходит по общему правилу игры в лото. Когда все маленькие

карточки будут розданы, каждый играющий должен назвать одним словом всю группу

своих слов - названий растений.

«Летает,а не птица»

Цель: дифференциация понятий «птицы»и «насекомые».

Ход игры. Ведущийа, загадки про птиц и насекомых, Дети разгадывают

_загадки и объясняют; к. акой-тематической группе относится данное животное. Если

М
тфри фишек. Перед игройт напоминает детям
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опознавательные признаки птиц: имеют перья, клюв, когти, крылья, вьют гнёзда и

высиживают птенцов, умеют петь, они большие. Насекомые же маленькие, имеют

шесть ног, не высиживают птенцов,у них нет перьев.

3. Игрыдля развития грамматического строя речи

«Размытое письмо»

Цель: Упражнять в составлении распространенных упражнений.

Материал. Игрушечный мишка.

Организация. Воспитатель:

- Медвежонок получил письмо от брата. Но дождём размыло некоторые слова.

Надо ему помочь прочитать письмо. Вот это письмо: «Здравствуй, Мишутка. Я пишу

тебе из зоопарка. Как-то раз я не послушался маму и забрался так далеко, что ... я

долго блуждал по лесу и... Выйдя на поляну,я попал ... Я попал в яму, потому что

о Там было так глубоко, что... Пришли охотникии ... Теперь я живув... У нас есть

площадка для... На площадке для молодняка есть много ... Мыиграем с... За ними

ухаживают... Они нас любят, потому что... Скоро к нам приедет дрессировщик

Надеюсь попасть в... Как здорово уметь... Жди следующего письма из... До

свидания. Топтыгин».

Читая письмо, воспитатель интонацией побуждает детей дополнять

предложения.

«Живые слова»

Цель: Упражнять в составлении предложений по структурной схеме.

Организация. Каждый ребёнок изображает слово. Воспитатель: - Пусть Слава

изображает слово «медвежонок», Аня — слово «любит». Какое третье слово выберем?

(Мёд) Прочитали предложение: «Медвежонок любит мёд». Поменяем местами второе

и третье слово. Что получилось? (Медвежонок мёд любит). Пусть теперь первое слово

станет последним. Что получится? (Мёд любит медвежонок). Заменим слово «мёд»

другим. Катя будет теперь словом «кувыркаться». Прочитайте предложение

(Кувыркаться любит медвежонок). А теперь? (Медвежонок любит кувыркаться).

Составьте свои предложения со словом «медвежонок». (Медвежонок косолапый,

— Медвежонок спит...)Медвежонок пой
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Игровые правила. Нужно найти и сказать такое слово, чтобы получилось

законченное предложение. Добавлять нужно только одно слово.

Игровые действия. Бросаниеи ловля мяча.

Ход игры. Воспитатель говорит несколько слов предложения, а дети ДОЛЖНЫ

дополнить его новыми словами, чтобы получилось законченное предложение,

например: «Мама купила... - _ книжки, тетради, портфель»,- продолжают дети.

«Придумай предложение»

Дидактическая задача: Развивать у детей речевую активность, быстроту мышления.

Игровое правило. Передавать камешек другому играющему можно только после

того, как придумал предложениес названным ведущим словом.

Ходигры. Дети и Воспитатель садятся в круг. Воспитатель объясняет правила игры:

- Сегодня мы будем придумывать предложения. Я скажу какое-либо слово, а вы

быстро придумаете с этим словом предложение. Например,я скажу слово «близко» и

передам Даше камешек. Она возьмет камешек и быстро ответит «Я живу близко от

детского сада». Затем она назовёт свое слово и передает камешек рядом сидящему.

Слово в предложении должно употребляться в той форме, в какой его предлагает

загадывающий. Так по очереди по кругу камешек переходит от одного играющего к

другому. Если дети затрудняются при ответе, воспитатель помогает ИМ.

4. Игрыдля развития связной речи

«Кто больше заметит небылиц?»

Дидактическая задача: Учить детей замечать небылицы, нелогические ситуации,

объяснять их; развивать умение отличать реальное от выдуманного.

Игровые правила. Кто заметит в рассказе, стихотворении небылицу, должен

положить перед собой фишку,а в конце игры назвать все замеченные небылицы.

Игровое действие. Использование фишек. (Кто больше заметил и объяснил небылиц,

тот и выиграл).
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