                                 ТУРНИР  ЛЮБОЗНАТЕЛЬНЫХ

                                          (история  Древнего  Мира,  5  класс)

Цель:  повторить  и  закрепить  пройденный  материал  по  всему  курсу  «Древний  мир»,  углубить  знания  учащихся  по  истории  Древнего  мира.

Оборудование:  исторические  карты  «Древний  Египет»,  «Древнее  Двуречье»,  «Древняя  Греция»,  «Древний  Рим».

Эпиграф:  «Прошлое  не  безупречно,  но  упрекать  его  бессмысленно,  а  вот  изучать  необходимо»

                                                                                                                                        М. Горький

                        Учитель  делит класс  на  4  команды,  представляет  участников  жюри  (из  старшеклассников),  объясняет  правила  игры  и  объявляет  конкурсы.  На  доске  таблица  (см.  ниже)  всего  турнира,  которая  заполняется  по  мере  проведения  конкурсов.

	Наименование  конкурса
	баллы
	Команды

	
	
	1
	2
	3
	4

	1.  «Путешествие»
	6
	
	
	
	

	2.  «Какое  событие?»
	3
	
	
	
	

	3.  «Кому  принадлежат  слова?»
	3
	
	
	
	

	4.  Новеллы – задачи  

«Историческая  оранжерея»
	5
	
	
	
	

	5.  Аукцион  «Что  дал  Древний  Восток  миру?»
	5
	
	
	
	

	6.  «Разгадай  чайнворд»
	4
	
	
	
	

	7.  Новеллы – задачи  «Исторический  зоосад»
	5
	
	
	
	

	Общее  количество  баллов
	
	
	
	
	


                                                      I  конкурс:  «Путешествия»
Для  игры  необходимы  настенные  карты,  конверты  с  иллюстрациями  и  задачами  по  каждому  маршруту.  По  картам  предлагаются  следующие  маршруты:

1. «Вслед  за  полководцами  древности»

2. «По  местам  археологических  раскопок»

3. «К  памятникам  древней  архитектуры»

4. «К  древним  на  праздник»

В  начале  игры  четырем  командам–участницам  выдаются  четыре  конверта,  которые  выбираются  ими  по  жребию. В  конвертах  указан  маршрут,  иллюстрации,  по  которым  они  должны  определить,  к  каким  событиям  и  пунктам  на  карте  относятся  эти  иллюстрации,  и  прикрепить  их  к  своему  будущему  маршруту.  В  рассказе  участников  должна  соблюдаться  хронологическая  последовательность,  они  должны  показать  умение  составлять  рассказ  от  лица  участника  какого–либо  исторического  события,  сражения,  археологической  экспедиции.  Победит  тот,  кто  уложится  во  времени  и  выполнит  правильно  поставленную  задачу.

Маршрут  № 1: «Вслед  за  полководцами  древности»

В  конверте  четыре  схемы  сражений:  Марафонского,  Фермопильского,  при  Гавгамелах  и  при  Каннах.

Задача:  определив  схему  каждого  сражения,  найти  на  карте  его  место,  назвать  враждующие  стороны  и  кто  из  полководцев  командовал  войсками,  кратко  рассказать  о  ходе  сражения  и  его  результатах  с  показом  на  карте.  Схемы  сражений  закрепить  на  карте.

Маршрут  № 2: «По  местам  археологических  раскопок»

В  конверте  четыре  иллюстрации:  «раскопанная  могила  царя  в  Китае,  2  тыс.  лет  до  н. э.»,  «Крепостная  стена  с  львиными  воротами  в  Микенах»,  «раскопки  Трои»,  «Внутренний  дворик  в  доме  богатого  рабовладельца  в  Помпеях».

Задача:  определить,  к  каким  раскопкам  относится  каждая  из  иллюстраций,  найти  на  карте  места  раскопок,  указать,  к  какому  времени  относятся  раскопанные  сооружения,  дать  их  краткую  характеристику.

Маршрут  № 3: «К  памятникам  архитектуры»

В  конверте  находятся  четыре  иллюстрации:  «Египетские  пирамиды»,  «Великая  Китайская  стена»,  «Парфенон»,  «Колизей».

Задача:  определить  архитектурные  памятники,  найти  на  карте  места,  где  они  находились,  указать,  когда  и  какими  народами  были  созданы,  дать  краткое  описание  и  указать  их  дальнейшую  судьбу.

Маршрут  № 4 «К  древним  на  праздник»

В  конверте  четыре  иллюстрации:  «Праздник  Диониса»,  «Вид  Олимпии»,  «Пир  во  дворце»,  «Состязание  колесниц  в  Риме».

Задача:  определить,  к  каким  праздникам  древних  относятся  иллюстрации,  где  они  происходили,  закрепить  их  на  карте  и  рассказать  о  каждом  празднике.

                                                  II  конкурс:  «Какое  событие?»

Заготавливаются  12  карточек.  Карточки  перемешиваются  ведущим  и  раскладываются  на  столе  вниз  текстом.  От  каждой  команды  выходят  по  1  участнику.  По  знаку  ведущего  все  берут  по  3  карточки  и  читают  текст  про  себя.  Если  ответ  известен  игроку,  он  оставляет  карточку  у  себя,  если  нет – кладет  обратно.  По  указанию  ведущего  игроки  по  очереди  зачитывают  текст  и  дают  ответ.  В  случае если  ответ  неправильный,  ведущий  изымает  карточку,  кладет  её  к  оставшимся  и  снова  перемешивает  их.  Игра  продолжается  до  тех  пор,  пока  не  будут  разобраны  все  карточки.  Выигрывает  участник,  ответивший  на  большее  количество  карточек.

                                                                  Тексты  карточек

1. «Подняли  люди  мятеж  против  царской  власти,  установленной  Богом.  Столица  разрушена  в  один  час…»

2. «Два  дня  враги  атаковали  малочисленный  отряд. Военачальники  бичами  гнали  своих  воинов  в  битву.  Защитники  отражали  все  осады,  пока  изменник  не  провел  врагов  через  горы…»

3. «Десять  лет  осаждали  они  город,  который  стоял  на  высоком  холме,  и  был  окружен  каменной  стеной.  Только  хитростью  удалось  им  проникнуть  в  город  и  открыть  ворота…»

4. «Остановив  повозки,  он  долго  обдумывал  замысел.  Наконец,  отважно  устремился  навстречу  будущему,  произнеся:  «Жребий  брошен!»

5. «Сильный  отряд  осадил  их  убежище  и  занял  единственную  тропинку,  шедшую  со  скалы  вниз.  Осажденные  сплели  из  виноградных  лоз  длинные  лестницы  и  ночью  спустились  с  крутого  обрыва».

6. «Едва  вражеские  корабли  вошли  в  узкую  часть  пролива,  как  гребцы  разом  ударили  веслами  и  защитники  устремились  на  корабли  врагов»

7. «По  выражению  современников,  «вместе  с  телами  павших  в  этой  битве  была  зарыта  и  свобода  греков»

8. «Оба  войска  встретились  на  широкой  равнине…Персы  двинули  в  атаку  колесницы.  Однако  македонские  стрелки  перебили  большую  часть  колесничих…»

9. «Запев  боевую  песню,  стройными  рядами  пошли  они  на  врага.  Их  встретил  град  стрел.  Под  стрелами  атаковали  они  противника.  Мужество  и  силу  им  придавала  мысль,  что  сражаются  за  Родину»

10. «Полководец  построил  пехоту  полумесяцем,  выгнутым  навстречу  противнику.  Грозно  двинулась  огромная  масса  противника  вперед,  глубоко  врезалась  в  расположение  войск…но  открыла  свои  фланги…»

11. «С  необычайной  быстротой  восстание  охватило  центральные  области  страны.  Им  руководили  три  брата.  Восставшие  захватывали  города,  забирали  имущество  богачей,  освобождали  рабов…»

12. «Во  время  заседания  Сената  заговорщики  окружили  его.  Вытащив  спрятанные  под  одеждой  мечи,  нанесли  ему  двадцати  ран».

                                                           Ответы  на  вопросы  карточек

1. Восстание  бедняков  и  рабов  в  Египте  в  1750 г.  до  н. э.

2. Бой  в  Фермопильском  проходе  греков  с  персами  в  480 г.  до  н. э.

3. Осада  и  гибель  Трои.

4. Поход  Цезаря  на  Рим  в  49 г.  до  н. э.

5. Бой  отряда  Спартака  с  римским  отрядом  в  73 г.  до  н. э.

6. Саламинский  бой  в  480 г.  до н. э.  между  греками  и  персами.

7. Битва  при  Херонее  в  338 г.  до  н. э.  между  греками  и  македонянами.

8. Битва  при  Гавгамелах  Александра  Македонского  с  персами,  произошла  во  время  похода  греков  на  Восток  (334 – 325 г.  до  н. э.)

9. Марафонская  битва,  произошла  в  490 г.  до  н. э.  между  греками  и  персами.

10. Битва  при  Каннах  между  войсками  Ганнибала  и  римскими  легионами  в  216 г.  до  н. э.

11. Восстание  «желтых  повязок»  в  Китае  в  184 г.  до  н. э.

12. Убийство  Юлия  Цезаря  в  44 г.  до  н. э.

                           II  конкурс:  «Кому  принадлежат  слова?»

Правила  игры  точно  такие  же,  как  и  в  конкурсе  «Какое  событие?».  По  договоренности  с  участниками  игры  можно  выкладывать  на  стол  все  24  карточки  сразу  по  двум  играм.  А  можно  и  отдельно  провести  игру  с  участием  других  представителей  команд.

                                                         Тексты  карточек

1. «Не  боюсь  я  смуты,  ни  убитым  быть,  пока  всей  землей  правит  Август».

2. «Пришел,  увидел,  победил!»

3. «Лучше  смерть  от  железа,  чем  от  голода».

4. «Если  стрелы  и  дротики  закроют  от  нас  солнце,  мы  будем  сражаться  в  тени».

5. Мать  черная  земля,  многострадальная,  с  которой  сбросил  я  позорные  столбы…»

6. «Я… царь  справедливый,  которому  Бог  Солнца  даровал  законы.  Мои  слова  превосходны,  мои  дела  бесподобны…»

7. «Дикие  звери,  рыскающие  по  Италии,  имеют  норы  и  логовища,  те  же  люди,  которые  сражаются  и  умирают  за  Италию,  имеют  только  воздух  и  свет».

8. «Мы  наложим  иго  рабства  как  на  виновных  перед  нами,  так  и  на  невинных».

9. «Вперед,  сыны  Эллады!  Спасайте  Родину!..»

10. «Осёл,  нагруженный  золотом,  возьмет  любой  город».

11. «Много  на  свете  дивных  сил,  но  сильнее  человека  нет».

12. «Приди  и  возьми».

                                            Ответы  на  вопросы  карточек  

1. Римскому  поэту  Горацию

2. Юлию  Цезарю

3. Спартаку

4. Грекам,  сражавшимся  в  Фермопильском  проходе

5. Афинскому  правителю  Солонию

6. Вавилонскому  царю  Хаммурапи

7. Тиберию  Гракху

8. Персидскому  царю  Ксерксу

9. Древнегреческому  поэту  Эсхилу

10. Македонскому  царю  Филиппу

11. Древнегреческому  поэту  Софоклу

12. Спартанскому  царю  Леониду

IV  конкурс:  новеллы – задачи  по  теме    «Историческая  оранжерея»

Участники  вытягивают  задачи,  и  каждая  команда  думает  над  правильным  ответом.

1. «Цветок  радости,  любви,  веселья».

Из  глубины  веков  дошла  до  нас  незамысловатая  народная  загадка,  сложенная  еще  в  Древнем  Риме:

                                                                       Постарайся  угадать,

  Кто  такие  братьев  пять:

                                                                       Двое  бородаты,

                                                                       Двое  безбороды,

                                                                       А  последний,  пятый,

                                                                       Выглядит  уродом:

                                                                       Только  справа  борода.

                                                                       Слева  нету  и  следа…

                  Когда  еще  не  было  на  земле  царицы  цветов – красавицы  розы.  Этот  цветок  повсюду  ценился  дороже  всех  других  творений  богини  Флоры.  Им  украшали  хижины  в  Древнем  Китае  и  в  Индии,  его  обожествляли  в  Египте  и  Вавилоне.  О  нем  слагали  элегии  и  оды  в  Риме  и  Греции.  И  вовсе  не  за  красоту,  которую  затмит  потом  божественная  роза, - он  утолял  боль  раненым  воинам,  из  него  делали  масло  для  благовоний,  древние  повара  готовили  из  ягод  и  лепестков  его  изысканные  блюда  и  напитки.

        Древние  римляне  считали  его  символом  нравственности,  греки  разводили  его  в  садах  вокруг  храма  Афродиты -  богини  любви  и  красоты,  лепестками  его  украшали  путь  новобрачных.

                   Это  цветок  радости,  любви,  веселья.

Вопрос:  назовите  этот  растение.
Ответ:   шиповник
2. «Божественное  происхождение»

                В  Древнем  Египте  этому  растению  приписывалось  божественное  происхождение.  По  преданию,  оно  выросло  из  крови  убитого  Гора,  сына  Осириса  и  Изиды.  В  память  об этом  из  растения  свивали  венки  и  устраивали  празденства,  где  оно  играло  особую  роль.  По  этой  же  причине  это  растение  с  незапамятных  времен  считалось  символом  тяжкого  горя  и  печали,  с  его  помощью  выражали  соболезнование  близким  умерших.

               В  Древней  Греции,  если  кого-то  считали  безнадежно  больным,  то  говорили  что  ему  нужно  только  это  растение  или  что  ему  скоро  понадобится  это  растение.  Зелень  его  вплетали  также  в  букеты  роз  и  лилий.

                 Когда  греческие  земледельцы-колонизаторы  начали  осваивать  Пелопонес - полуостров  на  юге  страны,  они  были  поражены  скудной  растительностью  тамошних  мест.  На  каменистой  почве  росло  лишь  это  растение.

Вопрос:  назовите  это  растение.  Предположите,  почему  зелень  этого  растения  вплетали  в  букеты  лилий  и  роз.
Ответ:   петрушка.  Зелень  петрушки  вплетали  в  букеты  лилий  и  роз,  чтобы  напомнить:  веселье  не  вечно.

3. «Дар»

               На  фронтоне  западного  входа  в  знаменитый  Пантеон  изображен  легендарный  спор  за  власть  над  Аттикой  между  богиней  мудрости  и  познания  Афиной  и  богом  моря  Посейдоном.  Боги  решили:  пусть  победит  тот,  кто  принесет  людям  наиболее  ценный  дар.  Посейдон  ударил  трезубцем  по  бесплодной  скале – и  из  неё  хлынул  источник.  Афина  вонзила  в  землю  свое  копьё – оно  покрылось  листвой  и  превратилось  в  дерево.  Боги  сочли  дар  Афины  более  ценным – она  стала  покровительницей  города.

               Для  древних  греков  оно  было  больше.  Чем  дерево.  Издавна  наряду  с  виноградом  и  злаками  плоды  этого  дерева  были  у  них  основным  продуктом  питания.  Крестьяне,  которые  возделывали  это  дерево  и  виноград,  освобождались  от  воинской  службы  и  общественных  работ  до  начала  плодоношения  выращиваемых  ими  культур.

               С  ветвью  этого  дерева  без  оружия  вступали  на  берег  послы  в  Древней  Греции  и  в  Древнем  Риме.  Ветка  этого  дерева  считалась  также  символом  долголетия  и  мудрости.

Вопрос:  Какой  дар  преподнесла  людям  Афина?
Ответ:  оливковое  дерево.

4. «Головоломка»

                В  древней  Греции  этот  овощ  обрел  широкое  признание  и  необыкновенную  популярность.  Считается,  что  это  растение – первый  овощ,  который  встретился  человеку.

                Выдающийся  полководец  древности  Александр  Македонский,  по  преданию,  всегда  перед  боем  считал  необходимым  накормить  своих  воинов  именно  этим  овощем:  видимо,  он  был  уверен,  что  в  этом  секрет  его  побед.

               Интересно,  что  великий  математик  и  философ  Пифагор  не  только  прославлял  этот  овощ,  но,  говорят,  ещё  и  занимался  его  селекцией:  недаром  один  из  лучших  сортов  в  древности  называли  именем  Пифагора,

               В  Древней  Греции  всерьез  верили,  что  этот  овощ  всеми  известными  на  земле  «Семью  благами»…И  поэтому  усиленно  советовали  принимать  при  различных  заболеваниях.

                Ученые  не  без  основания  считают,  что  древние  славяне  получили  эту  культуру  от  греко-римских  колонистов  Крыма  и  других  районов  Причерноморья.  Латинское  название  этого  растения  в  переводе  означает  «голова».

Вопросы:  Что  это  за  растение?  Назовите  «Семь  благ»  на  земле.

Ответ:  Капуста.  «Семь  благ»:  горячее,  холодное,  сухое,  влажное,  сладкое,  острое,  горькое.

                  V  конкурс:  аукцион  «Что  дал  миру  Древний  Восток?»

  Учитель  или  ведущий  проводит  аукцион,  показывая  предмет,  участники  (жюри  контролирует,  кто  первым  поднял  руку)  должны  ответить  на  вопрос:  Какое  государство  Древнего  Востока  первым  это  открыло  и  какое  значение  имело  это  открытие?

  Выигрывает  та  команда,  которая  больше  всех  получит  предметов  за  правильный  ответ.

1) Финик – «дерево  жизни» - южное  Междуречье.

Финиковые  пальмы.  Из  фиников  изготавливали  муку  и  сладости,  косточки  служили  топливом  при  плавке  металлов,  из  волокон  коры  финиковой  пальмы  плели  веревки  и  корзины.

2) Бумага.  

Впервые  появилась  в  Китае  в  конце  I  тысячелетия  до  н. э.  Китайцы  делали  бумагу  из  тряпок,  коры  деревьев  и  из  бамбука.  Она  стоила  дешево  и  была  гораздо  удобнее  дощечек.

3) Компас.

Был  изобретен  в  Китае,  он  был  известен  во  времена  Цинь  Ши-Хуанди.  Компас  не  был  похож  на  современный  и  представлял  собой  ложку  с  длинной  ручкой,  изготовленную  из  намагниченного  железа.  Ложку  клали  на  гладкую  деревянную  подставку  с  делениями,  и  она  поворачивалась  одной  стороной  на  юг,  а  другой – на  север.  Если  бы,  например,  древний  вавилонянин  увидел  вращающуюся  саму  собой  китайскую  «ложку – компас»,  он  закричал  бы:  «Волшебство!».

4) Стекло.

Впервые  было  изобретено  в  Финикии.  Однажды  финикийский  торговый  корабль,  везший  груз  соды,  пристал  к  песчаному  берегу.  Купцы  решили  пообедать,  развели  огонь,  достали  котелки,  но  не  нашли  камней,  на  которые  можно  было  их  поставить.  Тогда  они  вместо  камней  использовали  взятые  с  корабля  куски  каменной  соды.  Огонь  был  сильным,  сода  расплавилась  и  смешалась  с  песком  и  ракушками:  от  костра  потекли  струи  прозрачной  жидкости.  Эта  жидкость  и  была  стеклом.

                       Открытие  стекла – одно  из  самых  крупных  событий  в  истории  человечества.

5) Шелк.

Производили  в  Китае.  Разводили  шелковичных  червей  и  изготавливали  из  их  коконов  прочную  и  красивую  ткань.  Китайский  шелк  очень  ценился  во  всем  мире.  Способ  производства  шелка   китайцы  держали  в  строгой  тайне  и  от  торговли  им  получали  большие  прибыли.  А  тех,  кто  разглашал  тайну,  жестоко  казнили  или  отрубали  язык  и  руки.

6) Хлопок.

Выращивали  в  Индии.  Из  хлопка  индийцы  делали  ткани,  прочные,  но  такие  тонкие,  что  платье  можно  было  продеть  сквозь  маленькое  колечко.

7) Чай.

Слово  китайского  происхождения.  Чай,  поддерживающий  силы  больного,  был  одним  из  лекарств,  использовавшихся  китайцами.  Позднее  его  стали  употреблять  как  напиток.  Китайцы  очень  заботливо  ухаживали  за  чайными  кустами.

8) Шахматы.

Были  изобретены  в  Индии  и  назывались  «Четыре  рода  войск».  На  доске  расставлялись  костяные  фигурки.  Впереди  строилась  фаланга-пехота – пешки.  Во  второй  линии,  в  центре  находились  царь  царский  советник – ферзь.  Рядом  слоны,  на  флангах  конница.  Замыкали  построение  колесницы.

                                      VI  конкурс:  «Разгадай  чайнворд»

Ведущий  раздает  каждой  команде  одинаковый  чайнворд  и  за  определенное  время  (3  минуты)  команды  должны  его  разгадать.  Выигрывает  та  команда,  которая  больше  всех  отгадает  слов.

1.Материал  для  письма.  (Папирус)

2.Вырезанная  из  камня  фигура  

   льва  с  головой  человека.  (Сфинкс)

3.Злой  бог  суховей.  (Сет)
4.Один  из  египетских  фараонов.  (Тутмос)
5.Мастер,  который  вырезает  из  дерева, 

   высекает  из  мрамора  художественные  

   изображения.  (Скульптор)

6.Подневольный  человек.  (Раб)
7.Сплав  меди  и  олова.  (Бронза)

8.Ученый,  который  изучает  звездное  небо.  (Астроном)

9.Столица  Египта.  (Мемфис)
10.Египетская  гробница.  (Саркофаг)
11.Греческий  историк,  который  описал  историю  

     Египта.  (Геродот)

12.Стенобитный  снаряд.  (Таран)

13.Сборы  в  пользу  государства.  (Налоги)

             VII  конкурс:  новеллы – задачи  по  теме  «Исторический  зоосад»

Команды  вытягивают  конверты,  в  которых  находятся  исторические  задачи  о  животных  в  Древнем  мире.  Выигрывает  та  команда,  которая  быстрее  всех  (за  5  минут)  даст  правильные  ответы.

1. «Звезда»

Египтяне  заметили,  что  накануне  ежегодного  разлива  Нила  на  горизонте  обычно  появлялась  яркая  звезда.  Разливы  Нила  имели  огромное  значение  для  египтян,  так  как  после  спада  воды  на  берегу  оставался  плодородный  слой  ила,  дававший  возможность  возделывать  поля  и  получать  хороший  урожай.  Поэтому  к  разливу  реки  заранее  готовились,  ждали  его.  Естественно,  что  египтяне  считали  появление  яркой  звезды  божественным  предзнаменованием.  Эту  звезду  назвали  СИРИУС,  то  есть  «гончая  собака».  С  тех  пор  собака  и  стала  у  древних  египтян  священным  символом.

      Вопрос:  Предположите,  почему  звезда  была  названа  именно  так.  Символом  чего  стала  собака?

      Ответ:   Своим  появлением  звезда  как  бы  предупреждала  людей  о  предстоящем  разливе,  Это  и  считалось  у  древних  египтян  божественным  предзнаменованием.  В  сознании  людей  образовалась  связь  между  священной  звездой,  предупреждающей  о  разливе  Нила,  и  собакой,  которая  своим  лаем  предупреждает  о  чьем-либо  появлении.  Поэтому  звезда  и  была  названа  СИРИУС  (гончая  собака),  а  сама  собака  стала  священным  символом  бдительности.  Её  изображение  появилось  над  входами  в  храмы  как  эмблема  бдительности.

2. «Верность»

Так  как  в  Древнем  Китае  было  много  крыс  и  мышей,  домашние  кошки  очень  ценились  и  хорошие  стоили  весьма  дорого.  При  покупке  кошки  обычно  консультировались  с  экспертами.  

По  определенным  признакам  строения  тела  животного  делались  выводы  о  том,  насколько  хорошо  кошка  ловит  мышей.

На  кошку,  имеющую  тяжелый  массивный  корпус  и  круглую  голову,  похожую  на  голову  тигра,  возлагались  особенно  большие  надежды  как  на  охотника.

Большое  значение  придавалось  большим  и  хорошо  развитым  ушам,  которые  при  движении  животного  должны  поворачиваться.  У  таких  кошек  предполагались  особенно  хороший  слух  и  постоянная  готовность  к  охоте.  При  выборе  предпочитали  кошек  с  золотистыми  и  серебристыми  глазами.  По  окрасу  ценились  больше  пестрые  особи.  Очень  популярны  были  кошки  чисто  белого  цвета  с  черным  хвостом.  Кошек  часто  держали  в  ошейниках  и  на  длинных  поводках.

         Вопрос:  Предположите,  почему  кошек  держали  на  поводках  и  в  ошейниках?

         Ответ:  При  покупке  кошки  большое  значение  придавалось  также  её  верности -  кошка  всегда  должна  была  остаться  на  территории  хозяина.  Законы  Древнего  Китая  гласили,  что  если  кошка  ушла  на  чужую  землю,  то  она  и  принадлежать  будет  владельцу  места.  Из-за  этого  кошек  часто  держали  в  ошейниках  и  на  длинных  поводках.

3. «Памятник»

Произошло  это  в  Древней  Греции.  Как-то  изголодавшийся  длинноухий  осёл,  самовольничая,  аккуратно  общипал  часть  кустов  одного  растения.  Как  тут  разгневался  хозяин,  приговаривая:  «Боже,  самые  лучшие,  самые  молодые  веточки  общипал!».

Прошло  лето,  Наступила  осень.  И  тут  греки  вдруг  решили  поставить  огромный  памятник  ослу.  И  поставили.

        Вопрос:  Предположите,  за  что  греки  поставили  памятник  ослу?

        Ответ:  Осёл  общипал  часть  кустов  винограда.  Как  раз  эти  кусты  и  дали  щедрый  урожай.  Так  нерадивый  осёл  преподал  виноградарю  урок  ухода  за  растением.  Предание  гласит,  что  расчувствовавшиеся  греки  некогда  даже  соорудили  невольному  первооткрывателю  замечательного  агротехнического  приёма  весьма  внушительный  памятник.

4. «Черепаха»  

В  одной  античной  басне  рассказывается  о  том,  как  верховный  Бог  греческого  пантеона,  властелин  Олимпа  и  людей,  бог  неба,  громовержец  и  тучегонитель  Зевс  справлял  свадьбу  и  для  всех  животных  выставил  угощение.  Явились  все,  не  пришла  только  одна  черепаха.

На  следующий  день Зевс  спросил  черепаху,  почему  она  не  пришла  к  нему  на  пир.

          Вопрос:  Предположите,  что  ответила  черепаха.  Как  развивались  события  дальше?

          Ответ:  На  вопрос  Зевса  черепаха  ответила:  «Свой   дом – лучший  дом».  Рассердился  на  неё  Зевс  и  наказал  тем,  что  заставил  черепаху  всюду  носить  на  себе  свой  собственный  дом.

Жюри  подводит  итоги  и  говорит  о  критериях,  по  которым  оно  судило  команды:

1. Знание  фактического  материала.

2. Знание  хронологии.

3. Знание  терминологии.

4. Аргументированность,  логическая  последовательность,  грамотность,  эмоциональность  в  изложении  материала.

5. Быстрота  реакции.

6. Сплоченность  команды.

Жюри  объявляет  баллы  по  каждому  конкурсу,  благодарит  за  все  успехи  и  указывает  на  недостатки  работы  команд  по  каждому  конкурсу.  Подсчитывается  общее  количество  баллов  по  каждой  команде,  объявляются  и  награждаются  победители.

