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Игра - как ведущий вид 

деятельности ребенка-дошкольника  

 В современной педагогической теории игра 
рассматривается как ведущий вид деятельности 
ребенка-дошкольника. 

 Ведущее положение игры определяется не 
количеством времени, которое ребенок ей 
посвящает, а тем, что она удовлетворяет его 
основные потребности. 

 В недрах игры зарождаются и развиваются 
другие виды деятельности.  

 Игра в наибольшей степени способствует 
психическому развитию.  

 



Целесообразность классификации 

игр 

 В педагогике делались неоднократные попытки 

изучить виды игр с учетом их функций в развитии 

детей, дать классификацию игр. Это необходимо 

для углубленного изучения природы игры, 

особенностей каждого ее вида, а также для того, 

чтобы определить их развивающее воздействие, 

педагогически грамотно используя в 

воспитательном процессе. 

 



 Классификация игр 

С.Л. Новоселовой  

 В основе классификации лежит 
представление о том, по чьей 
инициативе возникают игры 
(ребенка или взрослого). 

 Выделяют три класса игр. 
 



игры, возникающие по 
инициативе ребенка (детей), 
- самостоятельные игры: 

 игра-экспериментирование;  

 самостоятельные сюжетные 
игры: 

 сюжетно-отобразительные, 

 сюжетно-ролевые, 

 режиссерские, 

 театрализованные. 

 



игры, возникающие по 
инициативе взрослого, который 
внедряет их с 
образовательными целями: 

 игры обучающие: 

 дидактические, 

 сюжетно-дидактические, 

 подвижные; 

 досуговые игры: 

 игры-забавы, 

 игры-развлечения, 

 интеллектуальные, 

 празднично-карнавальные, 

 театрально-постановочные. 

 



игры, идущие от исторически сложившихся традиций этноса (народные), 
которые могут возникать по инициативе как взрослого, так и более 
старших детей: 
обрядовые игры: 
  культовые 
  семейные 
  сезонные 
тренинговые игры: 
  интеллектуальные 
  сенсомоторные 
досуговые: 
   игрища 
   тихие 
   забавляющие, развлекающие 

 



 Классификация игр в детском саду 

 Творческие  Игры с правилами  Народные 



ТВОРЧЕСКИЕ ИГРЫ 

Конструкторские  Сюжетно-ролевые Театрализованные 
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ИГРЫ С ПРАВИЛАМИ 

Дидактические Подвижные 
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Ребёнок живет в игре.  

И задача педагогов   - стать направляющим  

и связующим звеном  в  цепи ребёнок-игра, 

тактично поддерживая руководство  

обогащать  игровой опыт детей. 



Педагогические условия 

Организация 
предметно-

развивающей игровой 
среды (динамичность, 

вариативность, 
функциональность, 

учет интересов 
дошкольников, их 

участие в создании, 
изменении  среды)  

Обогащение 
жизненного опыта 

ребенка  

(яркие впечатления) 

Играющий взрослый 

(гибкость педагогической позиции; 
создание проблемно-игровых 

ситуаций) 

Время на игру в 
режиме дня 





Сюжетно-ролевая игра - это вид деятельности 
детей, в процессе которой они воспроизводят ту 
или иную сферу деятельности и общения взрослых, 
с целью усвоения важнейших социальных ролей и 
выработки навыков формального и неформального 
общения. 



Особенности сюжетно – ролевых игр: 
1. Самостоятельность 
2. Творческий характер 
3. Социальный мотив игр 

Структурные компоненты сюжетно – ролевых игр: 
содержание, сюжет, роль, игровые действия. 







3 направления в работе по развитию сюжетно-ролевых игр: 

  
- Создание благоприятных условий для  игр дошкольников;  

  
- Привлечение внимание взрослых к игровой деятельности детей;  

  
- Непосредственное руководство играми детей.  

Необходимо создать условия для 
игровой деятельности в группе с 
учётом места, времени в режиме 
дня, создать материально - 
игровую базу: игрушки, пособия, 
атрибуты, предметы - 
заместители, бросовый материал, 
который используется детьми во 
время  игр. 
 



Этапы сюжетно – ролевой игры детей 
дошкольного возраста: 
 
Iэтап : предварительная работа (чтение художественной 
литературы, рассматривание иллюстраций, фотографий, 
экскурсий, беседы и т.п.). 
 
II этап : создание игровой обстановки , внесение атрибутов, 
новых игрушек и предметов, предметов - заместителей, 
рассматривание их, изготовление детьми предметов 
заместителей , игрушек - самоделок, поделок, обучение 
игровым действиям с ними. 
 
III этап : обучение ролевым действиям, ролевому диалогу, 
распределение ролей, разыгрывание игровых эпизодов. 
 
IV этап : самостоятельная игра 



Роль сюжетно - ролевых игр: 
Игра интенсивно формирует все    
психологические качества и 
особенности личности ребёнка. 
 Влияет на умственное развитие 
дошкольника. 
 Развивает воображение и 
мышление. 
 Развитие общения и преодоления 
конфликтов.  


