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Вся в квадратах — белых, чёрных —
деревянная доска,
а ряды фигур точёных —
деревянные войска.
Люди их передвигают,
коротают вечера,
люди в шахматы играют —
интересная игра! 
Тут ферзи, слоны отважны,
мчатся поперёк и вдоль,
и, совсем как в сказке, важный
возвышается король.
Тут герои в каждом войске,
и выходит рать на рать
хитроумно и геройски
воевать и побеждать!



- Скоро бой. И ждет войска 
деревянная доска. 

- И так, начнём знакомство. 
- В «Шахматной Стране» живет два 
королевства Белое и Черное. Они 
постоянно враждуют. 
.

В шахматы играют два соперника: один из них - белыми фигурами, второй -
чёрными. У каждого из противников по 16 фигур - один король, один ферзь, по две
ладьи, по два слона, по два коня да по восемь пешек.



Основную роль играет в шахматах Король.
Король бесценен-так и знай.
Погиб Король- игру ты сдай.

Шахматный Король – Его Величество, он в партии
самый высокий и самый заметный. На шахматной
доске его фигура похожа на человечка с короной на
голове в виде пики или креста. В каждом войске
(шахматных наборах соперников) королей всего
лишь по одному: чёрный и белый. В честь
Шахматного Короля – Шаха игра и стала Шахматами
называться.



В каждом войске по одному Ферзю.
Самый сильный это Ферзь
С ним в бой ты зря не лезь!
Он бьёт по многим клеткам, 
Стремительно и метко!

Шахматный Ферзь – фигура ростом вышла чуть меньше 
короля. А еще у него на голове есть небольшая круглая 
шапочка (корона). На демонстрационной шахматной доске у 
ферзя Вы увидите красивую корону с пятью остроконечными 
зубцами.

Ферзь выбирает свой собственный цвет —
белый на белом квадрате стоит,
чёрному чёрный удачу сулит.
Есть свой квадрат у любого ферзя,
путать ферзей с королями нельзя!



Как танк могучий и стальной,
Она несётся по прямой,
Любые ей доступны дали
На вертикали и диагонали.
В начале игры углы сторожит
От мощи тяжёлой их, войско дрожит. 

Шахматная Ладья на доске весьма напоминает крепостную
неприступную башню. Ладей в каждом войске по две.

Видимо, ладья упряма,
если ходит только прямо,
не петляет — прыг да скок,
не шагнёт наискосок.
Так от края и до края
может двигаться она.



Особая фигура – СЛОН.
Но на слона похож едва ли он.
Своей родной диагонали
Всегда, как рыцарь, верен он.
Острый шлем есть у слона
Узнаём сразу, без труда.
В древнерусских шахматах слон называется также 
«офицер». В начале партии у каждого игрока в 
распоряжении два слона. 
Если слон на белом поле
встал вначале (не забудь!),
он другой не хочет доли —
знает только белый путь.
А когда на поле чёрном
слон стоит, вступая в бой,
ходит, правилам покорный,
чёрной тропкой слон такой.
До конца игры слоны
цвету одному верны.



Скачут наши кони умело и поле меняют смело.
Знает маленький игрок буквой «Г» у них скачок!
Шахматный Конь. Фигуру коня никогда ни с кем не
перепутаешь. Шахматных коней у противников по два.

Не мила коню неволя,
перед ним простор широк,
очень ловко на два поля
совершает конь прыжок,
замечательный прыжок:
поле — прямо, поле — вбок!
Ну, а если угрожает
окружения заслон,
через тех, кто окружает,
перепрыгивает он,
совершает конь прыжок:
поле — прямо, поле — вбок.
Замечательный прыжок:
поле — прямо, поле — вбок!



Шахматная Пешка – маленький человечек в круглом
шлеме. Шахматные пешки ходят только вперёд. Их
смело бросают в бой на врага и особо не жалеют.
Пешек в каждой армии больше всего – по восемь.



Пешка, маленький солдат,
лишь команды ждёт,
чтоб с квадрата на квадрат
двинуться вперёд.
На войну, не на парад,
пешка держит путь,
ей нельзя пойти назад,
в сторону свернуть.
Чтоб в борьбу вступить 
скорей,
в рукопашный бой,
первым ходом можно ей
сделать шаг двойной.

А потом — вперёд, вперёд,
за шажком шажок.
Ну, а как же пешка бьёт?
Бьёт наискосок.
Всю доску пройти должна
пешка до конца –
превратится там она
в грозного бойца.
Кем ей стать – ферзем, ладьей?
Может быть, конем?
Как решить вопрос такой,
Мы потом поймем.



пешка ладья конь слон ферзь король


