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Типы проектов 

1. Исследовательский 

проект «Зимующие птицы» 

Функциональная грамотность:  

- Читательская; 

- Естественно-научная; 

- Математическая. 

2. Игровой проект  

Осеева В. «Кто хозяин?»  

Функциональная грамотность:  

- Читательская; 

- Естественно-научная; 

3. Информационный проект 

Пляцковский М. «Урок дружбы» 

Функциональная грамотность:  

- Читательская; 

- Естественно-научная; 

- Математическая. 

4. Творческий проект  

Дональд Биссет «Дракон Комодо» 

Функциональная грамотность:  

- Читательская; 

- Естественно-научная; 



Этапы проектов 

1. Исследовательский проект  

«Зимующие птицы» 

Этапы: 

1) Зимующие птицы нашей станицы; 

2) Помощь зимующим птицам; 

3) Изготовление кормушек; 

4) Составление памятки. 
  

2. Игровой проект  

Осеева В. «Кто хозяин?»  

Этапы: 

1)Чтение рассказа; 

2)Обсуждение; 

3)Рисунок «Щенок моей мечты»; 

4)Рассказ «Если б у меня был 

щенок». 

3. Информационный проект  

Пляцковский М. «Урок дружбы» 

Этапы: 

1) Чтение сказки; 

2) Обсуждение информации о птицах; 

3) Представление в виде задачи и еѐ решение; 

4) Составление памятки и дерева «Качества 

настоящего друга». 

 4. Творческий проект  

Дональд Биссет «Дракон Комодо» 

Этапы: 

1) Чтение сказки; 

2) Обсуждение; 

3) Выполнение дракона из пластилина.  



1. Исследовательский проект «Зимующие птицы» 

Результаты выполнения проекта: 

• повышается активность и 

самостоятельность разных по 

уровню развития и способностям 

учащихся; 

• возрастает интерес к предметам, 

сплачивается коллектив. 



2. Игровой проект  Осеева Валентина «Кто хозяин?»  

Результаты выполнения 

проекта:  

• каждый ученик 

проявляет себя как 

творческую личность; 

• включается в 

деятельность, которая 

ему «по душе»; 

• научились  

самовыражению, 

самореализации. 
 



3. Информационный проект  Михаил Пляцковский «Урок дружбы» 

Результаты выполнения 

проекта:  

• научились 

осмысливать задачу, 

для решения которой 

недостаточно знаний; 

• смогли  

взаимодействовать с 

любым партнером; 

• нашли несколько 

вариантов решения 

проблемы. 



Дональд Биссет «Дракон Комодо» 4. Творческий проект  

Результаты выполнения 

проекта: 

• планировали 

деятельность, время, 

ресурсы; 

• самостоятельно 

генерировали идеи, т. 

е. изобретали способ 

действия, привлекая 

знания из различных 

областей. 
  


