


«Если ученик в школе не

научился сам ничего творить, то и

в жизни он будет только

подражать, копировать»

(Л.Н. Толстой)



Современное образование отказывается от

традиционного представления результатов обучения в

виде знаний, умений и навыков. Изменяются и

технологи обучения, внедрение информационно-

коммуникационных технологий (ИКТ) открывает

значительные возможности расширения

образовательных рамок по каждому предмету в

общеобразовательном учреждении, в том числе и по

ОБЖ.



Использование в процессе обучения
новых технологий позволяет устранить
однообразие образовательной среды и
монотонность учебного процесса, создаст
условия для смены видов деятельности
обучающихся, позволит реализовать
принципы здоровьесбережения.



В условиях реализации требований ГОС ООО 

наиболее актуальными становятся технологии:
• Информационно – коммуникационная технология

• Технология развития критического мышления

• Проектная технология

• Технология развивающего обучения

• Здоровьесберегающие технологии  

• Технология проблемного обучения

• Игровые технологии

• Модульная технология

• Технология мастерских

• Кейс – технология

• Технология интегрированного обучения

• Педагогика сотрудничества. 

• Технологии уровневой дифференциации 

• Групповые технологии. 

• Традиционные технологии (классно-урочная система)



Информационно –

коммуникационная технология

Применение ИКТ способствует достижению
основной цели модернизации образования –
улучшению качества обучения, обеспечению
гармоничного развития личности,
ориентирующейся в информационном
пространстве, приобщенной к информационно-
коммуникационным возможностям современных
технологий и обладающей информационной
культурой, а также представить имеющийся опыт и
выявить его результативность.



Система применения ИКТ
Систему применения ИКТ можно разделить на следующие этапы:

1 этап: Выявление учебного материала, требующего конкретной
подачи, анализ образовательной программы, анализ тематического
планирования, выбор тем, выбор типа урока, выявление особенностей
материала урока данного типа;

2 этап: Подбор и создание информационных продуктов, подбор
готовых образовательных медиаресурсов, создание собственного
продукта (презентационного, обучающего, тренирующего или
контролирующего);

3 этап: Применение информационных продуктов, применение на
уроках разных типов, применение во внеклассной работе,
применение при руководстве научно - исследовательской
деятельностью учащихся.

4 этап: Анализ эффективности использования ИКТ, изучение
динамики результатов, изучение рейтинга по предмету.



Технология критического 

мышления
В ходе работы в рамках этой модели

школьники, овладевают различными способами

интегрирования информации, учиться

вырабатывать собственное мнение на основе

осмысления различного опыта, идей и

представлений, строят умозаключения и

логические цепи доказательств, выражают свои

мысли ясно, уверенно и корректно

по отношению к окружающим.



Конструктивную основу «технологии критического 

мышления» составляет базовая модель трех стадий 

организации учебного процесса: 

На этапе вызова из памяти «вызываются», актуализируются имеющиеся

знания и представления об изучаемом, формируется личный интерес,

определяются цели рассмотрения той или иной темы.

На стадии осмысления (или реализации смысла), как правило,

обучающийся вступает в контакт с новой информацией. Происходит ее

систематизация. Ученик получает возможность задуматься о природе

изучаемого объекта, учится формулировать вопросы по мере соотнесения

старой и новой информации. Происходит формирование собственной

позиции. Очень важно, что уже на этом этапе с помощью ряда приемов уже

можно самостоятельно отслеживать процесс понимания материала.

Этап размышления (рефлексии) характеризуется тем, что учащиеся

закрепляют новые знания и активно перестраивают собственные первичные

представления с тем, чтобы включить в них новые понятия.



Основные методические 

приемы развития критического 

мышления
1. Прием «Кластер»

2. Таблица

3. Учебно- мозговой штурм

4. Интеллектуальная разминка

5. Зигзаг, зигзаг -2

6. Прием «Инсерт»

7. Эссе

8. Приём «Корзина идей»

9. Приём «Составление синквейнов» 

10. Метод контрольных Вопросов

11.Приём «Знаю../Хочу 

узнать…/Узнал…»

12. Круги по воде

13. Ролевой проект

14. Да - нет

15. Приём «Чтение с остановками»

16. Приём «Взаимоопрос»

17. Приём «Перепутанные 
логические цепочки»

18.  Приём «Перекрёстная 
дискуссия»



Проектная технология

Цель технологии - стимулировать интерес

учащихся к определенным проблемам,

предполагающим владение определенной суммой

знаний и через проектную деятельность,

предусматривающим решение этих проблем,

умение практически применять полученные знания.



Технология проблемного 

обучения
Технология проблемного обучения предполагает

организацию под руководством учителя самостоятельной
поисковой деятельности учащихся по решению учебных
проблем, в ходе которых у учащихся формируются новые
знания, умения и навыки, развиваются способности,
познавательная активность, любознательность, эрудиция,
творческое мышление и другие личностно значимые качества.

Проблемная ситуация в обучении имеет обучающую
ценность только тогда, когда предлагаемое ученику
проблемное задание соответствует его интеллектуальным
возможностям, способствует пробуждению у обучаемых
желания выйти из этой ситуации, снять возникшее
противоречие.

Недостатки: большие затраты времени на достижение
запланированных результатов, слабая управляемость
познавательной деятельностью учащихся.



Игровые технологии
Обучение в игре позволяет научить:

Распознавать, сравнивать, характеризовать, раскрывать
понятия, обосновывать, применять

В результате применения методов игрового обучения
достигаются следующие цели:

❖ стимулируется познавательная деятельность

❖ активизируется мыслительная деятельность

❖ самопроизвольно запоминаются сведения

❖ формируется ассоциативное запоминание

❖ усиливается мотивация к изучению предмета

Всё это говорит об эффективности обучения в процессе
игры, которая является профессиональной деятельностью,
имеющей черты, как учения, так и труда.



Кейс – технология
Кейс-технологии объединяют в себе одновременно и ролевые

игры, и метод проектов, и ситуативный анализ.

Кейс технологии противопоставлены таким видам работы, как
повторение за учителем, ответы на вопросы учителя, пересказ
текста и т.п. Кейсы отличаются от обычных образовательных
задач (задачи имеют, как правило, одно решение и один
правильный путь, приводящий к этому решению, кейсы имеют
несколько решений и множество альтернативных путей,
приводящих к нему).

Данные технологии помогают повысить интерес учащихся к
изучаемому предмету, развивает у школьников такие качества, как
социальная активность, коммуникабельность, умение слушать и
грамотно излагать свои мысли.



Технология творческих мастерских
Мастерская – это технология, которая предполагает такую

организацию процесса обучения, при которой учитель – мастер
вводит своих учеников в процесс познания через создание
эмоциональной атмосферы, в которой ученик может проявить себя
как творец. В этой технологии знания не даются, а выстраиваются
самим учеником в паре или группе с опорой на свой личный опыт,
учитель – мастер лишь предоставляет ему необходимый материал в
виде заданий для размышления. Эта технология позволяет личности
самой строить своё знание, в этом её большое сходство с
проблемным обучением. Создаются условия для развития
творческого потенциала и для ученика, и для учителя.

В мастерской обязательно сочетаются индивидуальная,
групповая и фронтальная формы деятельности, и обучение идёт от
одной к другой.



Технология модульного обучения
Модульное обучение – альтернатива традиционного

обучения, оно интегрирует все то прогрессивное, что накоплено в

педагогической теории и практике.

Модульное обучение, в качестве одной из основных целей,

преследует формирование, у учащихся, навыков самостоятельной

деятельности и самообразования. Сущность модульного обучения

состоит в том, что ученик полностью самостоятельно (или с

определенной дозой помощи) достигает конкретных целей

учебно-познавательной деятельности. Обучение основано на

формировании механизма мышления, а не на эксплуатации

памяти!



Здоровьесберегающие 

технологии 

Обеспечение школьнику возможности сохранения здоровья
за период обучения в школе, формирование у него
необходимых знаний, умений и навыков по здоровому образу
жизни и применение полученных знаний в повседневной
жизни.

Применение таких технологий помогает сохранению и
укрепление здоровья школьников:, предупреждение
переутомления учащихся на уроках; улучшение
психологического климата в детских коллективах; приобщение
родителей к работе по укреплению здоровья школьников;
повышение концентрации внимания; снижение показателей
заболеваемости детей, уровня тревожности.



Технология интегрированного 

обучения

Интегрированные уроки развивают потенциал самих
учащихся, побуждают к активному познанию окружающей
действительности, к осмыслению и нахождению причинно-
следственных связей, к развитию логики, мышления,
коммуникативных способностей.

Форма проведения интегрированных уроков нестандартна,
интересна. Использование различных видов работы в течение
урока поддерживает внимание учеников на высоком уровне,
что позволяет говорить о достаточной эффективности уроков.
Интегрированные уроки раскрывают значительные
педагогические возможности.



Традиционная технология
Термин «традиционное обучение» подразумевает прежде всего

организацию обучения, сложившуюся в XVII веке на принципах

дидактики, сформулированных Я.А. Каменским.

По своему характеру цели традиционного обучения

представляют воспитание личности с заданными свойствами. По

содержанию цели ориентированы преимущественно на усвоение

знаний, умений и навыков, а не на развитие личности.

Традиционная технология представляет собой прежде всего

авторитарную педагогику требований, ученье весьма слабо связано с

внутренней жизнью ученика, с его многообразными запросами и

потребностями, отсутствуют условия для проявления

индивидуальных способностей, творческих проявлений личности.



На сегодняшний день существует достаточно большое
количество педагогических технологий обучения, как
традиционных, так и инновационных. Нельзя сказать, что какая-
то из них лучше, а другая хуже, или для достижения
положительных результатов надо использовать только эту и
никакую больше.

Выбор той или иной технологии зависит от многих
факторов: контингента учащихся, их возраста, уровня
подготовленности, темы занятия и т.д.

И самым оптимальным вариантом является использование
смеси этих технологий. Так учебный процесс в большинстве
своем представляет классно-урочную систему. Это позволяет
вести работу согласно расписания, в определенной аудитории, с
определенной постоянной группой учащихся.


