
МУНИЦИПАЛЬНОЕ КАЗЁННОЕ ДОШКОЛЬНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ

ДЕТСКИЙ САД ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕГО ВИДА № 18 

СТ. ПАВЛОВСКОЙ

«Развитие познавательных 
способностей детей раннего возраста в 

различных видах деятельности  
посредством игровых технологий»

Воспитатель: Кривко Е.А.



Игровая технология – это организация 
педагогического процесса в форме различных 
педагогических игр.

 Цель игровой технологии – создание полноценной 
мотивационной основы для формирования навыков и 
умений деятельности в зависимости от условий 
функционирования дошкольного учреждения и уровня 
развития детей.

 Задачи:

1. Достигнуть высокого уровня мотивации, осознанной 
потребности в усвоении знаний и умений за счёт 
собственной активности ребёнка.

2. Подобрать средства, активизирующие деятельность детей 
и повышающие её результативность.



Целевые ориентации игровой технологии

 Дидактические: расширение кругозора, 
познавательной деятельности, формирование 
определённых умений и навыков, развитее 
трудовых навыков.

 Воспитывающие: воспитание 
самостоятельности, воли, сотрудничества, 
коллективизма, коммуникативности.

 Развивающие: развитие внимания, памяти, 
речи, мышления, воображения, фантазии, 
творческих способностей, умения сравнивать, 
сопоставлять, находить аналогии; развитие 
мотивации учебной деятельности.

 Социализирующие: приобщение к нормам и 
ценностям общества, адаптация к условиям 
среды, саморегуляция.



Игра «Собери матрёшку» Игра «Собери пирамидку»



Лучики для солнышка Колючки для ёжика



ИГРЫ С КРУПАМИ



ИГРА «НАЙДИ ИГРУШКУ»



ИГРЫ СО СТРОИТЕЛЬНЫМ МАТЕРИАЛОМ



СПАСИБО ЗА

ВНИМАНИЕ!


