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Одно из важных направлений ФОП, является способ поддержки детской 

инициативы. Для поддержки детской инициативы педагог поощряет 

свободную самостоятельную деятельность детей, основанную на детских 

интересах и предпочтениях. Появление возможности у ребёнка исследовать, 

играть, ориентируясь на собственные интересы, позволяет обеспечить 

эмоциональное благополучие ребёнка в группе, уверенность в себе. Создание 

в группе атодидактической  среды способствует развитию самостоятельной 

деятельности детей. 

    Ключевая особенность автодидактических игр заключается в их 

способности стимулировать познавательную активность ребёнка, развивать 

логическое мышление и мелкую  моторику. Благодаря таким играм, дети 

учатся концентрировать внимание, анализировать информацию и принимать 

самостоятельное решение. Внедрение автодидактических игр в 

образовательный процесс способствует развитию у детей, также 

самостоятельности и желания узнавать новое. Данные  игры становятся 

ценным инструментом в руках педагога, стремящегося создать развивающую 

и стимулирующую среду для своих воспитанников. 

Цель автодидактических игр — создание образовательной среды, 

направленной на удовлетворение потребностей детей в самостоятельном 

получении опыта и знаний. 

Задачи: 

 развивать у детей любознательность и познавательную мотивацию;  

 формировать познавательные действия;  

 воспитывать самостоятельность, целенаправленность и саморегуляцию 

собственных действий, эмоциональную отзывчивость, сопереживание; 

 формировать готовность к совместной деятельности со сверстниками.  
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 Специфика метода автодидактических игр в том, что процесс,  

познавательной деятельности происходит самостоятельно, без помощи 

взрослого. 

К каждой игре прилагается карточка алгоритма действий, что позволяет 

детям обойтись абсолютно без помощи взрослого, сама игра и карточка 

фиксация, на которой ребёнок может зафиксировать свой результат и 

повесить  его в определённом месте. Представленная методическая 

разработка содержит автодидактические игры для детей дошкольного 

возраста. 

Автодидактическая игра «Дикие и домашние животные», в которой  ребёнок 

закрепляет знания о том, где обитают домашние и дикие животные, чем 

питаются, их названия  и названия  детёнышей. 

Автодидактическая игра: «Зашифрованное слово», ребёнок закрепляет 

название геометрических фигур и в тоже время знакомится, как пишется 

слово предмета изображённого на картинке. 

Автодидактическая игра: «Какая буква спряталась?», в данной игре ребёнок 

закрепляет первый звук предмета изображённого на картинке и с помощью 

камешков или шнурков выкладывает его. 

Благодаря автодидактическим играм ребёнок проявляет инициативность, 

самостоятельность при выборе игры, у ребёнка формируется способность 

делать выводы и отражать их с помощью карточек фиксаций. 

Ключевая их ценность состоит в том, что при самопроверке ошибка легко 

устраняется. Это дает ребенку возможность не концентрироваться на 

ошибке, не бояться ошибиться, повторять несколько раз, пока действие не 

станет безошибочным. 

   Работая над созданием автодидактичной среды в группе, пришла к выводу, 

что для детей естественнее и поэтому гораздо легче постигать новое, проводя  
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собственные исследования – наблюдения, ставя эксперименты, делая на их 

основе собственные суждения и умозаключения, чем получать знания в 

готовом виде. 

. 
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Приложение 

Домашние и дикие животные 

(возраст 4-5) Игра: «Где, чья мама?» 

Цель: закрепление название домашних и диких животных и их детёнышей. 

Ход игры: 

Дети рассматривают картинки, называют детёныша и подбирают ему маму. 
Затем берут шнурок любого цвета и соединяют маму с детёнышем. Свои 
результаты фиксируют в карточках. 

 

 

Игра: «Где, чья мама?» 
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ИМЯ____________________Дата______________ 
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ИМЯ____________________Дата______________ 
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Домашние и дикие животные 

(возраст 3-4) 

Игра: «Кто где обитает?» 

Цель: формирование знаний, где обитают дикие и домашние 
животные. 

Ход игры: 

Дети берут фонарик, рассматривают карточки, выясняют кто, где обитает, 
результаты фиксируют в карточках. 

 

 

 

Игра: «Кто где обитает?» 
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Домашние и дикие животные 

(возраст 3-4) 

Игра: «Кто чем питается?» 

Цель: формирование представлений, какие животные, чем питаются. 

Ход игры: 

Дети берут круги с изображением животных, называют животных, и чем они 
питаются, находят изображение с соответствующей едой и прикрепляют к 
животному. 

 

 

 

 

 

 

Игра: «Кто чем питается?» 
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Возраст 4-7 лет 

Игра: «Какая буква спряталась?» 

 

Цель: формирование читательской грамотности у детей дошкольного возраста. 
 

Задачи: 
- закреплять правильное, отчётливое произношение звуков; 
- познакомить с изображением букв; 
- развивать мелкую моторику при выкладывании букв из различных материалов. 
 

Правила игры: 
Ребёнок берёт карточку с картинкой, произносит первый звук. Светит фонариком под 
карточку, проверяя свой ответ. Букву, которую он увидел, выкладывает из камешков или 
шнурков. 
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                «Зашифрованное слово» 
 

Цель: формирование читательской грамотности у детей дошкольного 
возраста 

Задачи: 

- знакомство и закрепление название геометрических фигур; 

- знакомство и закрепление цвета; 

- знакомить детей с тем, что слова состоят из звуков; 

- воспитывать интерес к чтению. 
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