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1. Пояснительная записка.
Современный период общественного развития характеризуется новыми требованиями к общеобразовательной школе, предполагающими ориентацию образования не только на усвоение обучающимся определенной суммы знаний, но и на развитие его личности, его познавательных и созидательных способностей. В условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества особую значимость приобретает подготовка подрастающего поколения в области информатики и ИКТ, так как именно в рамках этого предмета созданы условия для формирования видов деятельности, имеющих общедисциплинарный характер: моделирование объектов и процессов; сбор, хранение, преобразование и передача информации; управление объектами и процессами.
Применение информационных технологий во внеурочной деятельности школьников по информатике влияет на информатизацию всей внеурочной деятельности в школе. Внеурочная деятельность обучающихся по информатике в 5-7 классах является наиболее благоприятным этапом для формирования инструментальных личностных ресурсов для формирования  метапредметных образовательных результатов.

Рабочая программа внеурочной деятельности «Мой компьютер» разработана на основе: 
- Федерального закона от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (принят Государственной Думой 21 декабря 2012 года; одобрен Советом Федерации 26 декабря 2012 года), ПП. 3.1, 3.2, 3.3 cт. 11; пп. 1, 3.1, 5, 7 ст. 12;пп. 1, 2, 3, 9 ст. 13, п. 3.6, 3.13, 6.1, 7 ст.28; 

- Федерального государственного образовательного стандарта  основного общего образования (утвержден приказом МОН РФ от 17.12.2010 № 1897, зарегистрирован в Министерстве юстиции Российской Федерации 1 февраля 2011 года № 19644);

- письма министерства образования и науки Краснодарского края  от 30.09.2015 № 47-15091/15-14 «Об организации внеурочной деятельности в образовательных организациях Краснодарского края»;

- приказа  Министерства образования и науки Российской Федерации от 17 декабря 2010 г. № 1897«Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования» (в ред. Приказа от 29 декабря 2014 г. № 1644)  с учетом примерных основных образовательных программ основного общего образования, одобренных (протокол от 8 апреля 2015 г. № 1/5) Федеральным учебно-методическим объединением по общему образованию и методических рекомендаций по вопросам введения федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования, разработанных Российской академией образования (письмо Минобрнауки от 7 августа 2015 года № 08-1228);

- Основной образовательной программы основного общего образования МБОУ СОШ № 4 (утверждено решением педагогического совета, протокол № 1 от 31.08.2018);

- «Программа курса информатики и ИКТ для 5-7 классов» авторы Л.Л. Босова, А.Ю. Босова;  издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний», 2017 г. 

В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного материала, определения последовательности его изучения, путей формирования системы знаний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся,  требованиями к результатам освоения программы (личностным, метапредметным, предметным.) В ней учитываются возрастные  и психологические особенности школьников, учитываются межпредметные связи.

Программа относится к четвертому типу программ внеурочной деятельности: образовательная программа по конкретным видам внеурочной деятельности.

Программа рассчитана на детей 10-13 лет, то есть для учащихся  5 -7 классов. 
Программа внеурочной деятельности «Мой компьютер» составлена с учетом санитарно-гигиенических требований и  рассчитана на работу: в компьютерном классе, на игровых площадках, кабинете ППД, актовом зале, библиотеке, музее, помещениях дополнительного образования. 
Занятия проводятся 1 раз  в неделю. Во время занятия обязательными являются физкультурные минутки, гимнастика для глаз. Занятия проводятся в нетрадиционной форме: мини-игры, занятия-сказки, путешествия, конкурсы, викторины, заочные путешествия, дискуссии, конкурсы, творческие проекты и т.п. Формы организации деятельности обучающихся меняются в течение одного занятия. 
Основные методы – это  познавательные игры: ребусы, кроссворды, различные головоломки, которые помимо определенной образовательной функции непосредственно стимулируют интерес учащихся к изучаемым предметам, побуждают учащихся рассуждать логически, развивают речь, воображение, творчество, зрительное внимание, умение  мыслить нестандартно, укрепляют память. Использование активных методов и форм обучения позволяет учителю постоянно изменять виды деятельности учащихся.

Игровые методы обучения, способствуют творческому развитию, развивают мышление и внимание, учат концентрироваться на выполнении заданий, работать в коллективе, стимулируют интерес к изучаемым предметам. 

Срок освоения программы – 3 года. 

Объем курса ​​– 102 часа. 

Изучение информатики и ИКТ во внеурочной деятельности направлено на достижение следующих целей:
· формирование универсальных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное) изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование универсальных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения информатики и ИКТ необходимо решить следующие задачи:

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.
2. Тематический план программы
	№ п/п
	Наименование разделов/модулей, тем
	Всего час.
	Количество часов
	Характеристика деятельности обучающихся

	
	
	
	5
	        6
	       7
	

	
	
	
	Аудиторные
	Внеаудиторные
	Аудиторные
	Внеаудиторные
	Аудиторные
	Внеаудиторные
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1.
	Компьютер для начинающих
	8
	5
	3
	
	
	
	
	Определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека; различать программное  и аппаратное обеспечение компьютера;

запускать программы из меню Пуск.

	2.
	Информация вокруг нас
	14
	4
	10
	
	
	
	
	Понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»; различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях; приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике.

	3.
	Информационные технологии.
	22
	6
	6
	
	
	5
	5
	Вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов; 

уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;

уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор.

	4.
	 Компьютерная графика  
	14
	
	
	2
	2
	5
	5
	Научится определять код цвета в палитре RGB в графическом редакторе; создавать и редактировать  изображения с помощью инструментов  растрового графического редактора

	5.
	Компьютер и информация
	10
	
	
	5
	5
	
	
	Научится получать информацию о характеристиках компьютера; оценивать числовые параметры информационных процессов (объём памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.)

	6.
	Человек и информация
	10
	
	
	3
	7
	
	
	Научится выполнять основные операции с файлами и папками; оперировать компьютерными и некомпьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме; оценивать размеры файлов, подготовленных с использованием различных устройств ввода информации в заданный интервал времени (клавиатура, сканер, микрофон, фотокамера, видеокамера); использовать программы-архиваторы; осуществлять защиту информации от компьютерных вирусов  помощью антивирусных программ.

	7.
	Алгоритмы и исполнители
	24
	
	
	5
	5
	7
	7
	Уметь работать с различными исполнителями; выполнять практические работы и проекты используя, линейные, ветвящиеся и  циклические алгоритмы.

	
	
	
	15
	19
	15
	19
	17
	17
	

	Всего
	102
	34
	     34
	       34
	


3. Содержание программы

  I раздел: Компьютер для начинающих (8 часов)
Цель: формировать умение определять устройства компьютера, различать программное  и аппаратное обеспечение компьютера, запускать программы из меню Пуск.
Информация и информатика. Как устроен компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места. Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре. Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Главное меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню. 
Игра «Информация в природе»,  Логическая игра «Пары»

II раздел:  Информация вокруг нас (14 часов)
Цель: Формирование  представлений об информации, ее видах и свойствах. Кодировании, декодировании информации, изменении формы и систематизации информации. 
Действия с информацией. Хранение информации. Носители информации. Передача информации. Кодирование информации. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации. Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации. 
Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме. Игра - тренажер.

III раздел: Информационные технологии (22 часов)
Цель: формировать умение вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши; применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов; применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков; выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор; знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.

Подготовка текстовых документов. Текстовый редактор и текстовый процессор. Этапы подготовки документа на компьютере. Компьютерная графика. Графические редакторы. Устройства ввода графической информации. Создание движущихся изображений.
Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор. Форматируем текст.  Знакомимся с инструментами рисования графического редактора. Начинаем рисовать. Создаем комбинированные документы, Работаем  с графическими фрагментами. Создаем анимацию на заданную тему. Игра «В мире информатики и  информации»
IV  раздел:  Компьютерная графика (14 часа) 

Цель: научить определять код цвета в палитре RGB в графическом редакторе; создавать и редактировать  изображения с помощью инструментов  растрового графического редактора;

Формирование изображения на экране монитора.  Компьютерное представление цвета.  Компьютерная графика. Растровая графика. Векторная графика. Интерфейс графических редакторов. Виды графических редакторов. Код цвета в графических редакторах. Форматы графических файлов. Создание графических изображений. Редактирование графических изображений.
V  раздел:  Компьютер и информация (10 часов) 

Цель: получать информацию о характеристиках компьютера; оценивать числовые параметры информационных процессов (объём памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.); 
Файлы и папки. Двоичное кодирование числовой информации. Тексты в памяти компьютера. Кодирование текстовой информации. Единицы измерения информации. Информация и знания.
VI  раздел:  Человек и информация(10 часов)
Цель:  уметь выполнять основные операции с файлами и папками; оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме; оценивать размеры файлов, подготовленных с использованием различных устройств ввода информации в заданный интервал времени (клавиатура, сканер, микрофон, фотокамера, видеокамера); использовать программы-архиваторы; осуществлять защиту информации от компьютерных вирусов  помощью антивирусных программ.

Чувственное познание окружающего мира. Понятие как форма мышления. Структурирование и визуализация информации. Содержание и объем понятия. Отношения тождества, пересечения и подчинения. Отношения соподчинения, противоречия и противоположности. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления. 
VII  раздел:  Алгоритмы и исполнители(24 часов)
Цель:  уметь работать с различными исполнителями; выполнять задания используя линейные, ветвящиеся и  циклические алгоритмы.

Исполнители вокруг нас. Логическая игра «Переливашки» Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Циклические алгоритмы. Работа в среде «Алгоритмика» Работа с линейными алгоритмами. Работа с ветвящимися алгоритмами. Работа с циклическими  алгоритмами. Исполнитель Чертежник. Использование вспомогательных алгоритмов. Цикл «повторить n раз». Исполнитель Робот. Цикл «пока» в исполнителе Робот. Ветвление в исполнителе Робот.
4. Предполагаемые результаты реализации программы

Личностные результаты:
· широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы познания и творчества; готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала  в духовной и предметно-продуктивной деятельности за счет развития их образного, алгоритмического и логического мышления; 

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

· интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

· основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных процессов в живой природе, обществе, технике как одну из важнейших областей современной действительности;  

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

· готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной информационной деятельности; 

· способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные результаты:
Основные метапредметные результаты, достигаемые в процессе пропедевтической подготовки школьников в области информатики и ИКТ:

·  уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осознанного использования при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

·  владение основными общеучебными умениями информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д., 

·  владение умениями организации собственной деятельности, включающими: целеполагание как постановку задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена познавательная задача; 

·  владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

·  владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом, гипретекстом, звуком и графикой в среде соответствующих редакторов; создание и редактирование расчетных таблиц для автоматизации расчетов и визуализации числовой информации в среде табличных процессоров; хранение и обработка информации в базах данных; поиск, передача и размещение информации в компьютерных сетях), навыки создания личного информационного пространства; 

·  опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов (программ); 

· владение базовыми навыками исследовательской деятельности, проведения виртуальных экспериментов; владение способами и методами освоения новых инструментальных средств;

· владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта; умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ; использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни.

5.Формы контроля.
Участие в различных конкурсах и олимпиадах, а так же анкетирование учащихся с целью выявления интересов и способностей, тестирование, написание и иллюстрирование статей (WORD, POINT), редактирование текстов, создание презентаций POWER POINT,  конкурсы работ учащихся, выставки, конференции, презентации и т.д.  

6. Методические рекомендации

Организация внеурочной деятельности по информатике основывается на следующих принципах: добровольности участия школьников, сознательности и активности, наглядности, доступности, связи теории с практикой, индивидуального подхода к учащимся и др.  Включение элементов занимательности является обязательным для занятий с детьми.

Работа с обучающими компьютерными программами учащихся направлена на развитие способностей учащихся и основана на использовании межпредметных связей. 

Ребенок в современном информационном обществе должен уметь работать на компьютере, находить нужную информацию в различных информационных источниках (электронных и печатных энциклопедиях, Интернете), обрабатывать ее и использовать приобретенные знания и навыки в жизни.

Учащиеся 5-7-х  классов выражают большой интерес к работе на компьютере и обладают психологической готовностью к активной встрече с ним. Общение с компьютером увеличивает потребность в приобретении знаний, продолжении образования. 

 В младшем школьном возрасте происходит постепенная смена ведущей деятельности, переход от игры к учебе. При этом игра сохраняет свою ведущую роль. Поэтому значительное место на занятиях занимают игры. Возможность опоры на игровую деятельность позволяет сделать интересными и осмысленными любую учебную деятельность. Дети при восприятии материала обращают внимание на яркую подачу его, эмоциональную окраску, в связи с этим основной формой объяснения материала является демонстрация. 

Программа ориентирована на практическую работу с обучающей и развивающей информацией, позволяет стимулировать познавательные интересы, способствует развитию логического и ассоциативного мышления, а также пространственного воображения и зрительной памяти учащихся.
7.  Описание материально-технического обеспечения образовательного процесса
	№ п/п
	Наименование объектов и средств материально-технического обеспечения
	Количество 

	1. Библиотечный фонд (книгопечатная продукция)

	1. 
	Информатика и ИКТ: учебник для 5 класса/ 

Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. –2-е изд. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. - 184 с.: ил.
	Ф

	2. 
	Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса/ 

Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. - 144 с.: ил.
	К 


	3. 
	Информатика и ИКТ: учебник для 6 класса/ 

Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. - 213 с.: ил.
	Ф

	4. 
	Информатика: рабочая тетрадь для 6 класса/ 

Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. - 144 с.: ил.
	К

	5. 
	Информатика и ИКТ: учебник для 7 класса/ 

Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. - 213 с.: ил.
	

	6. 
	Информатика: рабочая тетрадь для 7класса/ 

Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. - 144 с.: ил.
	

	7. 
	Занимательные задачи по информатике (Задачник 5-7кл.)  Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. –М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. – 152 с.
	Ф

	8. 
	Информатика в играх и задачах. 5-7 класс. Горячев А.В., Суворова Н.И., Спиридонова Т.Ю. –М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. – 160 с.
	Ф

	9. 
	Информатика. 5-7класс. Книга для учителя. Семенов А.Л., Рудченко Т.А.– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. – 192 с.
	Д



	2. Печатные пособия

	1. 
	Таблицы в соответствии с программой обучения (12 шт.)
	Д



	2. 
	Иллюстрированные материалы.
	Д

	3. Технические средства обучения

	1. 
	Интерактивная доска.
	Д



	2. 
	Мультимедийный экран.
	Д

	3. 
	Мультимедийный проектор.
	Д

	4. 
	Персональный компьютер.
	К

	5. 
	Интернет-ресурс: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/5-7/
	К

	6. 
	Каталог методических разработок: http://metodist.lbz.ru/konkursy/files/konkmr/5-2011.pdf
	Д

	7. 
	Цифровые образовательные ресурсы и игры: http://school-collection.edu.ru

	К

	4. Экранно-звуковые пособия

	1. 
	Электронное приложение к учебнику 5-7. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017.
	К

	2. 
	Коллекция медиаресурсов.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 201713.
	Д

	3. 
	Интернет.
	Ф

	4. 
	Презентации к занятиям.
	Д

	5. 
	Флипчарты для интерактивной доски.
	Д

	5. Игры и игрушки др.

	1.
	Клавиатурный тренажер. 
	К

	2.
	Координатный тренажер.
	К

	3.
	Обучающие и логические игры.
	К

	6. Оборудование класса

	1.
	Не меловая доска.


	Д


Д – демонстрационный

Ф – фронтальный 

К – комплект

Календарно-тематическое планирование


5 класс


	№ 
	Название темы
	Кол-во часов
	Дата
	Основные виды деятельности
	Оборудование и ЦОР 



	
	
	
	По плану
	Фактически
	
	

	
	
	аудиторные
	внеаудиторные
	
	
	
	

	
	Компьютер для начинающих (8часов)
	5
	3
	
	
	

	1
	Информация – Компьютер – Информатика. 

Техника безопасности и организация рабочего места.
	1
	
	
	
	Формирование представлений о правилах техники безопасности и правильной организации рабочего места, о предмете изучения; формирование умений строить логически-грамотные рассуждения 
	Плакаты «Как мы

воспринимаем информацию»,

«Техника безопасности»

Презентации: «Зрительные

иллюзии».

 Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	2
	Как устроен компьютер.
	1
	
	
	
	Формирование представлений об устройствах компьютера.
	Презентация «Компьютер

на службе у человека» Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	3
	Ввод информации в память компьютера.

Клавиатура. Группы клавиш.


	1
	
	
	
	Формирование представлений об устройствах ввода информации в компьютер;

изучить клавиатуру - важнейшее устройство ввода информации в компьютер.
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	4
	Игра «Информация в природе»


	
	1
	
	
	Формирование представлений о  различных формах информации в природе.
	Заготовки «Информация», азбука Морзе.

	5
	Программы и файлы.


	1
	
	
	
	Уметь самостоятельно открывать различные программы, работать с двумя и более программами одновременно, создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы;
	Плакат «Как хранят

информацию в компьютере» Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	6
	Логическая игра «Пары»


	
	1
	
	
	Уметь самостоятельно организовывать взаимодействие в группе (распределять роли, договариваться друг с другом и т.д.), развивать логическое мышление, пространственное воображение и зрительную память.
	Игра «Пары»

	7
	Виды меню.


	
	1
	
	
	Формирование представлений о компьютерном, кулинарном меню; формирование умений составлять меню для различных предметных областей.
	Заготовки – «Меню»

	8
	Управление компьютером с помощью меню. 


	1
	
	
	
	Формирование умений управлять компьютером с помощью меню.


	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	
	Информация вокруг нас (14 часов)


	4
	10
	
	
	
	

	9
	Действия с информацией. Хранение информации
	
	1
	
	
	Формирование  представлений об информации, ее видах и свойствах.
	Заготовки «Хранение

информации».



	10
	Игра- тренажер.


	
	1
	
	
	Формирование представлений о древних и современных носителях информации; показать разнообразнее носителей информации.
	Игра- тренажер.



	11
	Передача информации. 


	
	1
	
	
	Формирование представлений об информационном процессе передачи информации;


	Игра- «Испорченный телефон»

	12
	Кодирование информации
	
	1
	
	
	Формирование представлений о многообразии окружающих человека кодов; формирование умений кодировать информацию.
	Игра  «В мире кодов» в кабинете ПДД.

	13
	Формы представления информации. Метод координат
	
	1
	
	
	Формирование представлений о форме кодирования; ознакомление с методом координат.
	Игра «Морской бой» в кабинете ПДД.

	14
	Текст как форма представления информации
	1
	
	
	
	Формирование представления о тексте как одной из наиболее распространённых форм представления информации.
	Презентация «Текст:

история и современность»

Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	15
	Табличная форма представления информации
	1
	
	
	
	Формирование представлений о достоинствах и недостатках текстовой формы представления информации; формирование представлений о таблице как очень удобной форме структурирования определенной текстовой информации.
	Игра по станциям

«Веселая информатика»

Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	16
	Наглядные формы представления информации. 


	
	1
	
	
	Формирование представлений о  роли наглядных форм представления информации.
	Заготовки «Наглядные

формы представления

информации».



	17
	Обработка информации. 


	
	1
	
	
	Формирование представлений о процессе обработки информации, о двух типах обработки информации.
	Заготовки  «Обработка

информации»

Интернет.

	18
	Обработка текстовой информации. 


	1
	
	
	
	Формирование представлений о компьютере как инструменте обработки текстовой информации, о программных средствах – текстовых редакторах и текстовых процессорах.
	Плакат «Подготовка

текстовых документов».

Файлы Слова.

Анаграммы.

Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	19
	Обработка текстовой информации. 


	
	1
	
	
	Формирование представлений о возможностях редактирования текста как наиболее важном изменении в технологии подготовки текстовых документов.
	Смысл. Буква. Фраза. Пословицы.

	20
	Редактирование текста. Работа с фрагментами. 


	1
	
	
	
	Формирование представлений о фрагменте текстового документа; формирование умений редактировать текст.


	Файлы Лишнее. Лукоморье. Алгоритм. 

Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	21
	Поиск информации. 


	
	1
	
	
	Формирование умений осуществлять поиск информации как разновидности обработки информации.
	Интернет. Библиотечный фонд.


	22
	Изменение формы представления информации. 
	
	1
	
	
	Формирование умений  обрабатывать информацию, изменяющую форму представления, но не изменяющую её содержания.
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	
	Информационные технологии ( 12 часов)
	6
	6
	
	
	

	23
	Форматирование — изменение формы представления информации. 


	1
	
	
	
	Формирование умений  применять форматирование при подготовке документов на компьютере.
	Файлы Форматирование.

Радуга. 

Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	24
	Кодирование как изменение формы представления информации. 


	
	1
	
	
	Формирование умений производить обработку информации, связанных с изменением формы её представления за счет графиков.
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	25
	Инструменты графического редактора. 


	1
	
	
	
	Формирование умений работать в графическом редакторе Paint.
	Образцы выполнения 

заданий — файлы Змей.bmp, Букашка.bmp Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	26
	Обработка графической информации. 


	1
	
	
	
	Формирование представлений об устройствах ввода графической информации; формирование умений работать в графическом редакторе.
	Эскиз1.bmp, Эскиз2.bmp
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	27
	Обработка текстовой и графической информации. 


	1
	
	
	
	Формирование умений создавать комбинированные документы (рисунок, текст).


	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	28
	Преобразование информации по заданным правилам.


	
	1
	
	
	Формирование умений осваивать способы решения задач обработки информации.
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	29
	Преобразование информации путем рассуждений.


	
	1
	
	
	Формирование умений осваивать способы решения задач обработки информации.
	«Задача

о напитках».

Природа.

Тюльпан.

	30
	Разработка плана действий и его запись.


	
	1
	
	
	Формирование умений разрабатывать план действий как один из возможных результатов решения информационной задачи; формирование умений записывать план действий.
	Виртуальная лаборатория «Переливашки»

	31
	Разработка плана действий и его запись.
	
	1
	
	
	Формирование умений записывать план действий.
	План действий.

	32
	Создание движущихся изображений.


	1
	
	
	
	Формирование  представлений о простейших способах создания движущихся изображений.
	Морское дно.ppt Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	33
	Итоговый мини-проект. 


	1
	
	
	
	Уметь защищать свои проекты, развивать речь, воображение, творчество. Самостоятельно оценивать себя и других; понимать точку зрения другого (в том числе автора)
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	34
	Игра «В мире информатики и  информации»
	
	1
	
	
	Обобщение и систематизация знаний по разделам.
	Виртуальная лаборатория

«В мире информатики и информации»

	
	Всего часов: 34 
	15
	19
	
	
	
	


Календарно-тематическое планирование

6 класс

	№ 
	Название темы
	Кол-во часов
	Дата
	Основные виды деятельности 
	Оборудование и ЦОР 



	
	
	
	По плану
	Фактически
	
	

	
	
	аудиторные
	внеаудиторные
	
	
	
	

	
	Компьютерная графика

 (4 часа)
	2
	2
	
	
	
	

	1
	Формирование изображения на экране монитора.  
	1
	
	
	
	Уметь использовать простейший графический редактор для создания и редактирования изображений.
	файл Образец.bmp
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	2
	Компьютерное представление цвета. 
	1
	
	
	
	Уметь представлять графическое изображение в виде компьютерных кодов. И наоборот коды переводить в изображение.
	файл Образец.bmp
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	3
	Растровая графика.
	
	1
	
	
	Уметь выполнять простейшее растровое изображение; осуществлять его редактирование.
	Презентации: «Растровая графика»

	4
	Векторная графика.
	
	1
	
	
	Уметь выполнять простейшее векторное изображение; осуществлять его редактирование.
	Плакат «Векторная графика»

	
	Компьютер и информация (10 часов)
	5
	5
	
	
	

	5
	Работа с приложением Калькулятор.
	1
	
	
	
	Уметь производить двоичное кодирование числовой информации с помощью приложения Калькулятор.
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	6
	Тексты в памяти компьютера.
	1
	
	
	
	Уметь сопоставлять, отбирать информацию, полученную из различных источников (словари, энциклопедии, справочники, цифровые носители информации)
	Презентация «Цифровые данные»  (часть 2)

Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	7
	Кодирование текстовой информации.
	
	1
	
	
	Уметь кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды.
	Проект- Заготовка

	8
	Создание документов в текстовом процессоре Word


	1
	
	
	
	Уметь создавать несложные текстовые документы на родном и иностранном языках;

выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами; осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора.


	Файлы для печати: ПК1_1.doc, ПК1_2.doc, ПК1_3.doc
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	9
	Растровое кодирование графической информации.
	1
	
	
	
	Уметь использовать простейший (растровый и/или векторный) графический редактор для создания и редактирования изображений.


	файл Образец.bmp
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	10
	Векторное кодирование графической информации.
	1
	
	
	
	Уметь создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобразованными фрагментами.
	файлы: Слова.doc, Кувшин.doc
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	11
	Единицы измерения информации
	
	1
	
	
	Уметь измерять объем информации; осуществлять переход от одной единицы измерения информации в другую; измерять ёмкость компьютерной памяти (запоминающих устройств) и измерять объём данных.
	Заготовки - Единицы измерения информации,  Чудо, Природа., Делитель.

	12
	Информация и знания
	
	1
	
	
	Уметь различать натурные и информационные модели, изучаемые в школе, встречающиеся в жизни.


	Файлы для печати: КР1_1.doc, КР1_2.doc;

Презентация «Информация и знания»; файл Пары.doc
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	13
	Чувственное познание окружающего мира.
	
	1
	
	
	Уметь анализировать объекты окружающей действительности, указывая их признаки — свойства, действия, поведение, состояния; выявлять отношения, связывающие данный объект с другими объектами.
	Презентация «Чувственное познание»; файлы: Семь чудес света.doc, Солнечная система.doc
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	14
	Понятие как форма мышления.
	
	1
	
	
	Понимать смысл терминов «понятие» приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями.
	Заготовки «Мышление», «Понятие», «Загадки»



	
	Человек и информация

(10 часов)
	3
	7
	
	
	
	

	15
	Как образуются понятия.
	
	1
	
	
	Уметь осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку —   основанию классификации.
	Заготовки - объекты из различных предметных областей.

	16
	Игра  «Слова» 
	
	1
	
	
	Создавать словесные модели (описания).
	Заготовки –наборы из букв и слов.

	17
	Логические компьютерные игры.
	1
	
	
	
	Развивать логическое мышление; уметь строить свои решения и выходы из различных игровых ситуаций.
	Задача3.doc, Задача4.doc, Задача5.doc
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	18
	Отношения тождества, пересечения и подчинения.
	
	1
	
	
	Уметь определять отношения тождества, пересечения и подчинения.
	Головоломка.

	19
	Отношения соподчинения, противоречия и противоположности.
	
	1
	
	
	Уметь определять отношения соподчинения, противоречия и противоположности.
	Лепестки.

	20
	Мини-игра «Определи понятие».
	
	1
	
	
	Уметь самостоятельно организовывать учебное взаимодействие в группе (распределять роли, договариваться друг с другом и т.д.)
	Заготовка  «Понятие»

	21
	Классификация.
	1
	
	
	
	Уметь производить классификацию различных объектов.
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	22
	Суждение и умозаключение как форма мышления.
	1
	
	
	
	Понимать смысл терминов «суждение», умозаключение»;

различать необходимые и достаточные условия.


	Презентация «Суждение»; файл Домик.doc
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	23
	Конструктор.
	
	1
	
	
	Уметь работать с конструктором. Выполнять различные команды для исполнителя «Конструктор»
	

	24
	Ролевая - игра «Что такое алгоритм?»


	
	1
	
	
	Уметь самостоятельно организовывать взаимодействие в группе (распределять роли, договариваться друг с другом и т.д.) Предвидеть (прогнозировать) последствия коллективных решений.
	Заготовки «Алгоритм»

	
	Алгоритмы и исполнители (10 часов)
	5
	5
	
	
	
	

	25
	Исполнители вокруг нас. Логическая игра.
	
	1
	
	
	Уметь приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;
	Заготовка «Алгоритмы и исполнители»(часть 1)

	26
	Формы записи алгоритмов. Создание графических объектов. 
	
	1
	
	
	Уметь выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и циклами.
	Заготовка «Алгоритмы и исполнители»(часть 2); 

	27
	Линейные алгоритмы
	1
	
	
	
	Уметь составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем.

	Плакат «Алгоритмы и исполнители»; презентация «Типы алгоритмов» 

Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	28
	Алгоритмы с ветвлениями.
	
	1
	
	
	Уметь составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебными исполнителем.
	Заготовки: Город, Дом., Лебеди, Часы., Читатель.

	29
	Игра «Алгоритмика»
	
	1
	
	
	Уметь самостоятельно организовывать учебное взаимодействие в группе (распределять роли, договариваться друг с другом и т.д.) Предвидеть (прогнозировать) последствия коллективных решений.
	Алгоритмика

	30
	Циклические алгоритмы.
	1
	
	
	
	Уметь составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем.
	файлы Прыжки.ppt, Скакалочка.ppt файлы Времена года.ppt, Головные уборы.ppt Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	31
	Логическая игра «Переливашки»
	1
	
	
	
	Уметь рассуждать логически, развивать речь, воображение, творчество, зрительное внимание, умение  мыслить нестандартно.
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	32
	Творческая работа.
	
	1
	
	
	Уметь самостоятельно отбирать информацию, оформлять её используя различные средства.
	Работа с информационные объектами.

	33
	Итоговый - проект
	1
	
	
	
	Уметь создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений; иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами.
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	34
	Защита проекта.
	1
	
	
	
	Уметь защищать свои проекты, развивать речь, воображение, творчество. Самостоятельно оценивать себя и других; понимать точку зрения другого (в том числе автора).
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	
	Всего часов: 34 
	15
	19
	
	
	
	


Календарно-тематическое планирование

7 класс

	№ 
	Название темы
	Кол-во часов
	Дата
	Основные виды деятельности
	Оборудование и ЦОР 



	
	
	
	По плану
	Фактически
	
	

	
	
	аудиторные
	внеаудиторные
	
	
	
	

	
	Информационные технологии (10часов)
	5
	5
	
	
	
	

	1. 
	Создаем текстовые объекты
	1
	
	
	
	Уметь создавать, сопоставлять, отбирать информацию, полученную из различных источников (словари, энциклопедии, справочники, цифровые носители информации) Набирать данную информацию используя компьютер; осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора.
	Презентация «Цифровые данные»  (часть 2)

Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	2. 
	Создаем словесные модели
	
	1
	
	
	Уметь создавать несложные текстовые документы на родном и иностранном языках;

выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами; 
	Файлы для печати: ПК1_1.doc, ПК1_2.doc, ПК1_3.doc
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	3. 
	Списки.
	
	1
	
	
	Уметь создавать несложные списки знать, как использовать компьютерное форматирование списков.


	Файлы для печати: ПК1_1.doc, ПК1_2.doc, ПК1_3.doc
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	4. 
	Многоуровневые списки.
	1
	
	
	
	Уметь создавать сложные многоуровневые списки знать, как использовать компьютер для создания  списков.
	Файлы для печати: ПК1_1.doc, ПК1_2.doc, ПК1_3.doc
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	5. 
	Таблицы.
	
	1
	
	
	Уметь создавать несложные таблицы.


	Файлы для печати: ПК1_1.doc, ПК1_2.doc, ПК1_3.doc
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	6. 
	Автоформат таблиц.
	1
	
	
	
	Уметь создавать таблицы, используя функцию «Автоформат таблиц»


	файл Образец.bmp
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	7. 
	Простые таблицы.
	
	1
	
	
	Уметь создавать несложные таблицы.


	Файлы для печати: ПК1_1.doc, ПК1_2.doc, ПК1_3.doc
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	8. 
	Сложные таблицы. 
	1
	
	
	
	Уметь создавать сложные таблицы.


	Файлы для печати: ПК1_1.doc, ПК1_2.doc, ПК1_3.doc
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	9. 
	Создаем вычислительные таблицы в Word.
	
	1
	
	
	Уметь производить  несложные вычисления и построение графиков используя Word.

	Файлы для печати: ПК1_1.doc, ПК1_2.doc, ПК1_3.doc
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	10. 
	Создание собственного проекта.
	1
	
	
	
	Уметь создавать свои проекты, развивать воображение, творчество.
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	
	Компьютерная графика  (10 часов)
	5
	5
	
	
	

	11
	Компьютерная графика. 
	1
	
	
	
	Уметь использовать простейший графический редактор для создания и редактирования изображений.
	файл Образец.bmp
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	12
	Растровая графика.
	1
	
	
	
	Уметь использовать растровый графический редактор для создания и редактирования изображений.
	Презентация «Растровые редакторы»

Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	13
	Векторная графика.
	
	1
	
	
	Уметь использовать векторный графический редактор для создания и редактирования изображений.
	Презентации: «Векторные редакторы»

	14
	Интерфейс графических редакторов.
	
	1
	
	
	Уметь работать с различными графическими интерфейсами. Уметь производить двоичное кодирование графической информации. 
	Плакат «Интерфейсы». Таблицы символов.

	15
	Виды графических редакторов.
	
	1
	
	
	Уметь использовать растровый графический редактор для создания и редактирования изображений.
	Презентация «Растровые редакторы»

Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	16
	Код цвета в графических редакторах.
	
	1
	
	
	Уметь использовать простейший графический редактор для создания и редактирования изображений.
	файл Образец.bmp
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	17
	Форматы графических файлов.
	
	1
	
	
	Уметь использовать форматы графических редакторов для создания и редактирования изображений.
	Презентация «Растровые редакторы»

Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	18
	Создание графических изображений.
	1
	
	
	
	Уметь создавать простейшие графические изображения и осуществлять их  редактирование.
	файл Образец.bmp
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	19
	Редактирование графических изображений.


	1
	
	
	
	Уметь создавать простейшие графические изображения и осуществлять их  редактирование.
	файл Образец.bmp
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	20
	Создание графического проекта
	1
	
	
	
	
	Уметь создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобразованными фрагментами.
	файлы: Слова.doc, Кувшин.doc
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	
	Алгоритмы и исполнители (14 часов)
	7
	7
	
	
	
	

	21
	Работа в среде «Алгоритмика» 


	
	1
	
	
	Уметь приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;
	Заготовка «Алгоритмы и исполнители» (часть 1)

	22
	Работа с линейными алгоритмами.
	
	1
	
	
	Уметь составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем.

	Заготовка «Алгоритмы и исполнители» (часть 2); 

	23
	Работа с ветвящимися алгоритмами.
	1
	
	
	
	Уметь выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью алгоритмов с ветвлениями.
	Плакат «Алгоритмы и исполнители»; презентация «Типы алгоритмов» 

Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	24
	Работа с циклическими  алгоритмами.
	
	1
	
	
	Уметь выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью алгоритмов с циклами.
	Заготовки: Город, Дом., Лебеди, Часы., Читатель.

	25
	Исполнитель Чертежник.
	
	1
	
	
	Уметь самостоятельно организовывать учебное взаимодействие в группе (распределять роли, договариваться друг с другом и т.д.) Предвидеть (прогнозировать) последствия коллективных решений.
	Алгоритмика

	26
	Игра «Цикл «повторить n раз»». 
	
	1
	
	
	Уметь составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебными исполнителем.
	файлы Прыжки.ppt, Скакалочка.ppt файлы Времена года.ppt, Головные уборы.ppt Компьютеры, мультимедийный комплекс.



	27
	Использование вспомогательных алгоритмов.
	
	1
	
	
	Уметь рассуждать логически, развивать речь, воображение, творчество, зрительное внимание, умение  мыслить нестандартно.
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	28
	Ролевая - игра «Что такое алгоритм?»


	
	1
	
	
	Уметь самостоятельно организовывать взаимодействие в группе (распределять роли, договариваться друг с другом и т.д.) Предвидеть (прогнозировать) последствия коллективных решений.
	Заготовки «Алгоритм»

	29
	Исполнитель Робот.
	1
	
	
	
	Уметь создавать простейшие работы используя среду Робот; иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами.
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	30
	Цикл «пока» в исполнителе Робот.
	1
	
	
	
	Уметь работать с циклом «пока» выполнять как простейшие, так и более сложные проекты, используя среду Робот.
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	31
	Ветвление в исполнителе Робот.
	1
	
	
	
	
	

	32
	Творческая работа.
	1
	
	
	
	Уметь создавать и защищать свои проекты, развивать речь, воображение, творчество
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	33
	Итоговый – проект.
	1
	
	
	
	Уметь создавать свои проекты, развивать воображение, творчество.
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	324
	Защита проекта.
	1
	
	
	
	Уметь защищать свои проекты, развивать речь, воображение, творчество. Самостоятельно оценивать себя и других; понимать точку зрения другого (в том числе автора).
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	
	Всего часов: 34 
	17
	17
	
	
	
	


