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Дидактическое пособие:  

«Умные дорожки». 

 

Цель использования пособия:  формировать у детей представления о 

сенсорных эталонах, умение сравнивать и группировать предметы по цвету, 

форме, величине, развивать мелкую моторику и речь. 

Задачи: 

  ОО «Социально-коммуникативное развитие»: развивать общение и 

взаимодействие ребенка с взрослым и сверстниками. 

ОО «Познавательное развитие»: формируют понятие "признак", знакомит с 

именами признаков.   

Учит восприятию проявлений признака в конкретном объекте, его 

типичности и парадоксальности, нахождению причинно-следственных связей 

между объектами. 

       ОО «Речевое развитие»: развивать понимание речи, обогащать словарь 

детей:  

- существительными – названиями животных.  

- глаголами, обозначающими противоположные действия: «покажи» - «покрути»;  

- прилагательными, обозначающими цвет, величину предметов. 

    ОО «Физическое развитие»: развивать у детей координацию движений, 

мелкую моторику рук. 

Виды детской деятельности: рассматривание картинок, предметная 

деятельность, совместные дидактические игры, общение с взрослым, 

подражание, восприятие смысла стихов, сказок, двигательная активность. 

Материал: фанера в форме прямоугольника обклеить самоклеящейся пленкой, с 

двух сторон из пленки приклеить кармашки. С каждой стороны прикрепить по 

три шуруп-кольца. 

- набор картинок: коза, свинья, лошадь, собака, овца, кошка, корова, мышь; 

- детеныши животных: коза, свинья, лошадь, собака, овца, кошка, корова, мышь; 

- шерсть животных: лошадь, кошка, собака, коза, овца, баран, кролик; 

- хвосты животных: обезьяна, заяц, слон, собака, лиса, лев, тигр, белка; 

- чем питаются: трава, сено, сыр, морковка, сметана, кость, капуста, желудь. 

К каждой игре педагогом отбирается необходимый съемный материал. Набор 

съемного материала к дидактическому пособию «Занимательные дорожки» 

может пополняться по мере необходимости. 

 



Пояснительная записка 

 

   Сенсорное развитие детей младшего дошкольного возраста является одним из 

главных направлений их психического развития в целом. Оно является 

фундаментом общего умственного развития ребенка и необходимо для его 

успешного обучения. Ранний и младший дошкольный возраст считают «золотой 

порой» сенсорного развития. 

   Поэтому, на сегодняшний день существует необходимость сенсорного 

развития детей раннего и младшего дошкольного возраста, как одно из 

важнейших направлений всестороннего развития психики ребенка. 

Современные стандартные пособия для воспитания сенсорной культуры 

малофункциональны, чаще имеют узкую направленность, не всегда их 

применение дают возможность увязать дидактический материал с 

воспитательными задачами и развитием речи. 

   Современному ребенку недостаточно просто получить информацию 

сенсорного содержания. С ребенком необходимо вместе искать и находить 

ответы на вопросы, уметь обследовать, сравнивать, делать выводы, развивать 

речь. 

Использование дидактических игр и пособий, и их проведение в определенной 

системе позволит получать детям определенные знания по сенсорному 

развитию. Когда ребенку интересно играть, обучение проходит более успешно. 

   Предложенный материал в игре подобран в соответствии с программными 

задачами и возможно его использование согласно тематическим неделям ДОУ. 

 

Форма организации: дидактические игры и упражнения в ходе 

непосредственно образовательной деятельности, совместной деятельности в 

режимных моментах, самостоятельной деятельности детей, подвижные игры, 

игры-инсценировки. 

      

      Методика работы с пособием.  Система работы начинается с ознакомления 

детей с дидактическим пособием. Важно дать детям возможность рассмотреть 

картинки, Ребёнок протягивает резинку к картинке.  

 

 

 

 



Дидактические игры и упражнения. 

 

 «Определи форму предмета».  

Ребёнок протягивает шнурок от предмета к геометрическому эталону, называя 

его форму. («Я соединяю круг с помидором, потому что помидор круглой 

формы».) Другой вариант–ребенок соединяет между собой геометрические 

фигуры: круги, овалы и т.д. 

Цель: развивать у детей умение выбирать из множества картинок те, которые 

отвечают  заданному признаку.  

Игровые действия: Дети, играя, учатся образовывать притяжательные 

прилагательные и согласовывать их с существительными. Соединяют между 

собой картинки при помощи резинки, называют ответ. 

 

 

 
 

«Большой-маленький». 

 Ребёнок соединяет одним шнуром все маленькие фигуры, другим шнуром все 

большие фигуры, называет их. 

 



 
 

«Расскажи сказку» 

Ребенок рассказывает сказку и соединяет шнурком картинки из сказки, 

учитывая последовательность сюжета.  

                        
 

«Мама и малыш» 

Цель: развивать познавательную активность, логическое мышление, мелкую 

моторику пальцев рук, словарный запас; 

- учить находить взрослому животному и птице детёныша. 

Игровые действия: сначала ребёнок рассматривает изображение в 

кармашках, узнаёт детёныша и называет его. Определяет, к каким животным 

относятся: к домашним или диким. Затем прикрепляет резинку к правильным 

картинкам животных. Находит маму животного, останавливает круг, правильно 

называет маму и детёныша 



 
 

«Кто что ест» 

Цель: 

• Закрепить знания детей о том, чем питаются разные животные; 

• Развивать мышление, внимание; речь, а также развивать мелкую моторику 

рук; 

• Воспитывать бережное отношение к животным. 

 

 



«Сосчитай» 

Дети соединяют цифру и картинку, обозначающую нужное количество. 

 

 
 

«Подбери тень» 

Цель: Учить детей находить заданные силуэты. 

Задачи: 

-Развивать познавательную деятельность. 

-Развивать у детей зрительное восприятие, внимание, мышление. 

-Развивать приемы зрительного наложения. 

-Развивать внимательность, наблюдательность, память и усидчивость. 

Ход игры: 

Дети должны найти, среди имеющихся карточек, ту, которая соответствует 

нужному силуэту. 

 



«Найди контур предмета» 

Цель: 

-развитие зрительного внимания, 

-развивать умение сознательно направлять внимание на определённые 

предметы . 

 
 

«Сказки по мнемотаблицам» 

 Цель: Закрепить умение пересказывать художественное произведение с 

помощью мнемотаблиц. 
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YIIPAI] IEHI4E OB PA3 OB AHI4EM
AilMVTIJJICTPAIII,II4MyHI4tII,ItfIAJIbHOf OOEPA3OBATMA

TBI4III4CCKVIilPAIZOH

IIP14]KA3

or 24.n.2022 JS 658

cr-rla T6uttuccrcaq

06 r,rrorax MyHrrrlurraJrl,Horo STarra
KpaeBoro npo{eccuorraJrbHoro KoHKypca

<<Bocnurarerrb roAa Ky6a ruu-2023>>

B coorBercrBLrv c [pI4Ka3oM ynpaBneHrzf, o6pasoeaHr{eM aAMr4Hr4crparJr4vr
MyHl{r(I4narlbHoro oSpa^aona:uusT(iutruccxuit pafiou o'1r 7 owrx1px2022 r. Nb 558 c
14 uox6pt ro 25 nox6px 2022. r. npoBeAeH MyHlrur4nanrnrrft orarr KpaeBolo
npoSecczoHaJlbHoro KoHKypca <rBocnzrarelt roAa Ky6auz - 2023>> (Aanee
Kour<ypc). Konr<ypc rpoBoAl4Jrcfl B r{en.rx roBrrrreHr4rr npecrrDxa rpyAa
Boclrl4Tarelefi AoITIKOJIbHbIX o6pasonareJrbErbrx opraHvsaqufi MyHrrr{r4naJrbHoro
o6pasonauux Tdutmccxuit pafroH, pa3Bzrrrlfl 

^BrDr<eq;vrfl 
TBoprrecKr.r paSoraroulax

reAaroroB. B KonItypce ilpprHflnLr yqaerve f2, neAaroroB AoruKoJrbHbrx
o6pa^:oeareJlbHblx opraHl,I3aryufi. wyuurlr4nanbHoro o6pasoBaHkrfl.T6urmccrcufr. paitou.

Ha ocuoeaHur4[poroKona perxeHrr.s xrcpr4 KoHKypca, n p h K a 3 br B a ro:
1. Cqurarr no6e4zri:rev MyTFII{rIr{naJrbHoro srana KpaeBoro

npo$eccrzoHaJrbHoro KoHKypca <<Bocnrrrarenb roAa I(y5anu - 2023> Jlyr<ranony
Auuy cepreenHy, My3brKanbHolo pyKoBoAr4rerr-f, lMEAoy ttrP tlc }lb 1l
<<Poluz.IoK)).

2. C'rutarb npl43epaMz MyHl4l{r{nanbHoro erarra KpaeBoro upocpeccuoH€urbuoro
KoHKypca <<BocuzrareJlb roAa Ky(5anrz -2023>> llepe4apeHxo Ercarepr4Hy lOprenHy,
Bocrl4rarer.s MEAOy llc N 12 <Harue cqacrr,e) v lyHaeny Jfto4ri,rrzny
Hrar<onaenHy, My3brKanbHoro pyKolrolr4renr MB,{Oy (I{PP - Alc J\lb 3>.

3. C'rzrarr naypearaMl4 MyHr4rlr4[aJrbHoro grana KpaeBoro
npo$eccuoHaJlbHoro KoHKypca <<Bocnvrrarerrb roAa Ity6auz -2023>> Mafiopony
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Cnerlauy JleoHz4onuy, yqr.rren{-JloroneAa MEAOy l,lc J\b 1 <KonoKoJIbr.Il{K)),

flaurouyt< EneHy Bzxropoeuy, Boctll{rareJl-a MEAOy Alc N 4 <<Kolocox>>,

Torurr,tvtaHoBy Onrry BzxropoBHy, BocIII4rareJIt MEAOy <fercr<zfi caA J\b Il
<<Pocranra>>.

4. O5l.ssu$ SlaroAapHocrb yrracrHr{KaM MyHI4III4rIaJIbHoro sTarla KpaeBoro

upoSeccuoHarrbHoro KoHKypca <Ilocnllrarerlb roAa Ky6auz - 2023>>: ILlr<oAa O'IO',

Bocnr4rarenro MEf,Oy I{PP - nl<: N 5 <PoMaIxKa); Mocronrca O.f., Boclll4rareJrrc

MBAOy a/c J\b 7 <Tepenroo; IiSrzMeHKo I{.B., Boclll4rarenro MBIOY dc N 9

<Vnu6rca>; Ky4ar<ruuofi E.A., yqrrreJrro-rlororleAy MEf,OY Llc J\e 10 <I4nyuKa>;

[opo$eeeoft E.B., I4HcrpyKropy ro Susuuecr<ofi rynrrype MAf,OV A/c J\9 16

<fleryruoro; Tyur<onofi O.I4., ErocrrrrrareJlx) MEAOy Alc N 18 <<C'Iacrnl4Boe

AeTCTBO)).

5. O6r-f,ezrr 6naro4apHocrb 3a s$Ser<rraeuyro paSory rlo noAroroBKe

neAaroroB K Konrcypcy pyKoBoAHTeJI.rIM AoIxKonbHbIX o6pa:onareJIbFIbIX

opraHri3aqzfi: Crynaqroft M.C. (MEAOy A/c J\s 1 <Konorolr.rrzr<>), KpltHzuoii

H.f. (irrtSAoy dPP - tlc J\b 3)).Vurcyponoft C.B. (MEAOy a/c J\b 4 <Konocon)),

Mnxersfinen I4.A. (MBAOy llPP tlc J\b 5 <Ponaura>>), Ma:yponofi O.n.

(MEAOI/ 4/c J\b 7 <TepenroK)), Xyp4ar<osoft JI.A. (MEAOy a/c J\b 9 <Vnrr6Ka)),

iluuuxunofi LB. (MEAOy l/c J\Ib 10 <I,Inyuxa>), KoeaneHKo A.M. (MEAOy IIPP

- alc Ns 11 <Po4nzuonrr), lllaronrunofi O.H. (MEAOy q/c J.Is 12 <Haure cuacrle>),
llerpenro T.lI. (MEAOy LIPP - a/c i\b 15 <Cneuruoo>), -flqenro T.I4. (MAAOy
LIPP - A/c JrIs 16 dleryuror>), Cuop>x E,.X{. (MEAOy <[/c N 17 <PocvIuxa>>),

llonoHAorryno H.H. (MBAOy a/c J\b 18 <C'IacrJII4Boe 4ercrno>).
6. O5r-flsrarr Snaro4apHocrb qreHaM xff)pl4 Konrcypca: ntranuHofi H.A.,

craprueMy Bocrr4rarenro MBAOy a/c Ns 12 <Haue cqacrbe)), Kapnonofi 4.C.,
HHcrpyKropy ro $usuuecr<ofi ryrurype MBIOV a/c ]\b 14 <Iacro'rKa>>, Kona B.M.,
craprxeMy Bocrvrarenio MEIOV a/c J\b 14 <<Jlacroqr<a>>'

l, O6:s-senrr Snaro4apHocrb 3a rroAroroBKy vr rIpoBeAeHI4e KoHKypcHbIX

Meporprrf,rufi. sar,eAyrorleMy MBAOy A/c Jllb 14 <<IlacrorlKa)) Cuzpouonofr O,lI.,
craprneMy Bocrll4rarenro MEIOV a/c J\. 14 <Jlacro'{Ka> Koua B.M.

8. KourpoJrb 3a BbrrroJrHeHr4eM HacroflIqero npzl(a3a Bo3rIoxI{Tb Ha AI{peKTopa

MyHrrrlr,rnaJrbHoro Ka3eHHoro y-qpex(AeHI4-s <<Mero4uqecxzfi IIeHTp B cI4creMe

AorroJIHt4TeJIbHoro neAarorl{qecKoro oSpaaonauzx> @rlcyHoey C.il.
9. llprara3 Bcrynaer B clzny co AH.a ero rloArlvrQaHkrfl.

Ha.raJrHuK yrrpaBJl enkrs. o6pa:onauue H.E. llnaeKo
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