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1. Пояснительная записка. 

Игра – это ведущий вид деятельности детей, но только в игреребенок 

ненавязчиво усваивает и успешно закрепляет свои знания.  Для детей 

дошкольного возраста игра имеет исключительное значение: игра для них — 

учеба, игра для них – труд, игра для них – серьезная форма воспитания. Игра 

способствует развитию восприятия, внимания, памяти, мышления, развитию 

творческих способностей. 

Дидактическая игра является и игровым методом обучения детей 

дошкольного возраста, и формой обучения, и самостоятельной игровой 

деятельностью, и средством всестороннего воспитания личности ребенка. 

Дидактическая игра как практический метод широко применяется при 

обучении математике на занятиях в детском саду. Она повышает 

эффективность восприятия детьми учебного материала, вносит в него 

элемент занимательности. Она повышают эффективность педагогического 

процесса, способствуют развитию памяти, логики и оказывают огромное 

влияние на умственное развитие ребенка.  

Иногда объяснить ребенку какой-то материал бывает очень сложно. И 

конечно еще сложнее объяснить его так, чтобы он его запомнил. И здесь на 

помощь приходят игровые технологии. Это даёт возможность укрепить 

мотивацию на изучение предмета, поддерживая интерес увлечённость 

процессом, вызывая положительные эмоции, т.е. создавая благоприятный 

эмоциональный настрой занятия.Формированию у ребенка математических 

представлений способствует использование разнообразных дидактических 

игр. 

Благодаря этим играм ребенок поймет, что такое математический счет 

и зачем он нужен. Такие игры нужны, чтобы с одной стороны, избегать 

монотонности, а с другой – научить его считать разными способами. 

 

 

 



2. Вводная часть 

2.1. Обоснование необходимости создания дидактического 

пособия  «Веселая математика». 

Работая в старшей группе, я столкнулась со следующей проблемой. 

Педагоги используют вербальные методы обучения детей математике, 

которые дают возможность формировать у детей конкретные знания, умения 

и навыки, но не способствуют развитию познавательного интереса, 

математических способностей и логического мышления. 

Поэтому возникла необходимость разнообразить методы 

математического развития детей с помощью дидактической игры. Так 

появилась идея создания дидактического пособия «Весёлая математика» 

Данная дидактическая игра помогает изучить цифры, счет, тренирует 

навыки сложения и вычитания, составлению задач. 

С помощью данной игры педагог может приобщить ребенка ко 

многим математическим понятиям, способствовать их лучшему усвоению, 

поддерживая и развивая интерес к математике. 

2.2. Цель и задачи пособия. 

Цель игры:формировать элементарные математические 

представления. 

Задачи: 

1. Формировать представления о составе натуральных чисел от 1 до 

10; 

2. Упражнять в счёте до 10; 

3. Помочь усвоить понятия «больше», «меньше», «поровну»; 

4.  Обучать решению простых арифметических задач; 

5. Закрепить знания понятий правая/левая ладонь; 

6. Закрепить название каждого пальчика; 

7. Развивать мелкую моторику, зрительное восприятие, внимание, 

память, связную речь; 

8. Воспитывать познавательный интерес, усидчивость. 



 

2.3. Прогнозируемый результат. 

Благодаря этим играм ребенок поймет, что такое математический счет 

и зачем он нужен. Ведь, чтобы счет вошел в привычку, ребенок должен 

считать часто. Приведенные игры нужны, чтобы с одной стороны, избегать 

монотонности, а с другой – научить его считать разными способами. 

У детей появится познавательный интерес к математике. Дети станут 

более самостоятельными, активными, коммуникабельными, внимательными. 

У них более развиты будут мыслительные операции: классифицировать, 

способность анализировать, обобщать, сравнивать. А также активно 

развивается речь и логическое мышление. 

 

 

3. Методика использования дидактического пособия         

3.1. Описание пособия. 

Математическое пособие представляет собой планшет, сделанный из 

жесткого фетра. Сверху планшета прикреплены ладошки, в середине 

планшета планка с липучками для решения примеров. Внизу планка с липкой 

лентой для цифр и знаков.  

Для формирования представления о составе натуральных чисел от 1 до 

10; упражнения в счёте, составления и решения задач– яркое дерево с 

яблочками, цифрами на липучках. А также карточки на сложение и 

вычитание.  

Данное пособие позволит в игровой форме выучить счет от 1 до 10, 

научит считать, сравнивать и анализировать. Во время игры в 

математический набор развивается мелкая моторика, мышление, внимание и 

память. Данную игру можно использовать как в организованной, так и в 

самостоятельной деятельности детей, а также с небольшой подгруппой или 

индивидуально. 

 



 

3.2. Рекомендации по применению 

3.2.1. Изучение цифр. 

Первый способ. 

Необходимо объяснить детям, что цифра обозначает количество чего-либо. 

Пример, воспитатель показывает цифру 5. Дети, загибают соответствующее 

этой цифре количество пальцев на фетровой ладошке (Приложение 1). 

Второй способ. 

Взрослый называет цифру и предлагает ребёнку показать на игровом 

планшете. Пример, воспитатель называет цифру 9, и ребенок должен 

показать на игровом планшете цифру 9 

«Пять пальчиков» 

На моей руке пять пальцев, 

Пять хватальцев, пять держальцев. 

Чтоб строгать и чтоб пилить, 

Чтобы брать и чтоб дарить. 

Их не трудно сосчитать: 

Раз, два, три, четыре, пять! 

(Ритмично сжимать и разжимать кулачки.На счет – поочередно загибать 

пальчики на обеих руках). 

«Считаем пальчики». 

Можешь пальцы сосчитать: 

Один, два, три, четыре, пять. 

Десять пальцев, пара рук 

Вот твоё богатство, друг. 

(На счёт по очереди следует загибать пальцы.На последние строчки 

покрутить кистями рук, показывая « фонарики»). 

Раз, два, три, четыре, пять, 

Будем пальчики считать, 

Все такие нужные, 



Ловкие и дружные  (Приложение 2).  

3.2.2. Порядковый и обратный счёт. 

Первый способ. 

Воспитатель предлагает детям пересчитать пальчики на фетровых ладошках. 

Дети считают пальчики на обеих руках, загибая их по одному. Пример, 

предложить одному ребенку загнуть пальчики слева направо. Другого 

ребенка попросить посчитать пальчики справа налево. Подвести детей к 

выводу, что с какой бы стороны не начинать отсчёт, пальчиков всё равно 

будет десять (Приложение 3). 

 Второй способ. 

Обратный счет тоже прекрасно реализуется с применением этих ладошек. 

Этот вид счета можно изучать через космос. Пример, отправить ракету в 

космос, непременно озвучивая: десять, девять… Поехали! Или двадцать…. 

Девятнадцать…. Поехали! (Приложение 4). 

  

3.2.3. Определяем «соседей» числа. 

Воспитатель показывает цифру 3 и спрашивает: «Какие «соседи» у числа 3?». 

Ребенок называет «соседей» числа 3, загибает соответствующие пальчики на 

игровом планшете нужно прилепить «соседей» числа (Приложение 5). 

  

3.2.4. Сложение. 

 Первый способ. 

Воспитатель предлагает решить пример: 2 + 3. Дети на левой руке 

отчитывают и показывают 2 пальчика, а на правой руке 3 пальчика. Вопрос: 

«Что нужно сделать, чтобы узнать, сколько всего вместе?».(сосчитать). 

Ребенок складывает пальчики и озвучивает результат. В результате всех 

манипуляций с пальчиками, необходимо подвести ребенку к тому, что нужно 

выполнить дополнительное действие (в нашем случае пересчитать, для 

определения общего количества пальчиков, т. е. прибавление одного числа к 

другому) Выложить цифрами нужное решение.(Приложение 6). 



  

3.2.5. Вычитание. 

 Первый способ. 

Воспитатель предлагает решить пример: 5 – 1. Дети отсчитывают на руках 5 

пальцев, затем отгибают 1 пальчик. Сколько пальчиков осталось? (4) 

(Приложение 7). 

Вычитание и сложение целесообразно изучать вместе. Ребенок должен 

понять самое важное: при сложении становится больше, при вычитании – 

меньше. 

  

3.2.6. Состав числа. 

 Первый способ. 

Воспитатель достает цифру «5» и выкладывает все возможные варианты 

состава числа и назвать их. Пример: 5 это 1 и 4, 2 и 3, 4 и 1, 3 и 2 

(Приложение 8). 

 Второй способ. 

Для игры можно использовать кубик с точками. Ребенок бросает кубик, 

считает количество выпавших на кубике точек, называет число. Далее 

предложить ребенку выложить все возможные варианты состава числа и 

назвать их. 

Пример, выпадает 5 точек, ребенок считает. Называет (5 точек, загибает 

пальчики и проговаривает, 5 это 1 и 4, загибая соответствующее число 

пальчиков на руках, потом ребенок предлагает другие варианты, 5 это 2 и 3, 5 

это 4 и 1, 3 и 2) (Приложение 9). 

  

3.2.7. Сравнение чисел. 

 Первый способ. 

Воспитатель предлагает детям загнуть на левой руке 5 пальчиков, на правой 

руке 3 пальчика и спрашивает: «На какой ладони меньше загнутых 

пальчиков?» (Приложение 10). 



 

Второй способ. 

Можно использовать морковку для сравнения чисел. Пример: загибаем 8 

пальчиков и выкладываем 6 морковок и спрашиваем у детей «Чего больше, а 

чего меньше?» (Приложение 11). 

Третий способ 

Игра начинается с выбора карточки с примером. 

Например:5+2 

Затем ребенок с помощью цифр записывает пример 

Считает пальчики на ладошках-тренажерах, сколько 

всего получилось и выставляет ответ. 

 

3.2.8. Другие варианты игр 

«Яблоки созрели». 

Цель: Учить детей счету. 

Оборудование и материалы: Дерево с яблоками, цифры на липучках. 

Содержание: Предложите ребенку прикрепить нужное количество яблок к 

веткам.Во время сбора урожая ребенок «отстегивает» яблоки. 

 

 «Много-мало» 

Цель: помочь усвоить понятия «много», «мало», «один», «несколько», 

«больше», «меньше», «поровну». 

Содержание: попросить ребенка назвать сколько яблок на дереве,  много 

(мало).  

 

«Помоги собрать урожай». 

Вариант первый:         

Яблоня - загадка в гости к нам пришла, 

Яблоня – загадка сюрприз принесла. 

5 яблок на яблоне - разные 



Желтые есть и есть красные. 

Красные в левую корзину, желтые в правую. 

Сколько в левой, сколько в правой? 

Кто знает? Тот и яблоки собирает. 

Вариант второй: 

8 яблок на яблоне весят. 

Сколько красных, сколько желтых? 

Сам реши и в корзину положи 

(расположите яблоки сначала сами, 

затем поставьте эту задачу перед ребенком, 

меняйте комбинации чисел) 

Вариант третий: 

На столекарточка  с числом 10. На  правую (левую) сторону яблони вешаем 1 

(2, 3, и т.д.) яблоко. Задание для ребенка: повесить на другую сторону 

столько яблок, чтобы вместе их стало 10. 

Постепенно усложняйте задание. Закрывайте одну сторону яблони и 

проговаривайте с ребенком: если на яблоне 6 яблок, а справа  растет 2, то 

слева будет 4. Постепенно ребенок сам сможет называть нужные числа. 

Вариант четвертый: 

Решение задач: На правой стороне яблони поспело 4 яблока ,а на левой 2. 

Сколько яблок может собрать гусеничка? 

 

 «Сравни и заполни» 

Цель: учить осуществлять зрительно-мысленный анализ способа 

расположения фигур. 

Игровой материал: набор геометрических фигур. 

Содержание. Каждый из игроков должен внимательно рассмотреть свою 

табличку с изображением предметов, сосчитать их, а затем заполнить пустые 

клеточки,написав в них нужную фигуру. Выигрывает тот, кто правильно и 

быстро справится с заданием. 



 

 «Кто первый назовет» 

Цель: развитие внимания. 

Содержание. В. показывает детям картинку, на которой в ряд слева направо 

или сверху вниз изображены разнородные предметы. В. договаривается, 

откуда начинать пересчет предметов: слева, справа, сверху, снизу. Ударяет 

молоточков несколько раз. Дети должны посчитать количество ударов и 

найти игрушку, которая стоит на указанном месте. Кто первым назовет 

игрушку, становится победителем и занимает место ведущего. 

 

 «Найди нужную картинку». 

Цель: учить овладевать пространственными представлениями. 

Содержание. Дети отыскивают картинку с указанными В. цифрами, затем 

рассказывают о расположении этих цифр: «Первым слева стоит 1, за ним 3, 

последним -6», или «В середине 5, справа от него - 2, слева - 7» и т. д. 

 

Количество и счет 

Д\и «На зарядку становись» 

Цель: Совершенствовать навыки счета в пределах 10. 

Материалы: картинки с изображением цифр. 

Ход: На доске располагают 10 картинок с изображением цифр по порядку. 

Воспитатель предлагает детям дать номера спортсменам (от 1 до 10). При 

этом воспитатель вместе с детьми пересчитывает спортсменов. 

Затем зачитывает стихотворение: 

Десять спортсменов бегут на зарядку, 

Но не желают бежать по порядку. 

Последний, случается, первым придет – 

Такой вот бывает неправильный счет. 

 

 



 

Д\и «Назови «соседей» числа» 

Цель: Учить называть предыдущее и последующее число для каждого числа 

натурального ряда в пределах 10 

Материалы: Карточки с изображением (от 1 до 10) 

Ход: У каждого ребенка карточка с изображением кругов (от 1 до 10)  

Воспитатель объясняет детям: «У каждого числа есть два соседа-числа: 

младшее меньше на один, оно стоит впереди и называется предыдущим 

числом; старшее больше на один, оно стоит впереди и называется 

последующим числом. Рассмотрите свои карточки и определите соседей 

своего числа». 

Дети находят предыдущее и последующие числа к изображенному на 

карточке числу. После выполнения задания дети объясняют: какое число 

предыдущее и последующее к обозначенному числу у них на карточке и 

почему эти числа стали соседями. 

 

Д\и «Сосчитай правильно» 

Цель: упражнять в счете. 

Материал: Карточки с цифрами от 2 до 10. 

Содержание: Дети, становятся ряд, руки держат за спиной. Ведущий раздает 

всем по одной карточке. По сигналу: «Пошли, пошли» - дети передает друг 

другу слева направо карточки. По сигналу «Стоп!» - перестают передавать 

карточки. Затем ведущий называет числа «2 и 3», а дети, в руках которых 

карточка с таким же числом показывают ее. 

Правила игры: Если ребенок ошибся, он выходит из игры, его место 

занимает другой ребенок. Игра продолжается. 

 

 

 

 



 

«Угадай, какое число пропущено» 

Цель: определить место числа в натуральном ряду, назвать пропущенное 

число. 

Материал. планшет, 10 карточек с изображением на них кружков от 1 до 10 

(на каждой карточке кружки с цифрами)флажки. 

Содержание. В. расставляет на полоске планшета карточки в 

последовательности натурального ряда. Предлагает детям посмотреть, как 

они стоят, не пропущено ли какое-нибудь число. Затем ребята закрывают 

глаза, а В. убирает одну карточку. После того как дети отгадают, какое число 

пропущено, показывает спрятанную карточку и ставит ее на место. Тому, кто 

первый назовет пропущенное число, получает флажок. 

 

«Встань на свое место» 

Цель: упражнять в порядковом счете. 

Материал. Два набора карточек из картона с цифрами от 2 до 10. 

Содержание. Играющие становятся в ряд, перед ними 10 стульев. В. раздает 

всем карточки. Дети пересчитывают предметы, запоминают их число. По 

сигналу: «Числа встаньте по порядку», каждый из играющих становится за 

стульчиком, порядковый номер которого соответствует числу его карточке. 

 

«Сколько?» 

Цель: развитие мышления. 

Содержание. В. предлагает детям ответить на вопросы и показать нужное 

число: 

-Сколько хвостов у семи ослов? 

-Сколько носов у двух псов? 

-Сколько пальчиков у одного мальчика? 

-Сколько ушей у пяти малышей? 

-Сколько ушек и трех старушек? и т. д. 



 

«Сосчитай и назови» 

Цель: уточнить представление о том, что число не зависит от формы их 

расположения. 

Содержание. «Сосчитайте, сколько раз ударит молоточек, и покажите 

карточку, на которой нарисовано столько же предметов» (Педагог извлекает 

от 5 до 9 звуков). После этого предлагает детям показать нужную карточку. 

 

«Послушай и назови» 

Цель: упражнять в счете звуков. 

Содержание. В. предлагает детям взять карточки с кружками и поясняет: «Я 

буду стучать молоточком, а вы с закрытыми глазами посчитать звуки, а затем 

найдите карточки, на которых нарисовано на 1 предмет больше (меньше), 

чем количество звуков» и т. п. Игра повторяется несколько раз. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

4. Заключение. 

Практическая значимость данного дидактического пособия 

заключается в том, что его использование позволяет развивать 

математические способности детей в комплексе, охватывая различные 

аспекты развития познавательной активности. 

Благодаря использованию продуманной системы игр, входящих в 

состав дидактического пособия «Весёлая математика» в регламентированных 

и нерегламентированных формах работы, дети усвоили математические 

знания и умения по программе без перегрузок и утомительных занятий.  

У детей развиты навыки слушания и понимания речи на слух, умение 

самостоятельно находить ответ на вопросы разной сложности. Дети знают 

основы самоконтроля, умеют концентрировать свое внимание, что просто 

необходимо при обучении в школе. 

В перспективе планирую расширить содержание математических игр.  
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I MBAOY a/c l\b 4

<<Korocor>>

LLlecraKosa
latrur:E^a Bacumeeua

cTaprnvu
BOCI]I4TATEJIb

I nrecro

2 MEAOy UPP -
a/c Ns 15 <Ceerr.qr{ot<>)

Kynr6una
EreHa Aler<caHgpoBHa

yrII4TeIb-
JIOfOfreA

I rr,tecro

J MEAOY a/c J\b 1

<<Kororonbr{r4 x>)

Mafiopona
CeerraHa JleoHzaoeHa

yquTerb-
JrofoneA

2 uecro

4 MEAOY <!/c Ns 8

<<ConHr,rurxo>>

Eon4apeuxo
I4pvua Baczrr,esHa

uysrrranrnsrfr
pyrKoBoAr4TeJrb

2 ruecro

5 MEIOY (IIPP -
a/c l\b 3>

KrzMosa
Tarrsna IOptesHa

BOCTIIITATEIIb yrIacTH14K

6 MEAOY (UPP -
a/c J\b 3 >

Ba6rzsa
HaAen<Aa ArercauApoBHa

BOCIII4TATEJI6 yrracTH14K

Ho unuaqz t <<fivgaxu4rr e cKr4e M areprranbr ))

I MBnOY a/c J\b 1

<Kolororbrll4t<>)
Vnr,.sHosa

TaTssle^a BaczmeeHa
rre.qafof-
]ICI4XOJIOf

I lrecro

2 MBAOY a/c J\b 4

<<Korocorc>>

folurona
Orcaua B la4zrr,rzp onua

BCICIIITATEJIb I lrecro

3 MEAOy UPP -
a/c l\b 5 <Pouauma>

Kyp6arona
IOnus Aler<oau,upoBHa

cTaprrrr4r4

BCICfII4TATEJIb

I necro

+ MEIOy UPP -
a/c J\b 5 <Ponaauna>

Eropona
f wtule.a AleKcanApoBHa

.YIII4TEIb-

JrofofreA
I uecro

5 MEAOY <[/c J\b 6> Mzporuuzrona
I(pup.a AnalonreeHa

BOrClVTaTeIb 1 uecro

6 MEAOy rlPP -
a/c J\b 11 <PoanzqoK))

Kononrrauosa
Eresa llerposHa

BOICIIVTATEIE I rr,tecro

7 MEIOY a/c J\b 12

<<Harue cqacrbe))
Oranec.qH

Hapuue llerpocosHa
BO,CTI{TATEJIb 1 uecro

8 MEIOY a/c i\b 12

<Halre cqacrbe)
Aranaanrox

CserraHa lOpsenHa

ry'qI4TeJIb-

JrofofreA
I uecro

Педагоги
Подсветка
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9 MAAOy UPP -
a/c l\b 16 dleryurox>

Ocurosa
Tartx:E'a MzxafinoeHa

BOCIII4TATEJIb I vecro

10 MEIOY a/c J\s 18
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Tpy6zquua
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<<C.IacrrI4Boe .IIercrBo ))
Aceesa
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JrofofreA
3 uecro
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BOCIII4TATEJI6 3 uecro

r8 MBIOY a/c J\b 14
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T als s:e.a Al erccaslp oB Ha

BOCIII4TATEJIb 3 uecro

I9 MEAOy UPP -
tlc << 15 <Cserr-rrqo0)
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Erarepzua BlaAzurrpoBHa

BOCTIVTATEIIb 3 nrecro

20 MAAOy UPP -
a/c l\s 16 <lleryurox>
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3vruauga Cepreenna

BOC[II4TATEJI6 3 uecro

2l MAAOy rlPP -
a/c J\s 16 <llervnror<>

Bo6pnru
Omra ArenannpoeHa

BOCIII4TATEJIb 3 uecro

22 MEAOY <[/c J\b 17

<Pocznxa>>
Itonanruyr<

CeerrtaHa llerponna
BOCfII4TATEJI6 3 uecro

23 MBnOY a/c Is 12

<Haue cqacrBe)
Kopeurrona

Hatatrcs BaclrnreeHa
BCICfII4TATEJII, yqacTHr4K

24 MEIOY a/c J\b 12

<Harue cqacrbe)
TrorroHulanosa

Jftolnazla Mzxailrosua
BCICI]I{TATEJIb yrIacTH14K

25 MEIOY a/c J\s 14

<<Jlacroqxa>>
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I4pvua Bur<roposHa

BCTCII'ITaTeIb yrlacTHr4K

[up er<rop MyHr4rlr4nalbHoro xa3 eHuoro
yqpe)KlleHzs ((Mero4uuecrzfi rleHrp B

CH CTEME,IIOTONHT4TEJIbHO| O
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|IPMNOXEHI4E

YTBEI'ntAEH
rrpr'r Kir3 oM yrrp aBJr eH krfl o 6p asoB aHr4 el

aAMr4Hr4 C Tp arlkrpr MyHr4 rlr4 n aJr b H o f o
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HaranrenoeaHze

o6pa:onareJrr,Horo
yqpexAerrr4_f,

lolxHocrr Mecro

1
Mafiopona

Ceerraua Jleonz.uosHa
MEIOY ;u/o J\b 1

<Koror<onb'qr4K)
yrII4TeJIb-IOTOIIeA I

2
KorecHuxoea

Auna Cepreesua
MFAOy UPP -

a/c l\b 5 <Povamra>
BOCIII4TATCJIb I

3
llolropaqr<a-a

Anacracux @e4oponua
MEIOY s/c }le 9

<Vru6ra> BOCIIIITATEJIb I

4
Xyp6enr<o

Elena Alexcan,{poBHa
MBAOY n/c J\g 10

<<ZsyrrrKaD
BOCTtI4TATEJIb I

5
Konounrauosa

Ereua llerponua
MBAOY IIPI'}- 4/c
J\b 11 <<Polnuqox>>

BOCIII4TATEJIb I

6
Koponraua

Omra AreKceesua
MBAOY 4/c J\b 12

<Hame cllac;Tbe)
BOCfII4TATEJIb I

7
Kona

Bepa MuxafirosHa
MEAOY a/c l\b 14

<<JIacro.rKa))
craplrtuir

BOCIITI4TATEJIb
I

8
3axapveuxo

Orr,ra BlaAuuzponna
MBIOY a/c J\b 14

<<JIacro.rKa)
BOCIIII4TATEJII, I

9
ESzueHro

Hatasrcs AHaromesua
MBIOY a/c l\b 14

<Jlacroqxa>>
BOCNI4TATEJIb I

10
.{v6

Omra BraA[nrzposHa
MEIOY a/c ]\b 18

<< C.racrrl4Boo,II OTCTBo))
BOCfII4TATCJIb I

11
fpznuenro

lutuna BaczmesHa
MBAOY a/c ],{b 18

<<c.racrruBoo .ur3TcTBO))
BOCIIIITATCJII, 1

I2 Cu4opona
Haram.s B raAuN,rtap osHa

MBAOY a/c l\b 1

<Konoronbrrr4K))
BOCIIIITATEJI6 2

l3 KruN4oea
Tarr.ssa lOpresHa

MBIO!'
(UPP - I/c Jfs 3>

BOCTII4TATEJIB 2

Педагоги
Подсветка



2

1,4
EQunreuro

Haralrx BaleprenHa
MBAOY a/c l\b 9

<Vnr16xa> BOCIII4TATEJIb z

15
X'vttu:rra

Haran s Aro6osHa
MBIOY s/o j\b 12

<Haue oqacr6e))
crapruzfi

BOCII,ITATEJIb
2

T6
Baryluua

IOnz.s Cepreerua
MAAOy UPP -

a/c J\b 16 dleryruor<> IeAafof-rrcr4xoJrof 2

l7 [oporo6e4
Omra Bulcroponua

MAIOy r(PP -
a/c Ns 16 <fleryIuor<>

uysr,tI<alrurrfi
pyKOBOAr4TeJrb 2

18
3afiuesa

Jfto4lrrzla AneKceesna
MEIOY a/c J\b 18

<CqacuzBoe llercTBo))
BOC]TII4TATEJIb 2

19
En$ravroea

Haram.s Bareurzuosua
MEIOY 4/o }lb 4

<Kolocor> BOCIII4TATEJIb 3

20 Kyp6arona
IOnnr AlencaH4poBHa

MEAOy rIPP _

a/c J\b 5 <<Poualma>
wapttuir

BOCIII4TATEJI6
aJ

21
Vru-flHoea

Cnexasa AlexcaHApoBHa
MBIOY a/o J\b 7

<Tepeuox> BOCfII4TATEJIb 3

22
falyruruua

IOtms Au4peenua
MEIOY a/c l\b 10

<Znyrura> BOCIII4TATCJIb 3

{zperrop MKY (MI_l CATIO) C.lL (Dzcyno



YIIPAB JIEHI4E OB PA3 OB AHI4EM
AAMI/TIMCTPAUI'II,IMyHI4II4IIAJIbHO| OOEPA3OBITIfI4-I

TBZIT]/ICCKWtrI PAIZOH

IIPI,IKA3

or 30.05.2024 Ns 262
cr-rla T6uttuccxas

06 urorax MyHrrrlnrraJrr,Horo KoHKypca
MeTOA[qeCKrrX r{ Ar{Aa KTUqeCKTCX MaTepI,IaJrO B,

HaIIpaBJIeHHbIx Ha pa3BI{TId9 V COBepIIIeHCTBOBaHU€l

o6pa:oeareJrbH brx rrpa KTr,r K

Couacno npr{Ka3a yilpaBneHkrfl oopa3oBaHueM a,\}'lldHr4cTpar\r4n
MyHI4III4rarbHoro o6pasonanusT6utruccrcuir pafion or 11 arpenr 2024 r. Nb 178 (O
npoBeAeHl{r{ MyHI{uI4IraJrbHofo KoHKypaa MeToAr{rrecKr.{x vr 

^Lr4aKTr4rlecKuxMareprranoB, HanpaBJIeHHbIX Ha pa3BrTkre 14 coBeplrreHcrBoBaHr4e o6llasonareJrbFrbrx
npaKTr{K)> 29 vras. 2024 f" npoBeAeH MyHZIII4rraJrbHbrfi xonr<ypc M€)ToAr4rrecKr4x 14

AprAaKTLrqecKI{x Marepzanoe (Aanee - KonKypc). Kour<ypc rrpoBor,r4ncq B qen.flx
BbItBJIeHIzt 14 noorlpeHvrfl TaJraHTnrrBbIX neAaforoB AorxKonbuux o6trla^:oBare,rrbHbrx
opranuaaqrzfi, pasBtrrufl u paanwrpe:unfl npo$ecczoHaJrbHbrx KoFrraKToil,

AeMoHcrpar\r4tt v nponafaHAbr nyqrxr4x AocrzNeur,rfi [eAaroroB paitoua B

rteAarofl{qecr<ofi .[erreJrbHocrr4.
Ha ocnonaHwrnporoKoJra pelreHrzr )Kropu, n p u K a 3 br B a ro:
1 . Yrn ep4 vr tb errkreor uo5eAurrenefi Konrypc a (nprznoxeurze).
2. KonrpoJlb 3a BbrrIoJIHeHIze Hacro.flqefo npr4Ka3a Bo3Jro)r(r{Tb Ha Ar4peKTopa

MyHI4III{[aJIIHoro ra:eHuoro yqpex{AeHr4-rr <Mero4z.recKufi rIeHTp B cacreMe
AononHrzreJrbHoro neAarorzrrecKoro o6pasonaHufl>> (DiacyHony C. |I.

3.llpzras Bcrynaer B cr4Jry co AH{ ero noAnLreaHtrfl.

HaqalrHzK ynpaBn eHVfl o6pa:ona H.E. llnaexo



llpuroxeuze

YTBEPxtAEH
npr4Ka3 oM ylrp aBn eH ux o 5p az oB aHI,I eM

a [}{uHvr arp arJr4vr M y H I4 u rI II a JI b H o f o

o6p a: on a uus T 6utuccxtrk p afion
or i\b

CIII4COK
uo6e4nrenefi nayuuqurraJrbHoro KoHKypca

M eTOAUq eCKI,IX I,I A nAaKTU rr eC KUX MaTepr4 aJrO B,

HarrpaBJreHHbrx Ha pa3BuTrre u coBeprueHcTBoBaHI|r]
o6pasonareJrbHbrx rrpaKTrrK

J\b

nln
HaraNaeHoeaHze

noo
Q arvnutux, 14 M-[, orqe crB o

YqACTHI4KA

!orxrnocrr Mecro

Houn agvt <<[ttgaKTr4q e cK]re M arep 14 AJIbI))

I MAAOY IIPP-a/c
i\'e 16 dleryurox>

Byuryena
JLonvura CepreesHa

BOCIIIITATE)JIb

2 MEIOY a/c l\b18
<<C.{acrrraBoe nercrBo))

KefiHzr
Hararu Bzxroponua

BOCfII4TATE)J]b I

3 MEIOY <flercruafi
cal Jrlb 17 <Pocvnra>

Pyvr<nHa

CeeuaHa MzxailrosHa
BOClI4TaTerJ'I6 I

4 MEAOY IIPP -alc
J\s i 1 <<Poauz.{oK)

Kononrznoea
Ereua flerposHa

BOCI]I'ITATCJII, 2

5 MEAOY UPP -alc
JS 11 <<Po.unuqox>>

Torcroea
Harams CepreesHa

BOCIII4TATCJ]b 2

6 MEIOY a/c l\b 12

<Haure cqacrbe))
Kpaeueuro

Arra llerposHa
BOCfII{TATCJIb 2

1 MEAOY I{PP-a/c
Ilb 15 <<Ceernr.roK)

KapuyxvHa
Harasrcs Mzxafiroeua

BOCIIT4TATCJIb 2

8 MEAOY UPP-a/c
J\b 15 <Ceern-s.roK)

PsrKeea

Mapuua Cepreenua
BOCIII4TATEIb 2

9 MAAOY IIPP-a/c
J\b 16 <dlerylrox>>

Kapanerxn
3vsau\a CepreeeHa

BOCIII4TATEJII, 2

t0 MEIOY a/c l\b 18

<C.{acrrlrBoe nerc'r'BO))

Tpy6zquHa
Orcana CepreesHa

BOCIII4TATEJIb 2

11 MEIOY a/c l\b 18

<<CqacuzBoe nero'r'tso))

llolou4onylo
Mapzsa Cepreeeua

BOCIII4TaTeJlb 2

I2 MBAOY a/c Ns

7 <Teperr,ror<>
CaepaH

Csexassa Alercau4ponHa
IaHcTplKTop, no

@zszvecrofi
KYJIbTYPE

3

13 MEIOY a/c l\s
7 <Tepevrorc>

lllenep4uHa
Orccasa Bra4zuaponua

BOCIII4TATE.III) 3

T4 MEIOY a/c J\b

I <KolorcoJrr,ql4K))
Osc.suHaxosa

Haram-s Mzxaftroeua
yqr4TenL-

nofoIIeA
3

Педагоги
Подсветка



2

15 ME,4OY a/c.Ns
12 <<Ha:rl.e cqacrbe))

Orauec.sn
Hapuse llerpoconua

BOCIIIITATI3JIb 3

T6 MBAOY a/c Ns

4 <Korocor>
En(puirlona

Har ars s, B zut enrranos H a

yr{I4Tenb-

nofone,4
3

T7 MBAOY a/c l\b
4 <Korocott>

llanmouyx
Eresa Buxroponua

BOCIITITATI3JII,
.)
-)

18 MEAOY a/c J\s 18

<<CqacuuBoe .IlercrBo))

Tpafiu
Mapzua BlagzttuponHa

r{HcTpyltrop no

Qrasnueclrofi
KYJIbTYPE

3

19 MEIOY a/c J',{b 18

<<CqacrnprBoe AercrBo))

fpraHueuxo
lawllaaBac;nuresna

yqI4T9JIl,-

nofoIIeA
3

20 MEAOY <flercr<ufi
car Ns 17 <Pocunxa>

Konalrvyr
CeerraHa llerposHa

BOCIII4TATgJIb 3

2I MEAOY IIPP -alc
Ns 1l <PolHIaqox>>

EocrIx
Oxcaua BacunreeHa

BOCIII{TATENb yqacTH14(

22 MEAOY a/c J\b 18

<C.IaCTnuBOe AeTCTBO)

Tyurona
Omra ZsaHosua

BOCnUTareJIb yqacrHI4K

Houz aqzt (MeroAl4rleclo4e MarepI4aJILI ))

I MEIOY.q/c
J\b 1 <Ko;roKoJIbqzK))

fouvapona
Tarr.sua llerpoeua

BOCIII4TATEJIb I

2 MBAOV a/c
Ns 1 (KoroKoJIbqIrK))

Mafiopona
Cneuaua JIeoHI,rAosHa

YIII{TgIb-
IrofoneA

I

5 MEAOY IIPP - a/c
J\b 5 <PonrarlKa))

Eropona
fa:ruHa Alercau4poBHa

yqr4Terb-
IIOfOne,A

2

4 MBnOY a/c J\b 12

<Haure cqacrbe))
Ararranror

CserraHa lOpresHa
yqlITenb-
JrofofreA

3

/{upexrop MyHzllurranbHoro raseHnoro
yqpex{AeHu-s (Mero guuecrcuit IIeHrp B

cr{cTeMe AononHIITeJIbHofo
rleAaf orr4r{ecKof o o6p a: ona HVfl>> C..tL @acyHoBa
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	Взрослый называет цифру и предлагает ребёнку показать на игровом планшете. Пример, воспитатель называет цифру 9, и ребенок должен показать на игровом планшете цифру 9
	«Пять пальчиков»
	На моей руке пять пальцев,
	Пять хватальцев, пять держальцев.
	Чтоб строгать и чтоб пилить,
	Чтобы брать и чтоб дарить.
	Их не трудно сосчитать:
	Раз, два, три, четыре, пять!
	(Ритмично сжимать и разжимать кулачки.На счет – поочередно загибать пальчики на обеих руках).

	«Считаем пальчики».
	Можешь пальцы сосчитать:
	Один, два, три, четыре, пять.
	Десять пальцев, пара рук
	Вот твоё богатство, друг.
	(На счёт по очереди следует загибать пальцы.На последние строчки покрутить кистями рук, показывая « фонарики»).
	Раз, два, три, четыре, пять,
	Будем пальчики считать,
	Все такие нужные,
	Ловкие и дружные  (Приложение 2).

	4. Заключение.

