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Пояснительная записка

Развитие современного образования определяет своей ключевой задачей решение проблемы личностно- ориентированного образования, в котором в центре внимания должна быть личность ребенка, активизация его познавательной, поисковой и исследовательской деятельности, расширение сферы его интересов и интеллектуальных запросов. Это требует внедрения новейших форм, методов и технологий обучения. Одной из таких технологий является квест-технология.
Квест – от английского Quest – обозначает поиск или приключение, потому квест-игры предполагают наличие определенных задач, которые нужно достичь, но для этого необходимо преодолеть преграды и трудности.
 	Технология  квестов является одним из перспективных направлений формирования информационных и коммуникативных компетенций детей в современном образовательном процессе. Квесты помогают нам активизировать воспитанников, так как обучение производится в игре,  она активизирует ум и волю, глубоко затрагивает  чувства, способствует физическому развитию.













Введение
Представляю вашему вниманию сборник сценариев квест -игр для детей старшего возраста. Данный сборникявляется помощником педагогу в организации образовательной деятельности детей в ДОУ, так как она способствует развитию активной, деятельностной позиции ребенка в ходе решения игровых поисковых задач. При реализации включенных в сборник квест – игр, дети действуют в условиях обогащенной образовательной среды, которая дает им возможность воображать, придумывать, творить, т.к. предметно-развивающая среда является «пусковым механизмом» для творческой и познавательной активности. 
Цель: 
Активизация познавательных процессов и творческих способностей дошкольников в игровой форме.
 Задачи:
   -  развить физические качества, творческие способности, жизненные позиции детей.
- стимулировать воображение и творческие способности детей через игровые задания и задания на креативное мышление.
- обучить основам самоанализа;
- научить детей работать в коллективе;
- развивать целеустремленность и стремление к победе;
 - создать оптимальную и комфортную рабочую среду;
Методика использования.
 Проводить квест-игры можно в детском саду в помещении, на улице, с инвентарем и без него. Квест-игра для дошкольников позволяет сочетать в одном занятии игровую деятельность, обучение, соревновательный момент, самостоятельный поиск решения и командную стратегию для достижения поставленной цели.
Новизна данного сборника заключается в том, что мы имеем сочетание игры и обучение в одном мероприятии. Чтобы затея удалась, важна подготовка педагога, он должен продумать маршрут, станции, задания к ним, различные развлекательные островки.
Благодаря проведению квест- игр в детском саду можно весело и интересно учить что-то новое или проверять, насколько дети усвоили уже пройденный материал. Чтобы им было интереснее, можно использовать костюмы, вспомогательный инвентарь, музыку, декорации и все то, что поможет дополнить ход игры.
Какой может быть тематика?
Планируя квест- игру, необходимо выбрать тематику. Благодаря четко заданной теме и разным видам деятельности, которые должен совершить ребенок, новая и старая информация лучше усваивается, так как в ходе решения квестов активизируются разные виды деятельности ребенка. В зависимости от возраста будет подбираться сложность заданий в конкретной теме: 
-информации, которая на данный момент изучается группой. 
        - праздника, который приближается или только прошел. Дети любят повеселиться, потому можно использовать информацию о празднике, историю его появления, основные традиции как основу для игры.
      - дополнительные мероприятия
Основные этапы прохождения
РУспешность квест- игры зависит не только от правильно выбранной темы и подготовки воспитателя, но и от того, в какой последовательности будут выполняться действия. Чтобы пройти квест успешно, позволив при этом детям усвоить знания, проявить себя, развить представления о мире, необходимо выстраивать игру по этапам.
  Этапы: Пролог,  экспозиция, эпилог.
Если не руководствоваться этой структурой, то логика игры может нарушиться, и вместо пользы дети просто весело поиграют и не придут к нужному результату.
Пролог
Начиная игру, нужно объяснить детям, чем именно они будут заниматься. При помощи пролога удается раскрыть тему игры, основные задачи и желаемый результат. После того как дети будут вовлечены в мир игры, необходимо провести еще ряд подготовительных мероприятий, к которым относятся:
- разделение детей на команды или группы;
- ознакомление с правилами;
- раздача материала, по которому будет идти игра, в комплекте может быть карта маршрута или карточки с заданиями.
Хорошая подготовка к игре – это залог ее успешного прохождения.
Экспозиция
Основная часть игры, в ходе которой дети проходят все задания, переходя от одной зоны к другой, используя подсказки и двигаясь к финишу. 
Эпилог
После того как игра закончилась и задание выполнено, очень важно подвести итоги и наградить победителей. 
Идеи заданий
Чтобы создать для детей увлекательную квест- игру, необходимо пользоваться разными приемами для игрового маршрута.
- Создание маршрутного листа при помощи загадок, кроссвордов, кодовых слов, ребусов т. д., при помощи которых дети будут путешествовать от одной точки назначения до другой.
- Использование волшебного клубка, где на нити крепятся записки с указанием нового пункта следования.
- Создание карты, на которой в виде схемы указаны места, куда должны пойти дети, и их последовательность.
- Переход от точки к точке по следам, наклеенным на полу, стенах, мебели. Это могут быть стрелки или другие знаки.
- Поиск места назначения в тайнике. Педагог заранее находит объект, в котором прячет подсказку, а дети должны найти его и разгадать послание, чтобы двигаться дальше.
      Вариантов заданий для детей-дошкольников очень много, каждый педагог сам подбирает наиболее удачные, ориентируясь на знания и умения группы, а также на то, что нравится детям и что нужно выучить или запомнить. Правильно построенный квест будет динамичным, интересным и полезным, он подарит позитивные эмоции и желание учиться и познавать мир. 
Правильно организовав квест-игру, можно весело и полезно провести время, сплотить коллектив, проанализировать поведение детей в разных ситуациях, проверить их уровень знаний и умений.














Квест- игра «Сокровища пиратов».
                          Летнее развлечение на территории детского сада. 

Цель:
 Создание благоприятных условий для развития творческих способностей.
Задачи:
- Развивать мышление, фантазию, воображение, инициативность.
- Формировать умение ориентироваться на местности с помощью карты.
- Побуждать детей активно искать пути решения в нестандартной ситуации.
- Развивать чувство ритма, речедвигательные навыки, вокально- певческие
способности.
Ход мероприятия
Джек Воробей, он же капитан:  Клянусь плавниками акулы, да я попал прямо на самый замечательный остров на свете! Я думал, что он необитаемый, а здесь так много ребят! Здравствуйте, ребята!!! (команды приветствуют Капитана)
- Какие вы все бодрые, веселые и юные! А я как раз набираю себе новую команду моряков. Злобный капитан Крюк где-то на этом острове запрятал сокровища! Давайте найдем их вместе?! (Дети утвердительно отвечают).
 У всех настоящих пиратов есть слово, которое они кричат все вместе, когда победят. Это слово - «Карамба!» Давайте крикнем  все вместе, дружно взявшись за руки: Карррр-рамба!
 Но, разрази меня гром, сначала нам необходимо хорошенько размяться! Давайте все сделаем дружно, как одна большая команда!
 Музыкальная игра
Капитан: Клянусь глазом синего кита! Я безмерно рад такой команде! Но любая команда должна принести Торжественную клятву верности своему капитану!
Дети произносят клятву, повторяя за Капитаном:
«Клянусь я не трусить и не унывать,
Команде своей всегда помогать!
Все злато сокровищ поделится поровну!
Ни шага назад! Ни шага в сторону!
Клянусь! Клянусь! Клянусь!»
Внезапно к Капитану подлетает  попугай Грозный Глаз и передает свиток.
Капитан: Друзья мои! Мой верный помощник Грозный Глаз нашел свиток с первой подсказкой о местоположении клада! Здесь написано, что для того чтобы найти следующую подсказку, нужно отгадать загадку. 
Что-то можно в нем зарыть.
По нему люблю ходить
И на нем поспать часок.
Отгадайте, что?... (Песок)
Где же мы будем искать следующую подсказку? (дети догадываются, что в песочнице)
Команды бегут к песочнице, ищут и каждый находит значок с изображением либо морской звезды  либо дельфина, и таким образом, делятся на команды).
Капитан:
- Клянусь плавниками акулы! Да это лучшие ребята, которые только могли достаться такому капитану как я! Но у нас еще много работы. В пещере Теней злобный капитан Крюк оставил серебряные монеты. Они нам очень пригодятся! Надо живо собрать их, пока Крюк не вспомнил, что забыл их там. За работу!
Эстафета «Тоннель». Проходя тоннель, дети находят монетки. По окончании подводят итог- какая команда собрала больше.
К Капитану и участникам подбегает Попугай.
Попугай:
 Кошмаррр! Я еле удрал от Огромной Паучихи! Я увидел у нее в логове карту, которая показывает путь к сокровищам и хотел утащить ее, но она поймала меня и сказала, что опутает нас всех навек своей паутиной и не видать нам клада! Фух, еле удрал! Скорей,  за мной!
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Попугай приводит Капитана и команды в логово к Паучихе . (Возле котельной)
Паучиха (грозно): О, кого я вижу! Наслышана я о ваших подвигах, удалые пираты! Никак сокровища ищете, запрятанные  пиратом Капитаном Крюком? (участники отвечают). Сокровища он закопал, а карту разорвал на несколько кусочков и разбросал по всему океану. Чтобы вам найти клад, нужно пройти много препятствий и отыскать все кусочки карты. Если повеселите меня, отдам свой кусок карты!
Танец Чунга - Чанга (Паучиха отдает кусок карты)
Капитан Мы сложим кусочки карты и отыщем сокровища. Вперед, ребята! Карамба!
На воображаемом корабле плывут по территории сада. Причаливают к знаку с изображением сундука на дереве.
Значит, начинать поиск сокровищ нужно с этого места. Причаливаем. Сходим на берег. Капитан подсказывает, что нужно что-то найти, может быть, какой-то знак, метку, записку. Дети находят свиток- «Чтобы получить кусочек пиратской карты, вы должны отгадать все загадки»
а) Он коварнейший злодей. Им пугают всех детей,
Носит пистолет и нож, Учиняет он грабеж.
Он то беден, то богат и все время ищет клад.
Отвечайте поскорей Кто же это… .? (БАРМАЛЕЙ)
б) Над водой взметнулась глыба - Это очень злая рыба.
Показала свой плавник И опять исчезла вмиг. (Акула)
в) Как плывут они красиво – очень быстро и игриво!
Нам показывают спины из морской воды… (дельфины)
г) Ты со мною не знаком? Я живу на дне морском,
Голова и восемь ног - вот и весь я - … (осьминог)
Капитан: 
Мы отгадали все загадки! Взялись за руки и кричим :"Каррамба!"Когда загадки разгаданы, Капитан читает приписку: «Теперь, когда все загадки разгаданы, вы можете отправляться дальше. Про кого была последняя загадка? Ищите его, и найдете следующий обрывок карты».
Молодцы! Ищем осьминога! (Плывут дальше)
 По курсу гигантский осьминог, он хочет потопить наш корабль, нужно его атаковать.
Задание: «Атаковать  мячиками осьминога». Кусок карты под осьминогом.
Капитан: Молодцы вы победили осьминога и получили  кусок карты. Кричим :"Карамба!" Разрази меня гром! Кажется, я проголодался. А вы? Предлагаю пристать к берегу и подкрепиться в таверне «Три пескаря».
Конкурс "Кто быстрее выпьет сок". (Дети пьют сок через трубочки, за который расчитываются добытыми монетами. Под подносом находим обрывок карты). Получаем  кусок карты. Кричим: "Карамба!" (садимся на корабль). Плывем дальше, смотрим в трубу по сторонам, ищем что- то необычное.
Капитан: Слева по борту вижу разбросанные кости. Сходим на берег.
У костей находим задание: «Вам предстоит игра в кости» 
Игра "Кто больше соберет костей за 1 минуту". Под одной из костей находим (подбрасываем)  кусок карты и указание, что надо побывать в Сонной лощине.
Капитан: Нам осталось найти последний обрывок карты. Садимся на корабль! Плывем дальше до Сонной лощины. Сходим на берег, в лощину! Здесь засыпают все люди и животные. Чтобы не уснуть, нам надо поиграть в игру.
Музыкальная игра
 (каждая команда предлагает свою музыкальную игру из репертуара)
Потом откуда-то сверху «появляется» последний обрывок пиратской карты.
Кричим :"Карамба!"
Капитан: Теперь мы все вместе собираем карту! (из добытых 5 кусочков дети собирают карту). Ура! Наша карта готова! На карте обозначено место, где спрятаны сокровища.  
(Дети определяют местоположение клада по карте, ищут и находят сундук).
Капитан: Вот это удача! Мы нашли сокровище, которое до нас пытались найти десятки лучших пиратов. Но получилось только у вас – самых ловких, дружных, умных и смелых (Дети открывают сундук с шоколадными монетами, украшениями). Карррамба!














Летний квест  «В поисках радуги»
для двух групп (средняя и старше- подготовительная), идущих двумя разными маршрутами.

Цель:
Всестороннее развитие детей по различным направлениям (физическому, познавательному и социально-коммуникативному, художественно - эстетическому);
Задачи:
1.Создание положительного эмоционального настроя;
2.Развитие социально-коммуникативных качеств путём коллективного решения общих задач; расширение кругозора;
3.Развитие  логического  мышления, фантазии, воображения;
   обогащение словарного запаса;
4.Улучшение координации движения;
5.Воспитание  чувства товарищества и взаимовыручки
Ход мероприятия
Ведущий.
Здравствуйте, Здравствуйте, Здравствуйте! Я рада приветствовать вас!
Как много светлых улыбок я вижу на лицах сейчас.
Сегодня праздник нас собрал не ярмарка, не карнавал,
 Первый летний день в году не даст детей в беду!
1 июня - наступило лето! И теплом июньским вся земля согрета
1 июня - день больших затей - День Защиты в мире маленьких детей!
Этот праздник мы посвящаем самому прекрасному на земле – детям! Мы будем петь, играть, плясать и радоваться теплу и солнышку.

Зарядка «Солнышко лучистое любит скакать»
Ведущая: 
Что за чудо наше лето, ласковым теплом согрето.
Посмотрите на ребят – радостные все стоят! 
Посмотрите, что за диво, стало все вокруг красиво!
Снова вместе все друзья, рады встрече ты и я!
Сегодня праздник детворы, день Радуги – Дуги!
Радуга, землю нашу освети! В гости к нам на Праздник приходи!
Дети хором повторяют, зовут Радугу явиться… ( забегает Гром Громыч).
 Гром: Привет, привет! Я Гром- Громыч! Праздник ваш отменяется! Я захватил вашу Радугу. Без радуги нет на земле ни счастья, ни радости. И пока радуга у меня, только я буду радостным и счастливым, больше никто! Ха!Ха! Ха!
Воспитатель: Что же ты наделал Гром-громыч? Мы так хотим веселиться, смеяться и играть с воздушными шарами. Как мы будем без радуги! А ну говори, злодей, куда ты ее дел?
Гром: Я разбросал цвета радуги на сказочные острова в моей стране. И чтобы освободить радугу, нужно собрать все цвета вместе и сказать заклинание.
Ведущая: Ребята, давайте освободим радугу. Но для этого нам нужно отправиться в опасное путешествие в радужную страну. Там все не так как в нашем мире. Там разговаривают животные и конфеты растут на деревьях, там жители обожают самые разные цвета. И самое главное там все друг другу помогают. Ведь помогая друг другу, мы и сами становимся чуть-чуть волшебниками. Ну, пора в путь! Нам поможет карта Волшебной страны. Следуя по маршруту, мы быстро и легко соберем все цвета радуги. Главное – держаться вместе. Вы готовы? Тогда в путь! (вручается карта).
Средняя группа
I этап Цветочная дорога
На веранде детей встречает Леший.
Посмотрите по нашей карте, чтобы попасть в радужную страну нужно пройти по цветочной дороге. Но цветы на нашей дороге завяли и потеряли свой цвет, ведь радугу украли. Что делать? Как же мы теперь попадем в Радужную страну? (Предлагает детям самим « вырастить цветы и посадить» их на дорожке). Клеят цветы
Молодцы! Справились с заданием.- выдает зеленый цвет
II этап.  «Болото Водяного» (Кораблик возле веранды)
Выходит Водяной, даёт детям новое задание:
Я, Водяной, я Водяной!
Никто не водится со мной,
Внутри меня, водица,
ну что, с таким водиться?...
Я рад, ребята, встрече с вами.
Прошу вас : будьте мне друзьями?
Развеселите меня!? Уж что-то грустный больно...я.
Ведущая: А ты нам поможешь, Водяной?
Водяной:  Конечно,  помогу!. А как?. Объясняют… цвет Радуги расколдовать…
Игра «Море волнуется – раз…»
Водяной задаёт детям новое задание – познавательную игру.
Познавательная игра «Ползает, плавает, летает» (Распределить животных по среде обитания)
Игра «самый меткий» - сбить игрушку водяным пистолетом
Водяной отдает детям синий и голубой цвет
III этап  «Полянка Марьи искусницы» 
Марья искусница: - Здравствуйте, гости дорогие, гости желанные. Куда путь дороженьку держите? 
Ведущая: Мы идем спасать Радугу, которую похитила Баба -Яга, собираем радужные кусочки.
Марья искусница: Помогу  я вам такой кусочек отыскать, а для этого мне нужны помощники. Пока я носочки вяжу, вы мне песенку спойте, танец станцуйте.
Дети исполняют песенку.
Игра «Мишка и дети»
Марья искусница: Молодцы! Вот вам кусочек радуги. (Дает оранжевый цвет) 
Далее по карте определяют направление, куда идти дальше. (Спортплощадка)

Старшая- подготовительная группа
I этап Остров Соловья разбойника (определяют по карте)
Ведущая: Где же нам на острове найти Соловья разбойника?! 
Соловей разбойник: А что меня искать, я здесь! Испугались? Я вас всех в плен заберу!
Ведущая: Не горячитесь, разбойничек. Мы не просто так гуляем, а собираем кусочки радуги, чтоб ее расколдовать. Давай лучше в честном бою выясним кто сильнее и если наши ребятки сильнее окажутся, отдашь нам кусочек радуги. Согласен?
Игра «Перетягивание каната»
Соревнование «Кто свистнет громче Соловья разбойника»
Соловей разбойник: Ладно, раз вы такие ловкие, забирайте кусочек радуги.(Красный)
(По карте определяют направление движения)
II этап «Настроение».
 Кот- баюн Здравствуйте, девочки и мальчики! Рада вас видеть на своей площадке! А с каким настроением вы пришли? 
Дети: С хорошим, веселым, радостным… Пантомимический этюд «Покажи разное настроение». 
Кот: А бывает у вас другое настроение? Например, грустное? (Ответы детей.) Покажите, какое лицо бывает у вас, когда вам грустно… (Дети мимикой, позой и выразительными движениями изображают грусть, злость, удивление и заканчивают радостью.)
 Игра «Двигайся - замри»  
Примечание. Тот, кто пошевелится после остановки музыки, на некоторое время выбывает из игры.
 Игра со шляпой Цель: развитие умений взаимодействовать в команде, скорости реакции. Ход игры: Дети делятся на команды и встают в круг. На одного из игроков надевается шляпа. По сигналу игрок, стоящий справа (или слева) от первого, снимает с него шляпу и надевает на себя. Тоже проделывает следующий. И т. д., пока шляпа не вернется к первому игроку. Выигрывает та команда, которая успела передать шляпу быстрее.
Игра «Хитрый кот»
Кот хвалит детей, отдает фиолетовый цвет
III этап - Остров Бабы Яги
Баба Яга:
Вы зачем сюда пришли
Больше места не нашли
Мне с вами некогда гулять
Мне нужно остров охранять
А пропустить я вас смогу
Как только проведу игру.
Игра «Хвост Бабы Яги»
Эстафета «Кто быстрее долетит на метле»
Баба Яга: Где мой свисток? Кто из вас играть готов?
1команда – Бабки, 2 команда – Ёжки.
Ладно, справились с заданием, получайте кусочек радуги.(Желтый)
(Баба Яга падает подварачивает ногу)
-Ой,ой,ой! Что ж такое, нога болит! Помогите дети, отведите меня к доктору Айболиту, он как раз на соседнем острове живет.
IV Остров Айболита ( веранда)
Ведущая: Здравствуй доктор Айболит! Баба Яга поранила ногу, помоги ей пожалуйста.
Доктор Айболит: Здравствуйте, ребята! Вы знаете, мы не просто поздоровались, а подарили друг другу частичку здоровья, потому что сказали «Здравствуйте! Здоровья желаю!» Русская поговорка гласит:
«Здороваться не будешь- Здоровья не получишь.
А меня вы знаете? Я ласковый, хороший
Я добрый даже на вид, Зовусь я доктор Айболит.
Помогу, а вы ребята знаете, что много лекарственных растений растет вокруг. В каждой травке, в каждой ветке. Отгадайте, о какие растения  лекарственные знаете: Дети называют
Ищете вы кусочки радуги, я вам помогу, отдам один кусочек (Голубой) 
Направляет детей на спортплощадку спортом заниматься.
Обе группы на спортплощадке
Ведущая:  Гром Громыч, мы нашли все кусочки радуги и сейчас вместе с детьми произнесем слова заклинания. 
Радуга появись, в небо поднимись
Всех ребят развесели, землю светом освети. Все повторяют
 выходит Радуга.
Радуга: Наконец-то к вам пришла
Путь – дороженьку нашла
Пусть радость вечно будет с вами,
Ее не нужно вам искать
Она всегда живет с друзьями
Лишь нужно это осознать.
Дискотека, рисунки на асфальте, сладкие сюрпризы.



Квест- игра «Буратино и сокровища Знаний»

Цель: 
Создание у детей положительного отношения к школе и желанию учиться.
Задачи:
- Воспитывать любовь к сказкам, способствовать развитию интереса к  книгам.
- Воспитывать положительные качества у детей, чувство взаимопомощи.
- Развивать умение согласовывать свои действия с интересами коллектива
Ход мероприятия
Ведущий: мы все лето отдыхали
Фрукты ели, загорали
Летом все мы накупались
Наигрались, насмеялись! 
Ребята, расскажите, хорошо вы летом отдохнули?
Дети: дааааа! 
Ведущий: чем вы летом занимались? 
Дети: (рассказывают)
Ведущий: какие вы молодцы! Отлично лето провели! И сегодня, вы пришли первый день в детский садик и сразу попали на праздник! Вы знаете какой сегодня праздник?
Дети: (отвечают)
Ведущий: первый праздник в сентябре Праздник знаний на дворе!
И теперь всем нам пора К знаниям спешить, друзья!
В сказку я вас приглашаю И веселье обещаю.
Выбегает герой – Буратино
Буратино: эй, детишки Вот и я!
В гости к вам спешил, друзья!
В школу всем вам рановато Но скажите мне, ребята
Вы хотите все узнать? Научиться петь, плясать!
И читать, и рисовать! И, конечно же, считать?  Хотите?
Дети: да!!!
Буратино: тогда скажу вам по секрету В садике вас ждут ответы
Как считать, и как читать Ложку как нам всем держать!
Как зимуют наши птицы Как нам с другом помириться!
В саду знаний очень много Покажу я вам дорогу!
Нужно ключик нам добыть Дверь для знаний отворить!
Папа Карло нас всех ждет Ключ для нас он бережет! 
Ведущий: Буратино, мы очень хотим получить знания и готовы отправиться в твое путешествие за ключиком для двери знаний!
Буратино: отлично, тогда отправляемся в путь по дороге к знаниям! Но сначала немного подготовимся и разомнемся! 
МУЗЫКАЛЬНАЯ ЗАРЯДКА
Буратино: молодцы! Мне сегодня папа Карло дал карту и сказал, что она поможет нам прийти к золотому ключик, который откроет тайную дверь для знаний! Давайте посмотрим на карту, у кого находится наш заветный ключик? 
Дети: у папы Карло!
Буратино: правильно! Нам нужно найти моего папу Карло, взять у него ключик и открыть дверь для знаний! Но до папы Карло путь не близок! По каким стрелочкам мы должны идти в самом начале?
Дети: по желтым!
Буратино: верно! Поспешим искать желтые стрелочки! 
(дети и Буратино идут по желтым стрелочкам и приходят к лисе Алисе). 
Лиса Алиса: кто пожаловал ко мне?
К хитрой кумушке лисе! (присматривается)
Буратино, милый мой! Ты нарушил мой покой!
Ну а дети здесь зачем? (недоумевает) Чем обязана вам всем?
Буратино: здравствуй, лиса Алиса! Мы спешим к папе Карло, он нам должен отдать золотой ключик, чтобы мы открыли дверь знаний! Мы хотим получить много полезных и интересных знаний!
Лиса Алиса: ха! Еще чего! Знаний они захотели! 
Не пойдете! Не пущу! Я одна здесь загрущу! 
Веселите, развлекайте, Папу Карло забывайте!
Буратино: некогда нам тебя развлекать! Пусти нас! Мы торопимся! 
Лиса Алиса: предлагаю сделать честно! Поиграем мы в игру! Если вас я обыграю, не уйдете никуда! Ну а если вы меня, попрощаемся, друзья! 
Буратино: хорошо, Алиса! Давай попробуем! 
ИГРА «ЛОВИ»
Лиса Алиса: так и быть! Ваша взяла! Уходите хоть куда! Если встретите кота, передайте от меня! Чтобы быстро возвращался и нигде не задержался! 
Буратино: не огорчайся, лиса Алиса! Мы правда очень торопимся! А если 
встретим кота Базилио, обязательно передадим, чтобы возвращался к тебе! Ребята, давайте откроем карту! Какие стрелочки нам нужны теперь?
Дети: синие
(дети и Буратино идут по синим стрелочкам и приходят к Мальвине)
Мальвина: здравствуй, Буратино! Здравствуйте, ребята! Какое прекрасное утро, не правда ли? А вы куда так спешите? 
Буратино: здравствуй, Мальвина! Мы спешим к папе Карло, он нам должен отдать золотой ключик, чтобы мы открыли дверь знаний! Мы хотим получить много полезных и интересных знаний!
Мальвина: Подождите! К знаниям вы не спешите! Для начала поиграем и загадки отгадаем!
ЗАГАДКИ)
Мальвина: молодцы! И правда к знаниям готовы! Я скорей вас отпускаю и удачи вам желаю! 
Буратино: спасибо, Мальвина! Ребята, возвращаемся к нашей карте! Куда дальше нам следует идти! По каким стрелочкам?
Дети: по зеленым
(дети и Буратино идут по зеленым стрелочкам и приходят к коту Базилио)
Кот Базилио: вот так гости! Я польщен! От Базилио поклон! Что сюда вас привело?
Буратино: здравствуй, кот Базилио! Мы спешим к папе Карло, он нам должен отдать золотой ключик, чтобы мы открыли дверь знаний! Мы хотим получить много полезных и интересных знаний!
Кот Базилио: не спешите! Помогите! Вы мне пазлы соберите.
Буратино: хорошо, мы тебе поможем! Соберем пазлы! 
ПАЗЛЫ
 Перемешать пазлы и предложить детям собрать правильные картинки. 
Кот Базилио: Благодарствую, спасибо!
Буратино: До свидания, Базилио! Ребята, давайте скорей заглянем в нашу карту! О, мы скоро придем к папе Карло! Давайте скорей посмотрим по каким стрелочкам нужно идти?
Дети: По красным
(дети и Буратино идут по красным стрелочкам и приходят к папе Карло)
Папа Карло: Буратино! Мой сынок! Ты немного опоздал! Хитрый Карабас 
Барабас украл ключ, пока я спал! 
Буратино: Папа Карло! Как же нам теперь быть? Наступил новый учебный год и ребята хотят получить много новых знаний! Но они все находятся за дверью, ключ от которой теперь у карабаса Барабаса! 
Папа Карло: Далеко он не ушел! Нужно скорей бежать по его следам, 
догнать Карабаса Барабаса и забрать ключ! Я уверен, вы справитесь! 
Буратино: А куда нам идти? Как найти следы Карабаса Барабаса?
Папа Карло: Выберите правильный след и отправляйтесь в путь! 
ИГРА «Следы»
(Определить какой из представленных следов – след Карабаса Барабаса. )
Папа Карло: Следы определили! А какие стрелочки поведут вас по следам, подскажет карта!
Буратино: Спасибо, папа Карло! Ребята, давайте скорей посмотрим какого цвета стрелочки нас приведут к Карабасу Барабасу! 
Дети: черные
(дети и Буратино идут по черным стрелочкам и приходят к Карабасу Барабасу, он сидит на стуле, спит, храпит и в его руке ключ.)
Буратино: (шёпотом) ребята, Карабас Барабас уснул! Давайте попробуем 
забрать у него наш ключ, не разбудив его! Будем медленно подходить к нему на носочках, но как только он будет просыпаться, нам нужно будет замереть и не шевелиться! Хорошо? Получится у нас?
Дети: да! (шепотом)
ИГРА«Не разбуди», 
(Дети под тихую и спокойную музыку на носочках медленно ходят вокруг Карабаса Барабасу, как только музыка меняется, дети замирают, Карабас Барабас начинает шевелиться. Затем он снова засыпает, и дети опять ходят вокруг него тихо на носочках. В конце Буратино забирает ключ из рук 
Карабаса Барабаса или предлагает одному из детей взять аккуратно ключ).
Буратино: (шёпотом) отлично! Ключ у нас! Поспешим открыть дверь! Заглянем в нашу карту! Какие стрелочки нам осталось отыскать!
Дети: оранжевые
(дети и Буратино идут по оранжевым стрелочкам и приходят к двери знаний)
Буратино: а вот и дверь, ребята! За ней прячутся знания, которые вам пригодятся! Я очень рад, что мы нашли заветную дверь! А вы рады?
Дети: да!!
Буратино: тогда поспешим отворить дверь знаний!
(открывают дверь Знаний, за ней спрятаны различные книжки)
Буратино: ребята, книжки- это и есть сокровища, знания- это сокровища!
ТАНЕЦ по показу
Буратино: отличный танец! Ребята, за дверью еще кое-что есть! (берет в руки медали). Здесь для вас подарок! Теперь вы точно к знаниям готовы!! (надевает на детей медали). Можно завершать праздник, а ваши воспитатели и другие педагоги будут каждый день рассказывать вам много интересного, увлекательного и полезного! Читать вам книжки и рассказывать много нового! 
Вам понравилось наше путешествие?
Дети: да!!
Буратино: и мне очень понравилось! Я побегу к своему папе Карло, а вам – интересных и полезных знаний в новом учебном году! До свидания, друзья!
























Квест- игра «Казачьи посиделки»
Цель: формирование у дошкольников гражданственности, патриотизма, нравственного поведения; формирование чувства любви к прошлому, настоящему и будущему родного края, станице.
Задачи:
 1. Изучение истории родного края, обычаев, традиций и духовной культуры своего народа.
2. Способствовать развитию у школьников навыков познавательной, творческой деятельности.
3. Воспитание патриотизма, любви к своей семье;
4. Развитие интереса к прошлому своего края ( культура, природа);
5.Развитие навыков действия в команде
Ход мероприятия
Ведущий1: - Мы спешим сказать вам - «Здравствуйте!»,
Чтоб пожелать здоровья доброго.
Ведущий2:- Мы спешим сказать вам - «Благости!»
Чтоб пожелать вам счастья нового
Ведущий1: - Здорово дневали, казаки удалые!!!
Ведущий2: - … да казачки расписные!
Ведущий1: - Мы начинаем игру «Кубанские посиделки», чтобы показать свою удаль и силу, ум и честь, слаженность и братство, знание казачьих традиций, песен и танцев
Ведущий2: -  Мир вам, гости дорогие!
                        Вы явились в добрый час,
                        Встречу теплую такую
                        Мы готовили для вас. 
Ведущий1: - На нашем добром празднике присутствуют гости:…
Ведущий1: - Кубань- вот слово – то какое!
                       Эх, так и просится в распев!
                       Она вспахала поле боя,
                       Озлобить сердце не сумев.
Ведущий2: Кровь казачья искрой бьется в жилах.
                       Долг и честь – священные слова.
                       И пока есть вера – будем живы!
                       Будет Родина жива!
 Внимание казачата. Вам предстоят: задания на смекалку, ловкость, эрудицию, артистизм, внимательность, а также – на слаженность команды, потому что только дружная команда сумеет справиться со всеми испытаниями и раскрыть все секреты. Задания вы должны выполнять быстро, четко и дружно. За правильное выполнение заданий, команда получает талисман. 
В конце игры, собрав все заработанные талисманы, победившая команда получит карту, которая укажет местоположение награды для казачат победителей.
Ведущий 1: Краснодарский край - цветущая земля, край снежных гор, цветущих садов, лесов, бескрайних золотых полей, бурных рек, красивых озёр, морей. Жемчужиной России называют нашу землю. Каждая встреча с 
природой края – это праздник души и сердца. И кто хоть раз попал в бескрайние объятья кубанской природы, ощутил дыхание чернозема, радость восхождения на горную вершину к самым облакам, тот так и останется навсегда на этой земле.
Конкурс стихотворений о родном крае
1 команда
1.В России есть прекрасных много мест:
Леса, равнины и заснеженные горы.
Но края Краснодарского прекрасней нет.
Где голубая гладь морей и хлебные просторы.
2. Велика и необъятна вся кубанская земля
Урожаями богаты наши нивы и поля.
Широки ее озера, бесконечна даль степей
И стоят, как стражи горы над просторами полей.
3.Кубань - России уголок, здесь каждый кустик дорог
Ты обойди хоть сто дорог, пройди село и город
Но не найдешь прекрасней мест и красоты прекрасней здесь.
4.Зеленые улицы, парки и скверы.
Высокое небо, Кубани прибой.
Цветущие клумбы, улыбки, веселье –
Это мой край, Краснодарский, родной.
2 команда
1.Кубань родная, нежно воспеваю
Великую красу твоей земли!
Земли святой от края и до края!
Моря, леса, поля, мой край и твой!
2.Здесь небо над тобой светлей и выше
И звёзды светят ярче и луна…
Никто на свете краше не отыщет.
Тобой гордится целая страна!
3. Твои поля пшеницы колосистой,
Твои сады, твой сладкий виноград.
На пьедестал всё будет возноситься,
Сверкая ярким золотом наград! 
4. Пою тебе любовь свою большую,
И музыка звучит в душе моей…
Кубань родная, всей душой прошу я 
Цвети, родная, с каждым днём сильней.
Ведущий 1: Но самое главное богатство Краснодарского края – это люди – вольнолюбивые, независимые, гордые и трудолюбивые. Основателями края считаются казаки. Казаки, первые переселились на Кубань, умели храбро воевать и жить честно. Они были смелые и бесстрашные. Семьи у казаков были большие, в семье было много детей и все жили в дружбе и любви.
Конкурс на лучшее исполнение казачьей песни
Ведущий 2: И не последним делом была для них организация своего досуга, приобретение ловкости, силы, терпения. Вот и выдумывали иногда сами дети, иногда взрослые различные игры, которые приживались среди станичных мальчишек и девчонок, распространялись от станицы к станице, укрепляя здоровье детей и взрослых. Эти игры часто видоизменялись, упрощались или усложнялись, менялись их названия. Но уж коли игра завладевала душами людей, то нередко оставалась в станицах на долгие годы.                                   
 Ребенок: Посиделки здесь у нас!
Мы сюда позвали вас
Поиграть, повеселиться
И в казачий пляс пуститься!
Ведущий 1: Припасли мы вам забавушки на всякий вкус. Прежде чем начать игру, я напомню старинное казачье поверье: в старину на Кубани считалось, кто найдет подкову, тому она принесет счастье.
Игра «Передай подкову» (кубанские мелодии)
Ведущий 2: Основным занятием у казаков была служба, но любили казаки ходить на рыбалку и охоту.
Игра «Казачья рыбалка» (совместно с родителями)
По сигналу бегут первые участники до ориентира, в обруче лежит «рыбка», берут ее руками, возвращаются назад, бросают в ведро, передают эстафету 
следующим.
Ведущий 1: Мы немножко отдохнем, а потом играть пойдем.
Викторина «Что мы знаем о Краснодарском крае»
1. Какой ландшафт окружает нас? – Степи, леса, горы, моря, реки, лиманы.
2. Какие реки вы знаете? – Кубань, Уруп…
3. Какие моря омывают границы Краснодарского края? – Чёрное море, Азовское.
4. Мы знаем, что в нашем крае очень богатый растительный и животный мир. Знаете ли вы, какая рыба водится в водоёмах нашего края? – Карась, щука, окунь, лещ, судак, тарань, пеленгас, осётр.
5. Какие звери водятся в лесах? – Заяц, лиса, кабан.
6. Какие животные живут в плавнях? – Кабан, енот, ондатра, норка.
7. Назовите птиц Краснодарского края. – Куропатки, голубь, жаворонок, ласточка, воробей, соловей, ворона, удод, сыч.
8. Какие породы деревьев растут в нашем крае? – Дуб, клён, акация, тополь, платан, берёза, ель, сосна.
9. Назовите травы Краснодарского края. – Ромашка, лебеда, подорожник, мята, лопух, тысячелистник, полынь.
10. Что растет в лиманах? (камыш, земляной орех, кувшинки, лилии и даже лотос).
Ведущий 2: Кубань славится народными играми.  И мы с вами будем играть.
«Достань платок»
Играющие ходят по кругу, выполняя любые танцевальные движения. В центре круга стоит водящий с шестом в руке, на конце которого – платок. По сигналу 
педагога или окончании музыки нужно подпрыгнуть и достать платок. Кому это удается, тот и победитель, который становится водящим. Игра продолжается.
Ведущий 1: Что за посиделки без частушек?
Конкурс Частушек:

1. Кукарекает петух,
Ссорятся индюшки,
Мы сейчас для вас споем,
Веселые частушки.        
2. Мы с веселой песней дружим 
По - кубански говорим 
Хорошо живем не тужим
 Со сметаной хлеб едим.
3. Как – Мирон – то, простота
Купил лошадь без хвоста,
Все смеются над Мироном,
Что он ходит, как ворона.
 4.На коровушке верхом,
Едет дядюшка Пахом,
Иванушка — вот чудак,
Кота рыжего запряг.
 5.Веселей играй гармошка,
Мы станцуем и споем.
Мы кубанские девчата,
Любим песни с огоньком.
6.Мы вам пели и плясали 
Каблучками топали, 
А теперь мы Вас попросим, 
Чтобы вы похлопали.

Ведущий 2: Люди славные, люди дивные, начинаем сейчас спортивное состязание молодцов в ловкости и быстроте.
Игра «Скачки»
По сигналу свистка «атамана»,  первые «конники» верхом на палке скачут до ориентира, на бегу хватают платок и возвращается на старт, передают коня следующему.
Ведущий 1: На посиделках женщины занимались рукоделием. Следующий конкурс для девочек «Кубаночка».
Конкурс «Прялка»
       1.Кто быстрее смотает клубок ниток.
2.Кто больше назовет кубанских домашних предметов (коромысло, утюг, кочерга, грабли, ведра и т.д.)
Ведущий 2: Силу, ловкость испытай, проиграл, не унывай.
Кубанская игра «Перетяжки»
Участники делятся на две команды и становятся на крайних линиях лицом к лицу. Затем сходятся на середине черты, не поворачиваясь, выстраиваются в одну шеренгу так, чтобы каждый играющий одной команды занимал место между двумя играющими другой команды. Участники берут друг друга за руки и по сигналу начинают перетяжки. Каждая команда старается перетянуть всех противников за ту крайнюю черту, где они раньше стояли.  Побеждает та команда, которой удается это сделать. 
Конкурс «Забытые слова». Перед вами на столе карточки с изображением предметов. Как только услышите слово казачье, да увидите, что у вас оно изображено - тут же поднимаете карточку.
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Ведущий1: Казаки носили брюки   синего цвета, с красной полосой и гимна
стерку со стоячим воротником. Летом носили фуражки, а зимой папахи и 
шинель защитного цвета. А его жена, казачка, занималась дома по хозяйству. Казачки то же были красиво одеты.  Юбка и кофточка, которую носила казачка, называлась «парочка».  
Ведущий2:
Юбки были длинные и широкие, с множеством оборок. А кофточка шилась из того же материала, что и юбка и тоже украшалась оборками и рюшами.
Шили и фартуки. Повседневный, будний – из холста, а праздничный из дорогой ткани и украшали кружевами и лентами.
Казаки носили высокие черные сапоги, а казачки туфли с широким каблуком и тупым носом, называли их чирики, а праздничные – черевички. Девушки вплетали себе в косы ленты, а женщины носили платки.
Конкурс «Казачий модный дом»
Ведущий1: Вот задание для казака и казачки, атаманов команд. Для вас подготовлена фотовыставка казачьей одежды. Ваша задача - найти изображения одежды казаков, как мужчин, так и женщин. 
Ведущий 2 Для определения победителя, прошу команды предоставить все заработанные талисманы  
Подсчет результатов, торжественное награждение. Победившая команда получает карту с местоположением сундучка с сюрпризом.
Ведущий2: Вот и закончился наш квест «Кубанские казаки». Мы надеемся, что вы ребята  продолжите традиции наших предков, всегда будете беречь и уважать наследие своего народа во славу Кубани и Отечества!
 





Выпускной праздник в форме квест- игры 
«В поисках волшебных пятерок».

Цель: Развитие творческих способностей, формирование у детей положительного эмоционального отношения к школе.
Задачи:
1. Учить детей выразительному исполнению стихотворений  и песен, гармоничному движению в соответствии с характером музыки, активизировать мыслительную деятельность.
 2. Развивать воображение, музыкальный слух, память, внимание, эмоциональную отзывчивость на музыку, артистические способности и творческую импровизацию.
 3. Продолжать воспитывать у детей чувство дружелюбия и взаимовыручки, умение работать в команде, культуру поведения на празднике.
Ход мероприятия
Звучит объявление в записи:
«Внимание! Внимание! Мы всех поздравляем, через минуту мы бал начинаем. Сегодня, последняя встреча у нас, артисты готовы порадовать вас!
Свои телефоны скорей отключите, будущих школьников вы поддержите!
Внимательно слушайте, не говорите, и каждый их жест с восторгом ловите!
В ладоши похлопать скорее спешите,  поддержку ребятам весь праздник дарите! С выпускником мы вас поздравляем, минута прошла, мы бал начинаем!»
Звучат фанфары, выходят ведущие праздника.
Ведущая: Сегодня с самого утра грустит наш детский сад,
Ведь в школу провожать пора нам дорогих ребят.
Немало мы произнесем хороших, добрых слов,
Ну, а сейчас мы здесь начнем парад выпускников!
Выпускники под музыку заходят в зал. Ведущие называют их имена.
Дети читают стихи:
 Здравствуйте, мамы, папы и гости!
Здравствуй, детсад наш родной!
Мы с нетерпеньем, с особым волненьем
Ждали наш праздник большой.
- Праздник для нас очень важный сегодня -
День выпускной настает,
Жаль, что уходим из детского сада,
Осенью школа нас ждет.
 -Волнуюсь я чуть-чуть, и все же очень рада,
Ведь в тихий час теперь мне больше спать не надо,
За парту сяду я, и многое узнаю…
Мне нравится, друзья, что я уже большая!
Песня
Ведущая: Как быстро вырастают наши дети!
Цветочки наши, дочки и сынки,
Проходят дни, никто и не заметит,
Как быстро повзрослели вдруг они!
Появляется  Царица- Азбука.
Азбука: Здравствуйте, ребята! Здравствуйте, гости! Я так спешила на ваш праздник, я не опоздала? (Нет).
Ведущая: Здравствуй, Азбука! Спасибо, что пришла на наш выпускной.
Азбука: Ну, как я могла пропустить такой важный для меня и для ребят праздник. Я хочу пожелать ребятам успехов в школе, чтобы у них все получалось, и чтобы они учились в школе на одни пятерки. Специально по такому случаю я испекла для них волшебные пятерки, которые помогут ребятам стать умными и учиться лишь на «4» и «5». Сейчас вручу их. (Ищет пятерки в сумке, но не находит).
Азбука: Ой, а где же пятерки?
Голос Кляксы (видеоролик): Ха – ха – ха! Пятерочек им захотелось. Пусть попробуют их найти. Я их все съем и буду только я получать одни пятерки. Ха – ха – ха!
Азбука: Это все проделки Кляксы, это она украла волшебные пятерки.
Ведущая: А что же нам делать? Наши ребята теперь будут получать в школе одни двойки?
Азбука: Нет – нет, не переживайте, я что- нибудь придумаю. 
(Ходит, думает). Придумала. Вы отправитесь на поиски ингредиентов для волшебных пятерок, из которых я вам испеку новые пятерки. Согласны?
Ведущая: Ребята, вы согласны отправиться на поиски ингредиентов для волшебных пятерок? (Да). Мы согласны.
Азбука: Ну, что ж, счастливого пути!
Ведущая выясняет у детей какие ингредиенты нужны чтобы испечь пятерки. Затем с детьми идет по залу под музыку. Слышится звук – жжужание.
Ведущая: Ребята, вы слышите, что - то жжужит? Или это у меня в ушах жжужит? Нет, это пчелки жжужат.
«Танец пчелок»
Ведущая: Здравствуйте, пчелки!
Пчелки: Здравствуйте!
Ведущая: Пчелки, мы выпускники детского сада. Азбука подарила нам волшебные пятерки, но Клякса их украла и съела. Мы отправились на поиски ингредиентов для новых пятерок. Вы нам не поможете, может быть у вас есть ингредиенты?
Пчелка: Конечно, есть. Мы дадим вам волшебный мед. (Дают горшочек меда).
Ведущая: Спасибо вам, пчелки! Ну, а нам пора отправляться дальше.
Под музыку идут по залу.
Ведущая: Ой, а кто это сидит? Да это же Баба Яга. Она все время что - то варит на печке в своей избушке на курьих ножках. Может у нее есть ингредиенты для наших пятерок?
Ведущая: Здравствуй, Бабушка Яга!
Б. Я: Здравствуйте! А что это вы на меня так смотрите? Да, я сижу в кресле, чай пью с плюшками! А вы думали, что я все на ступе летаю? А вы кто такие и с чем пожаловали?
Ведущая: Мы - выпускники детского сада. Азбука подарила нам волшебные пятерки, а злая Клякса их украла. Нам нужны ингредиенты, из которых можно испечь новые пятерки. Вот, пчелки дали нам волшебный мед.
Б. Я: Надо подумать. Может, и я вам дам ингредиент. Но сначала вы должны станцевать.
Танец
Б. Я: Мне очень понравился ваш танец, а вы знаете, что я теперь стихи пишу? Только вот что - то никак не выходит: рифму не могу найти. Вы не поможете?
Ведущая: Отчего же не помочь, раз ты стала доброй и никого больше не обижаешь, мы с ребятами тебе поможем.
Б. Я: Вот шагает с сумкой книг утром в школу… (ученик)
- Очень скоро встретит вас ваш веселый, светлый… (класс)
- В коридоре топот ног, то зовет всех в класс… (звонок)
- То, какой ты ученик, всем расскажет твой… (дневник)
- Быть должны всегда в порядке твои школьные… (тетрадки)
- Долгожданный дан звонок – это кончился… (урок)
- Веселятся Коля, Лена – это значит… (перемена).
Б. Я: Молодцы, ребята, вы мне и с рифмами помогли, и поиграли со мной, а то этого Лешего не дождешься. Есть у меня Курочка Ряба, она несет волшебные яйца. Вот их – то я вам и дам для волшебных пятерок. (Дает яйца).
Ведущая: Спасибо, Баба Яга! Но нам нужно раздобыть остальные ингредиенты для наших пятерок. До свидания! (Б. Я. уходит).
Ведущая: Ну, вот, ребята, мед и яйца для наших пятерок мы раздобыли. А что еще нам необходимо для наших пятерок? (Молоко и мука). Верно. Вот на их поиски мы и отправимся. А чтобы нам было веселее путешествовать, давайте споем песню.
Песня
Выходит под музыку Почтальон Печкин.
Печкин: Это кто еще тут бродит?
Ведущая: Мы – выпускники детского сада. Беда у нас случилась: подарила детям Азбука волшебные пятерки, чтобы дети учились в школе на отлично, а злая Клякса их украла и съела. Теперь мы ищем ингредиенты для новых пятерок. Пчелки дали нам волшебный мед, Баба Яга дала нам волшебные яйца, но нам нужны еще молоко и мука. Печкин: Дам я вам волшебное молоко, но вы должны мне помочь. Я сейчас математикой занимаюсь. Только вот задачки какие-то трудные попались. Не поможете мне их решить?
Ведущая: Ну, что, ребята, поможем Почтальону Печкину задачи решить? Читай, Печкин, свои задачи, ребята их мигом решат.
Задачки от Печкина.
Печкин: Вы, ребята, молодцы! Вот вам волшебное молоко. Из него самые лучшие, жирненькие пятерочки получатся. Пеките свои пятерки и учитесь хорошо в школе! До свидания! (Печкин уходит).
Ведущая: Ну вот, ребята, яйца, мед, молоко у нас уже есть, осталась только..? Мука.
Под музыку выходит Гном, дети садятся на стульчики.
Ведущая: Здравствуй, Гном!
Гномик: Здравствуйте, ребята!
Ведущая: Как хорошо, что мы тебя встретили, может ты нам поможешь?
Гномик: Если смогу – непременно помогу.
Ведущая: У наших ребят сегодня выпускной и Азбука подарила им волшебные пятерки, а злая Клякса их украла и съела. Теперь мы собираем ингредиенты для новых пятерок. Волшебные яйца, мед и молоко у нас уже есть, осталось только раздобыть волшебную муку.
Гном: Э-э-х, вот если бы у меня были волшебные пятерки, я бы исполнил свою мечту.
Ведущая: А какая у тебя мечта?
Гномик: Я мечтаю стать вокалистом, хочу научиться хорошо петь. Только научить меня некому.
Ведущая: А хочешь, наши дети научат тебя петь? Слушай внимательно.
Песня
Гномик: Как хорошо вы, ребята, поете. Спасибо вам большое! Я дам вам волшебную муку. (Гном дает муку). Ну, а мне пора. До свидания!
Ведущая: Ну, вот, ребята, мы собрали все ингредиенты для волшебных пятерок. Где же Азбука, она обещала нам испечь новые волшебные пятерки?
Появляется  Азбука.
Азбука: Я слышала, меня здесь ждут. Ну, что, собрали ингредиенты для волшебных пятерок? Забирает ингредиенты и уходит.
Сценка «Опять двойка»
 Ребенок 
Мы выросли большими, уходим в первый класс!
Сегодня на прощанье танцуем вальс для вас!
Танец «Вальс»
Ведущая: Ребята, мне бы сегодня хотелось поблагодарить тех, кто вас растил, любил, в детский сад водил, это ваши родители. (Приглашает на фоне музыки детей с мамами на середину зала).
Ребенок: Мамулечка, я тебя очень люблю, за все благодарю,
За хлопоты и за старание, и за мое воспитание!
Мама : Спасибо тебе, человечек родной, Пусть будет удача повсюду с тобой!
Ребенок: Ты мне покупаешь одежду, конфеты.
Спасибо тебе, мамуля за это!
Тебе благодарен я с первого дня
За то, что так сильно ты любишь меня!
Мама: На школьный ты скоро ступишь порог, Желаю быть умным и добрым, сынок!
3. Ребенок: Ты милая мамочка, самая славная!
Ты любишь меня, а это ведь главное!
Со мною ты часто играешь, меня ты всегда понимаешь!
Мама : Пусть в школе, дочурка, тебе повезет, побольше удачи, поменьше невзгод!
4. Ребнок: Сильнее люблю тебя день ото дня, самая лучшая мама моя!
За то, что не часто ругаешь и мне пошалить разрешаешь!
Мама : Ты добрым и честным, сыночек, расти —
Не бойся невзгод и преград на пути!
5. Ребенок: Кто может похвастаться мамой такой? Такой больше нету на свете. Она меня любит, мне с ней хорошо, спасибо, мамуля, за это!
Мама : Тебе я сыночек хочу пожелать: учиться отлично и только на пять!
6. Ребенок: Ты, мама, мне столько добра подарила,
Ты в садик меня самый лучший водила,
Ты ласкова очень в общенье со мной,
Спасибо тебе, человек дорогой!
Мама : Хочу я, родная, чтоб в жизни твоей побольше встречалось хороших людей!
Ведущая: Ну, что, дорогие родители, мы видим, что вы готовы помогать своим детям в школе и поддерживать детей в трудную минуту. А сейчас поддержите их в танце.
«Танец с родителями»
Ведущая: А сейчас наступает торжественный момент вручения выпускникам первого в их жизни документа «Диплома об окончании детского сада».
Вручение дипломов. Заходит Азбука с испеченными пятерками. 
Азбука: А вот и волшебные пятерки подоспели, с пылу, с жару. Угощайтесь, ребята, они ваши. Учитесь в школе на «отлично», радуйте своих родителей и не забывайте детский сад! Раздает пятерки











Заключение
 	Данный сборник сценариев в форме квест- игр для детей старшего дошкольного возраста стал результатом работы по разработке и проведению педагогических мероприятий в течении года. Квест – технология вызвала у меня, как специалиста ДОУ, интерес как с точки зрения приобретения личного профессионального опыта, так и в направлении новых возможностей в образовательно- воспитательной работе с дошкольниками.
 Квест- игра актуальна в контексте требований ФГОС ДО. Это инновационная форма организации образовательной деятельности детей в ДОУ, так как она способствует развитию активной, деятельностной позиции ребенка в ходе решения игровых поисковых задач. При реализации включенных в сборник квест – игр, дети действовали в условиях обогащенной образовательной среды, которая давала детям возможность воображать, придумывать, творить, т.к. предметно-развивающая среда является «пусковым механизмом» для творческой и познавательной активности. Интегрировалось содержание различных образовательных областей, использовались  возможности ИКТ.
Работа по теме данного опыта началась с изучения методической литературы по данному вопросу. Была освоена структура, принципы и условия организации квестов в работе с детьми дошкольного возраста. Проработав год с применением квест-технологии, были замечены определенные изменения: дети активно включались в процесс квестов, стремились работать в команде и добиваться результата, увлеченно выполняя и решая поставленные задания, применяли логическое мышление, чаще проявляли инициативу.  Такая игра помогает детям организовывать свою деятельность, не ожидая подсказки извне, способствует проявлению любознательности и самостоятельности. Возникающие в игре проблемы дети решали самостоятельно. С применением квест- игр появилась еще одна возможность дать каждому ребенку почувствовать себя успешным, раскрыть его способности, таланты и в то же время это помогло сплочению детского коллектива.
Огромным плюсом в проведении такого мероприятия, является совместная работа всех специалистов дошкольного учреждения как единой команды (воспитатель, инструктор по физической культуре, психолог, музыкальный руководитель). 
Несомненно, данное пособие может быть интересно специалистам и воспитателям ДОУ как в современной образовательно- воспитательной работе с детьми, так и для приобретения новых профессиональных компетенций.
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Выпускной утренник 
в форме квест- игры «В поисках волшебных пятерок»
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Квест игра «Кубанские посиделки»
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Квест – игра « Найдем радугу»
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Квест- игра «Буратино и день знаний».
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