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Пояснительная записка
на многофункциональное дидактическое пособие

для дошкольных образовательных учреждений «Дикие и домашние животные», автор  Колесникова И. В., учитель-логопед МБДОУ ЦРР-
д/с №15 «Светлячок»

          Данное пособие предназначено для детей старшего дошкольного возраста и может быть использовано педагогами ДОУ в рамках непосредственно образовательной деятельности, руководителями кружков экологической направленности, родителями, а также для самостоятельной деятельности воспитанников.

          Пособие может быть использовано как  часть занятия, на этапе диагностики, введения нового материала, закрепления материала.

          Актуальность
          Подача материала в форме игры значительно повышает эффективность его усвоения детьми, а также позволяет ставить перед ребенком и помогать ему решать познавательные и творческие задачи с опорой на наглядность, помогает быть ребенку успешным.

          Цель данного пособия
          Повышение уровня познавательной активности дошкольников в процессе ознакомления с окружающим миром (миром живой природы).

          Задачи:

1. Расширить и систематизировать представления детей об объектах живой природы (диких и домашних животных);

2. Содействовать развитию умения сопоставлять, классифицировать, сравнивать объекты окружающего мира и делать выводы;

3. Развивать связную речь, лексико-грамматическую сторону речи, обогащать словарь;

4. Развивать наглядно-образное мышление, познавательные интересы, память, внимание;

5. Воспитывать бережное отношение к природе.
          Формы работы
          Обучение по данному пособию личностно-ориентированное, позволяет педагогу выстраивать как групповую, так и индивидуальную работу с дошкольниками. 

          Пособие состоит из серии дидактических игр, оформленных на картонных кругах. Каждый круг имеет дидактическое содержание и определенные цели. С помощью прищепок, на которых размещены фигурки диких и домашних животных, ребенок выполняет задание.
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Методические рекомендации
по применению многофункционального дидактического пособия
для дошкольных образовательных учреждений «Дикие и домашние животные», автор  Колесникова И. В., учитель-логопед МБДОУ ЦРР-

д/с №15 «Светлячок»

Игра «Чей малыш?» 

Цель: Формировать умение соотносить слова обозначающие названия животных с названиями их детенышей. Развивать зрительную память, внимание. Содействовать развитию умения сопоставлять, классифицировать, сравнивать объекты окружающего мира и делать выводы. Развивать связную речь, лексико-грамматическую сторону речи, обогащать словарь. Расширять представления детей об окружающем мире, поддерживать интерес к живой природе.
Описание: Ребенку предлагаются два круга, разделенные на 8 секторов (один с изображением детенышей диких животных, а другой с изображением детенышей домашних животных) и прищепки с изображениями диких и домашних животных. Дается задание, прикрепить мам к детенышам, отвечая на один из вопросов (на усмотрение педагога): «Чья это мама?» (Кошка мама котенка и т.д.), «У кого кто?» (У кошки котенок и т.д.), «Чей это малыш?» (Котенок детеныш кошки и т.д.), «Кого любит малыш?» (Котенок любит кошку и т.д.) и другие (в зависимости от цели, которую ставит педагог).
Игра «Кто это?» 

Цель: Развивать зрительную память, внимание. Содействовать развитию умения сопоставлять, классифицировать, сравнивать объекты окружающего мира и делать выводы. Развивать связную речь, лексико-грамматическую сторону речи, обогащать словарь. Расширять представления детей об окружающем мире, поддерживать интерес к живой природе.
Описание: Ребенку предлагаются два круга, разделенные на 8 секторов (один с изображением контуров диких животных, а другой с изображением контуров домашних животных) и прищепки с изображениями диких и домашних животных. Дается задание, найти тень каждого животного, отвечая на один из вопросов (на усмотрение педагога): «Чья это тень?» (Это тень собаки и т.д.), «Как тебе удалось определить, кто это? (Это собака, потому что у нее хвост колечком, вытянутая морда и т.д.) и другие (в зависимости от цели, которую ставит педагог).

Игра «У кого какая шубка?» 

Цель: Развивать зрительную память, внимание. Содействовать развитию умения сопоставлять, классифицировать, сравнивать объекты окружающего 
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мира и делать выводы. Развивать связную речь, лексико-грамматическую сторону речи, обогащать словарь. Расширять представления детей об окружающем мире, поддерживать интерес к живой природе.
Описание: Ребенку предлагаются круг, разделенные на 6 секторов (с изображением разных цвотов) и прищепки с изображениями диких и домашних животных. Дается задание, определить у кого какого цвета шерсть, отвечая на один из вопросов (на усмотрение педагога): «Серая шубка чья?» (Заячья шубка и т.д.), «Кто носит оранжевую шубку? (лиса, белка и т.д.) и другие (в зависимости от цели, которую ставит педагог).

Игра «Чей хвост?» 

Цель: Развивать зрительную память, внимание. Содействовать развитию умения классифицировать, сравнивать объекты окружающего мира и делать выводы. Развивать связную речь, лексико-грамматическую сторону речи, обогащать словарь. Расширять представления детей об окружающем мире, поддерживать интерес к живой природе.
Описание: Ребенку предлагаются два круга, разделенные на 8 секторов (один с изображением хвостов диких животных, а другой с изображением хвостов домашних животных) и прищепки с изображениями диких и домашних животных. Дается задание, определить где чей хвост, отвечая на один из вопросов (на усмотрение педагога): «Чей это хвост?» (Хвост лисы – лисий хвост т.д.), «Как ты узнал, чей это хвост?» (Это хвост лисы, потому что он длинный, оранжевый и т.д.) и другие (в зависимости от цели, которую ставит педагог).

Игра «Посчитай!» 

Цель: Развивать внимание. Развивать связную речь, лексико-грамматическую сторону речи, обогащать словарь. Закреплять счет в пределах 8, умение различать и называть цифры. Поддерживать интерес к живой природе.
Описание: Ребенку предлагается круга, разделенный на 8 секторов (с изображением цифр от 1 до 8) и прищепки с изображениями диких и домашних животных. Дается одно из заданий, посчитать диких и домашних животных, сравнить их количество, предлагается посадить определенных животных на заданные цифры, посчитать, согласовывая числительное и название животного (один заяц…три зайца…пять зайцев) и другие (в зависимости от цели, которую ставит педагог).

Игра «Один - много» 

Цель: Развивать внимание. Содействовать развитию умения сопоставлять, классифицировать объекты окружающего мира и делать выводы. Развивать связную речь, лексико-грамматическую сторону речи, обогащать словарь. Расширять представления детей об окружающем мире, поддерживать интерес к живой природе.
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Описание: Ребенку предлагаются два круга, разделенные на 8 секторов (один с изображением нескольких диких животных одного вида в каждом секторе, а другой с изображением нескольких домашних животных одного вида в каждом секторе) и прищепки с изображениями диких и домашних животных. Дается задание, прикрепить каждое животное к своим сородичам. Ребенку предлагается комментировать свои действия  по образцу воспитателя (Здесь кошка – здесь много кошек; это кошка – это кошки и т.д.), рассказать о животных, сопоставляя одно животное и несколько (корова  мычит, бодает и т.д. – коровы мычат, бодают и т.д.) и другие задания (в зависимости от цели, которую ставит педагог).

Игра «Кто где живет?» 

Цель: Развивать зрительную память, внимание. Содействовать развитию умения классифицировать, сравнивать объекты окружающего мира и делать выводы. Развивать связную речь, лексико-грамматическую сторону речи, обогащать словарь. Расширять представления детей об окружающем мире, поддерживать интерес к живой природе.
Описание: Ребенку предлагаются два круга, разделенные на  секторы (один с изображением жилищ диких животных, а другой с изображением жилищ домашних животных) и прищепки с изображениями диких и домашних животных. Дается задание, определить где чей дом, отвечая на один из вопросов (на усмотрение педагога): «Чей это дом?» (Нора лисы – лисья нора т.д.), предлагается составить предложение с противопоставлением (Волк живет в логове, а белка в дупле и т.д.), рассказать о жилищах каждого из зверей, о пользе домашних животных для человека и другие (в зависимости от цели, которую ставит педагог).

Игра «Кто что ест?» 

Цель: Развивать зрительную память, внимание. Содействовать развитию умения классифицировать, сравнивать объекты окружающего мира и делать выводы. Развивать связную речь, лексико-грамматическую сторону речи, обогащать словарь. Расширять представления детей об окружающем мире, поддерживать интерес к живой природе.
Описание: Ребенку предлагаются два круга, разделенные на  секторы (один с изображением пищи диких животных, а другой с изображением пищи домашних животных) и прищепки с изображениями диких и домашних животных. Дается задание, определить кто что ест, отвечая на один из вопросов (на усмотрение педагога): «Чья это пища?» (Овощи, трава, зерно еда кролика – кроличья еда т.д.), предлагается составить предложение с противопоставлением (Волк ест рыбу, а белка орехи и т.д.), классифицировать животных на травоядных и хищников и другие (в зависимости от цели, которую ставит педагог).
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