Угадай.
Цель: развивать умение детей отгадывать загадки, соотносить словесный образ с изображением на картинке; уточнять знание детей о сезонных явлениях природы.
На столе перед каждым ребенком лежат картинки-отгадки. Воспитатель загадывает загадку, дети отыскивают и поднимают картинку-отгадку.
Магазин «Фрукты, ягоды».
Цель: развивать умение детей точно описывать внешний вид (цвет, форму), вкус, место произрастания фруктов и ягод; проверить, правильно ли они понимают и умеют пользоваться обобщающими словами: фрукты, ягоды.
Дети выбирают продавца. Покупатель подходит к столу, на котором расположены картинки или муляжи. Не называя, он описывает фрукты или ягоды, которые хочет купить. Ребенок  должен так описать картинку, чтобы продавец понял, какие фрукты или ягоды он хочет купить. Продавец продает фрукты только тому, кто правильно выполнил задание.
Когда это бывает?
Цель: уточнить знания детей о различных сезонных изменениях в природе; развивать внимание, быстроту мышления.
Воспитатель или ребенок поднимает картинку с изображением какого-либо сезонного явления. Дети должны быстро поднять квадрат соответствующего цвета. Например: если осень – желтого, если зима – белого, если весна – зеленого, если лето – красного.
Детки на ветке.
Цель уточнить знания детей о растениях их семенах - «детках».
Перед  играющими раскладывают набор из нескольких еловых и сосновых шишек, жёлудь, каштан, орех, летучки клёна и ясеня. Воспитатель показывает ветки или листья от этих плодов по одной и спрашивает: «Где детки от этой ветки?» угадавший поднимает руку, берет плод и подает воспитателю. Если подобрано правильно, ему отдают ветку с этой шишкой, если неправильно – кладут обратно.
Разложи продукты в холодильник.
Цель: закрепить умение ориентироваться на листе бумаги, уточнить понимание предлогов, развитие фонематического слуха, развитие умения определять место звука в слове, развитие внимания и умения слушать.
Дети из мешочка вытаскивают картинки овощей или фруктов. 
Задачи:
· Разложить фрукты на верхнюю полку, а овощи на нижнюю.
· Разложить по инструкции: на, над, слева, справа, между, вверху, внизу
· Положи на полку продукты с заданным звуком
· Положи на верхнюю полку продукты, начинающиеся на гласный звук, а на нижнюю полку продукты, начинающиеся на согласный звук.
Какое дерево потеряло листок?
Цель: закреплять умение определять с какого дерева лист.
Водящий показывает лист с дерева , а дети определяют какое дерево потеряло листок.
Мышкины запасы.
Цель: развитие мелкой моторики рук.
Рассыпать на столе или смешать в чашке семена крупной фасоли и какие-то мелкие предметы (мозаику, пуговицы). Предложить помочь мышке рассортировать их.
Можно смешать фасоль разного цвета и разложить её по цветам. Для каждого цвета своя емкость.
Да – нет.
Цель: воспитывать логическое мышление, сообразительность, выдержку.
Угадать задуманный предмет посредством вопросов. На все вопросы можно отвечать только «да» или «нет».
Укрась слово.
Цель: развитие образного мышления, воображения, ассоциативного процесса.
Группа детей делится на команды. Каждой команде дается существительное и предлагается за одну минуту набрать как можно больше прилагательных, которые подходят к данному существительному. Выигрывает та команда, которая подобрала больше прилагательных, лучше «украсила» своё слово.
Рассеянный Алёша.
Цель: учить детей находить предмет одежды не соответствующий сезону, и пояснять свой выбор; развивать внимание и смекалку.
К детям приходит кукла Алёша и рассказывает, что хочет пойти на прогулку, но не знает, что нужно надеть. Одежды у него много, он принёс её ребятам и просит помочь ему одеться на прогулку. Нужно добиваться, чтобы  дети не просто говорили, а давали развернутые пояснения, почему нельзя надевать ту или иную вещь.
Чудесный мешочек.
Цель: учить определять овощи и фрукты, развивать сосредоточенность, тренировать сенсорную чувствительность.

	Дидактическая игра «Запасы зверей»
    Задачи:   совершенствовать умение подбирать животным соответствующую им еду, развивать внимание, память, наблюдательность.
Атрибуты: картинки зверей, картинки с изображением растений и грибов.
 Ход игры: играют 2 ребёнка. По очереди берут карточку с изображением растений или грибов, называют, что это, и кладут к картинке определённого животного.
Примечание: игра может быть индивидуальной.

	 игра « Какой сок?» («Какое варенье?»)
Задачи:   совершенствовать умение различать и называть фрукты, учить образовывать  прилагательные, развивать устную речь, внимание, память.
Атрибуты: корзина, картинки фруктов
Ход игры:  дети по очереди берут картинку из корзинки, называют изображённый фрукт  и говорят, как будет называться сок (или варенье ) из этого фрукта. Например:
«Это яблоко — яблочный сок».

	      игра « С какого дерева лист? »
Задачи:    совершенствовать умение дифференцировать,  деревья по их стволам и листьям, развивать внимание, наблюдательность, память, воображение.
Атрибуты: нарисованные на отдельных листах стволы трёх разных деревьев, осенние листья  этих деревьев.
Ход игры:  листья россыпью лежат вокруг рисунков стволов деревьев. Дети должны
разложить листья на своё дерево.
Примечание: игра может проводиться в групповой и индивидуальной форме.
	Дидактическая игра « Какой лист?»
Задачи:   совершенствовать знания различать листья трёх деревьев, учить образовывать прилагательные, развивать устную речь, внимание, память.
Атрибуты: корзинка, осенние листья.
Ход игры:  дети сидят по кругу и передают друг другу корзинку. По очереди достают листок, говорят  с какого он дерева и образуют прилагательное. Например: это лист с берёзы - берёзовый лист.

	     игра « Парные картинки»
Задачи: учить соотносить пары картинок по принципу «целое и его часть», развивать логическое мышление, внимание, наблюдательность, устную  речь.
Атрибуты: набор парных картинок на осеннюю тематику, где в каждой паре картинок на одной нарисовано целое изображение, а на другой его отдельная часть в виде отдельного предмета (например: птица на осенней ветке — осенняя ветка).
Ход игры: играют 2 ребёнка, у одного набор картинок с целым изображением, у второго - картинки с отдельными предметами. Один ребёнок берёт любую свою карточку, а другой должен подобрать ей парную, объясняя свой выбор. Потом второй  выкладывает свою картинку, а уже первый ребёнок подбирает ей пару.
	       игра «Хлопай в ладоши»
Задачи:   закреплять умение на слух воспринимать названия овощей и фруктов, находить их на картинках, развивать слуховое внимание.
Атрибуты: предметные картинки по теме.
Ход игры: читается стихотворение, дети должны запомнить и назвать овощи или фрукты,  или ягоды, или грибы (в зависимости от темы), которые  упоминались в стихотворении, и показать или выложить картинки с  изображением. Когда читается стихотворение во второй раз, дети хлопают    в  ладоши, если услышат название овоща (фрукта, ягоды, грибов).


	  «Назови ласково»
Цель: учить образовывать существительные с уменьшительно-ласкательными суффиксами.
Оборудование: предметные картинки с изображением овощей большого и маленького размера.
Ход. Взрослый показывает ребенку картинку с изображением какого-либо большого овоща, например, помидора и спрашивает, как он называется. Затем объясняет: «Этот помидор большой. А как ты назовешь ласково маленький такой же овощ?» Демонстрирует картинку (помидорчик.) Аналогично рассматриваются другие овощи (огурец - огурчик, репа - репка, морковь - морковочка, лук - лучок, картошка - картошечка).       
	«Осенние листья» (лото)
Цель: расширить словарь по теме «Осень. Деревья», научить правильно употреблять существительные в родительном падеже.
Оборудование: осенние листья березы, дуба, клена и липы, наклеенные на одну большую карточку, и на отдельные карточки.
Ход. Игра проводится после знакомства с осенними листьями на прогулке. Перед ребенком лежит большая карточка. Рядом сложены в стопку маленькие. Он берет одну маленькую карточку и определяет: лист какого дерева у него оказался? «Это лист клена» и т. п. Затем ищет такой же лист на большой карточке и накладывает на него маленькую.

	игра «Что бывает осенью?»
Цель: закрепить понятие об осенних явлениях, активизация словаря по теме.
Оборудование: сюжетные картинки с изображением различных времен года.
Ход. На столе вперемешку лежат картинки с изображением различных сезонных явлений (идет снег, цветущий луг, осенний лес, скворец у скворечника и др.). Ребенок выбирает картинки, на которых изображены только осенние явления и сам или с помощью взрослого называет их. Пример. Солнышко прячется за тучи. Идет дождь. Листья на деревьях желтые и красные. Птицы улетают на юг. Животные готовят запасы на зиму. Люди надевают пальто.
	. «Загадки Зайца»
Цель: научить определять предмет по его признакам, активизировать словарь 
Оборудование: игрушка «Заяц», мешочек, натуральные овощи или муляжи.
Ход: Взрослый объясняет ребенку, что зайчик хочет с ним поиграть, загадать загадки: «Зайка нащупает какой-нибудь овощ в мешке и расскажет тебе про него, а ты должен догадаться, что это».Загадки: «Длинная, красная (морковь). Зеленый, длинный (огурец). Круглый, красный (помидор)» и т. п.


	«Поваренок»
Цель: активизация словаря по теме, обучение правильному употреблению существительных в винительном падеже.
Оборудование: картинки с изображением овощей или натуральные овощи.
Ход. Взрослый просит ребенка «приготовить» для него угощение (щи или салат). Ребенок выбирает нужные овощи для блюда, называет их. Затем объясняет, как он будет готовить это «угощение» (брать, мыть, чистить, резать, варить).
	 «Какой овощ пропустили?»
Цель: активизация словаря по теме, развитие внимания и зрительной памяти.
Оборудование: игрушка «Заяц», натуральные овощи или муляжи.
Ход. Взрослый показывает ребенку зайца и объясняет, что у него сегодня день рождения. Приходили гости и принесли множество подарков. Взрослый раскладывает перед зайцем овощи-подарки, перечисляя их. Один овощ не называет. Ребенок должен отгадать какой. Он называет или показывает его в зависимости от уровня речевого развития


Игра «Соберём урожай»
Материал: плоскостные изображения двух корзинок разного цвета; наборы изображений овощей и фруктов разного размера, цвета, формы, с разными деталями: 2-3 помидора, яблоко, огурец, морковь и др.; геометрические фигуры, соответствующие по цвету и размеру овощам и фруктам; изображение белки на фланелеграфе.
Руководство. Игра проходит в три этапа. Воспитатель говорит, что белочка для своих друзей посадила овощи и фрукты, у неё вырос богатый урожай. Овощей и фруктов так много, что одной белочке их не собрать и она просит детей помочь ей. Воспитатель говорит, что белочка соберёт урожай в свои корзиночки, а дети  должны запомнить, что в них лежит, и остальной урожай разложит так же. «В зелёную корзиночку белочка положила большое желтое яблоко, а в коричневую – большую ораньжевую морковь и 2 маленькие желтые луковицы», - объясняет воспитатель и выкладывает изображения на фланелеграфе, побуждая детей анализировать каждый объект по его вопросам о цвете, форме, величине, расположении и количестве. После этого воспитатель обращает внимание детей на геометрические фигуры и предлагает выбрать те, которые помогут им запомнить. Наглядная опора может состоять из двух геометрических фигур, например, для яблока с листочками дети могут выбрать большой круг и маленький, расположив их один на другом. Если дети самостоятельно не догадываются расположить наглядные опоры в том же порядке, как на образце, то воспитатель помогает им в этом. В процессе выбора средств для запоминания и после воспроизведения воспитатель задает детям вопрос о причине выбора определенных наглядных опор, добивается, чтобы они отмечали необходимость запоминания названия объекта и его признаков.


