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Введение

      Детское конструирование - это продуктивная деятельность дошкольников, в процессе которой дети моделируют конструкции разнообразных объектов.
Творчество является важной составляющей развития личности ребенка, поэтому очень важно развивать творческие способности детей с малых лет.
     Конструктивная деятельность может относиться к одному из двух типов: техническому или художественному.
    По моему мнению, эффективным средством для развития творческих способностей детей является художественно-творческая деятельность, а именно художественное конструирование.         

       Целью обучения детей художественному конструированию является способствование развитию творческих способностей детей через художественное конструирование.

Для достижения данной цели формируются следующие задачи:
1. Создать условия для развития и реализации творческих способностей каждого ребенка.
2. Развивать творческий потенциал дошкольников средствами художественного конструирования.
3. Формировать у детей знания, умения и навыки художественно-конструктивной деятельности.
4. Стимулировать сотворчество детей со сверстниками и взрослыми в конструктивной деятельности.    
   
       К художественному типу конструирования относится конструирование из бумаги и природного материала. Основным и наиболее часто употребляемым материалом для создания детьми художественных композиций является бумага.









                            
                              Пояснительная записка

        Наблюдая за детьми на занятиях по конструированию, анализируя детские работы, был выявлен недостаточный уровень умений и навыков, творческого воображения, самостоятельности в средствах воплощения. Анализ педагогической литературы показал, проблема заключается в том, что нет четко разработанной системы работы с дошкольниками по художественному конструированию, где последнее выступает средством развития творческих способностей детей старшего дошкольного возраста.  
     Исходя из вышеперечисленных проблем и для их решения мною было изготовлено игровое пособие «Геометрическая мозаика».
     Это пособие будет полезно воспитателям старших и подготовительных групп ДОУ, родителям детей дошкольного и младшего школьного возраста.
      Данное пособие многофункционально, мобильно, эстетически оформлено. Актуальность дидактического пособия «Геометрическая мозаика» для детей старшего дошкольного возраста заключается в том, что уровень умственного, физического, эстетического воспитания в значительной степени зависит от сенсорного развития детей. Используя данное дидактическое пособие, педагог в игровой форме развивает психические процессы ребенка (память, мышление, воображение, волю), а также расширяет его представления об окружающем мире.

  
Цель: развитие у детей навыков сотрудничества в совместной деятельности, творческого воображения, самостоятельности в средствах воплощения

Задачи:
1. Формировать у детей способы взаимодействия в паре, малой группе;
2. Развивать способность к использованию элементов символизации для выражения своих действий, замыслов;
3. Развивать основы самоконтроля, взаимоконтроля и взаимооценки по результатам деятельности.
     
    В процессе выполнения задания, воспитатель может включиться в деятельность детей в паре с ребенком, в группе или самостоятельно у доски, на отдельном материале.  
    Ребятам предлагаются разные задания, например:
 -Игры на составление плоскостных изображений предметов по предложенным картинкам животных, птиц, машин, кораблей и др. где каждый ребенок составляет изображение индивидуально с последующим анализом.
-Задание на составление изображений различных зданий архитектуры или других объектов, где детям предоставляется право самим выбирать объект, который они хотят изобразить. Данные задания предлагается выполнять в паре, что способствует развитию умения слышать, слушать и понимать партнера, планировать совместную деятельность.
 -Задания на создание сюжетных изображений по мотивам художественной литературы (сказки, рассказы, стихотворения). 
- Задание на отгадывание загадок, ответ на которую нужно выложить из геометрических фигур.
- Задания на подбор недостающего элемента предмета или геометрической фигуры ("Заплатки").
  
       В процессе выполнения игры используется технология сотрудничества детей в художественном конструировании из плоских геометрических фигур, которая предполагает два вида взаимодействия детей друг с другом:
1. Работа в парах, в которой ребята осваивают один из видов сотрудничества: действия по правилу (т.е. разделение материала по какому-либо признаку) или по роли (т.е. разделение функций);
2. Деятельность в микрогруппах совместно действующих детей.
Дети должны понять, что успешность выполнения задания зависит от планирования совместных действий, коллективного замысла будущего продукта, от работы каждого члена группы.
       Использование данного игрового пособия способствует овладению детьми необходимых навыков взаимодействия, самоконтроля и взаимного контроля результатов деятельности; формируется умение отстаивать свое мнение, указывать на ошибки других и исправлять их, развивается умение оценивать свои достижения, используя прогностическую оценку, закладывается основа адекватной самооценки, формируется база учебной деятельности, необходимая детям в школьном обучении, что позволит дошкольникам безболезненно войти в школьную жизнь.
                             Предполагаемый результат
Игровое пособие поможет поддержать детскую инициативу в дидактических играх, развивать познавательный интерес ребенка, развивать память и наблюдательность, умение конструировать. Педагогам поможет разнообразить игровую деятельность.

             Характеристика дидактического пособия
Данное дидактическое пособие представляет собой набор, состоящий из листа размером 30х40см или листа 21х29см и набора геометрических фигур разного цвета и размера, а также карточек с изображением фигур или героев сказки, выполненных из бумаги и заламинированных. Материал может быть разным, но я использую в своей работе фетр. Фетр – очень практичный материал, цветной, яркий, не мнется, его шероховатость не дает фигурам скользить, а наоборот, как будто приклеивает их к основанию (листу, на котором ребенок моделирует).
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Картотека игр с применением пособия
"Геометрическая мозаика"


«Собери красивые бусы». 
Цель: развитие мелкой моторики, воображения, закрепление знания геометрических фигур.
Ход игры: Педагог предлагает детям по желанию выбрать разные геометрические фигуры и разложить их в определённой последовательности, собирая тем самым бусы.

«Выложи предмет». 
Цель: развитие мелкой моторики, воображения, закрепление знания геометрических фигур.
Ход игры: Педагог предлагает ребенку выложить, например, дом, елочку, солнышко, грибок и т. д. (геометрические фигуры выбирает сам ребенок). В последующем можно выложить целую "картину".

«Найди пару», «Найди такую же…». 
 Цель: развитие мелкой моторики, логического мышления, зрительного восприятия.
Ход игры: Педагог раскладывает на столе геометрические фигуры. Затем берет две из них и показывает играющим. Объясняет: «Это квадрат и это квадрат. Два квадрата - пара». После этого предлагает участникам игры самим, точно также подобрать пары. Или педагог сам показывает фигуру, а играющим нужно найти пару.

«Что изменилось?». 
Цель: развитие зрительной памяти, мышления.
Ход игры: Педагог на столе раскладывает геометрические фигуры в определенной последовательности, затем предлагает детям внимательно посмотреть и запомнить расположение фигур. Далее педагог переставляет геометрические фигуры местами так, чтобы дети не видели. Дети отгадывают, что изменилось.

«Три квадрата». 
Цель: развитие умения соотносить предметы по величине.
Ход игры: Педагог предлагает детям соотносить по величине три предмета и обозначить их отношения словами: «большой», маленький», «средний», «самый большой», «самый маленький».

«Кому какая форма». 
Цель: развитие мелкой моторики, логического мышления, зрительного восприятия.
Ход игры: Педагог предлагает детям группировать геометрические фигуры (овалы, круги) по форме, отвлекаясь от цвета, величины.


«Составь предмет». 
Цель: развитие мелкой моторики, логического мышления, воображения.
Ход игры: Педагог предлагает ребенку по желанию выбрать геометрические фигуры. Выбрав нужное количество элементов, составляет картинку. Работу ребенок может выполнять, копируя с образцов или придумывая свою композицию.

"Отгадай загадку (транспорт)"
Что за птица:
Песен не поёт,
Гнезда не вьёт,
Людей и грузы везёт? (самолет)

Посмотрите- самолёт,
Он нам песенку поёт:
У- У- У
Скоро в небо улечу!

Дайте мне скорей ответ:
Вот пройдёт немного лет,
И с Земли быстрее света
К звёздам полетит ... (ракета)

Вот под радугой ракета
Взмыла к небесам,
И такую же ракету
Я построил сам!

По волнам дворец плывёт-
На себе людей везёт.

Плывёт, плывёт кораблик
В далёкие края.
Кто капитан кораблика?
конечно, это- я!

 Что за чудо- длинный дом,
Пассажиров много в нём,
Носит обувь из резины,
А питается бензином?

Остановка опустела:
Все в автобусе, внутри.
И теперь ещё полдела-
По домам всех развезти.


 А у нас в семье веселье:
Отмечаем новоселье.
Переехали за миг,
а помог нам ... (грузовик)

Почему наш грузовик
Быть ленивым не привык?
На спине он возит кузов для больших и малых грузов.

 Пью бензин и масло ем,
Хоть не голодно совсем.
А без них я так болею,
Что поехать не сумею!

Я- блестящая такая
И, конечно, легковая.
По дороге мчусь стрелой-
Не угнаться вам за мной!

А сейчас я предлагаю вам из тех же наборов придумать свою модель транспорта.

"Найди заплатку" 
Цель: развитие мелкой моторики, логического мышления, зрительного восприятия.
Ход игры: детям предлагается подобрать недостающую часть предмета, соответствующей формы и цвета.
[bookmark: _GoBack]"Герои сказок" 
Цель: : развитие мелкой моторики, логического мышления, воображения.
Ход игры: выбирается карточка с изображением эпизода и героя сказки, детям предлагается из геометрических фигур составить этот эпизод.
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