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         Актуальность
        Актуальность использования игр-бродилок заключается в том, что игра является ведущей деятельностью для детей. В играх - бродилках необычная форма подачи материала. Игра привлекает своим разнообразием действий, предусматривает элемент неожиданности, сюрпризности, что привлекает, помогает поддерживать внимание и интерес у детей, создаёт эмоциональный подъём.  К данному пособию мною была составлена картотека игр, подходящая под развитие каждого психического процесса.
          Известно, что ведущий вид деятельности дошкольников – игра. Игра помогает осваивать и систематизировать свои знания в различных областях. Игра- бродилка — одна из старейших настольных игр, имеющая не только развлекательное, но и образовательное значение. В них играл каждый ребёнок в своем детстве, и до сих пор данный вид игр не теряет своей актуальности, и у современных детей.  В процессе игры у детей развиваются мелкая моторика, речевой аппарат, ориентировка в пространстве, внимание, социально-коммуникативные навыки, эмоциональное развитие и т.д.  Правила игры – бродилки единые – необходимо быстрее всех пройти всю игру. А успех в игре чаще зависит от удачи, что уравнивает шансы всех игроков. Каждый знает, что игры с кубиками и фишками, т.е. игры- бродилки, очень полезны. В ходе игры дети с интересом обучаются всему новому, познавательно и занимательно проводя время. Данное дидактическое пособие предназначено для использования в работе с детьми старшего дошкольного возраста. 
Работа с данным дидактическим пособием формирует активное, творческое и познавательное поведение детей в разных видах деятельности.
Характеристика дидактического пособия
Оборудование включает в себя яркое игровое поле с дорожками, распечатанное на баннерную ткань размером 70 * 100 см, на котором проложен путь, пластмассовый игральный кубик, пластмассовый кубик с выбором цвета, домик с цифрами на липучке, фишки-фигурки (мишки) по количеству игроков, картотека игр.
Правила игры:
        В игре могут участвовать от 2 до 5 игроков. Победит тот, кто первым завершит своё путешествие. Распределите фишки между игроками. Поставьте фишки на «старт». Определите очерёдность хода. Игроки ходят по очереди. В свой ход игрок бросает кубик и переставляет свою фишку вперед ровно на столько шагов, сколько выпало очков на кубике. Если фишка в ходе игры попадает на жёлтый круг, то игроку предоставляется возможность выбора задания, посредством бросания кубика с разными цветовыми сторонами, обозначающими определённый психический процесс. Далее ребёнок выбирает номер на домике, и выполняет соответствующее выбранной цифре задание в картотеке. Если фишка остановилась на шаге, "изменение траектории" - игрок двигается дальше по указанному направлению стрелки. Для удобства шаги окрашены в определённые цвета и даны условные обозначения на самом игровом поле. Побеждает тот, кто первым дойдёт до "финиша". Игра ведётся, пока её не закончит последний игрок.
         Пособие мобильно (возможность перемещения). Многофункционально. Развивает психические процессы (воображение, память, мышление, внимание, речь, эмоции). Способствует развитию коммуникативных способностей, концентрирует внимание. Оно яркое, привлекающее и удерживающее внимание, понятное детям, имеющее возможность заменять, пополнять, расширять границы игры. 
 Пособие «Познаём, играя» (используется как напольное, настольное). Все предметы легко трансформируются, перемещаются в зависимости от игровой ситуации.
Пояснительная записка
        Тема развития психических процессов у старших дошкольников в процессе игровой деятельности не раз подлежала раскрытию в психолого-педагогической литературе. Вместе с тем, в нашем динамично развивающемся мире появляются новые подходы к данному направлению, которые необходимо сочетать с классическими. В период дошкольного возраста ребенок открывает для себя (не без помощи взрослого человека) мир взаимоотношений, разных видов деятельности. В старшем дошкольном возрасте ребенок уже не слепо подражает, а сознательно усваивает образцы норм поведения.
      Хочется сказать о том, что согласно классической схемы психические процессы можно подразделить на:
Познавательные, в том числе:
Внимание
Восприятие
Память
Мышление
Речь
Эмоциональные, в том числе:
Эмоции (чувства)
     Развитие всех данных составляющих в старшем дошкольном возрасте наиболее доступно и ненавязчиво осуществлять посредством игровой деятельности. Игра занимает заметное место в системе эстетического, трудового, нравственного, физического и интеллектуального воспитания детей. Она удовлетворяет социальные нужды и личные интересы, повышает жизненный тонус ребенка. Основным личностным образованием старших дошкольников является развитие самосознания. Оно заключается в оценке своих умений, физических возможностей, нравственных качеств, осознание себя во времени. Ребенок постепенно начинает осознавать свои переживания, эмоциональное состояние.
      В завершение хочется сделать вывод, что игровая деятельность оказывает влияние:
на формирование произвольности психических процессов;
на развитие умственной деятельности ребенка;
на чувства и волевую регуляцию поведения;
на элементы учебной деятельности;
на развитие речи;
на развитие рефлексивного мышления.
       Подходы к организации игровой деятельности не должны стоять на месте, для достижения высоких результатов их необходимо постоянно совершенствовать.
     Пособие предназначено для развития психических процессов у детей дошкольного возраста от 5 до 7 лет. Это обучающий инструмент с интересными элементами, позволяющими решать воспитательные, развивающие и обучающие задачи. Будет полезно для использования педагогами в разных видах образовательной деятельности, совместной деятельности педагога с детьми. Для вовлечения родителей, а также других членов семьи. Игры-бродилки могут стать способом совместного досуга, помочь наладить отношения между поколениями. 
Цель игры: Создать условия для развития психических процессов и психологических компонентов готовности к школьному обучению у детей дошкольного возраста.   
Задачи: 
Совершенствование навыков, необходимых для успешного обучения в школе (счёт, чтение, решение задач, и т.д.).  
Развитие познавательной сферы: памяти, словесно-логического и образного мышления, внимания, воображения.  
Совершенствование умений определять эмоции другого человека и выражать их с помощью мимики, определять их причины.  
Развитие мелкой моторики рук.  
Воспитание дружелюбия, умения действовать в команде, следовать определённым правилам, получать опыт победы или проигрыша.
Предполагаемые результаты.
- у детей сформированы навыки, необходимые для успешного обучения в школе.
- у детей сформирован интерес к настольным (напольным) играм.
- у детей развита познавательная активность. Они станут самостоятельны и будут проявлять инициативу.
- у детей развиты психические процессы.
- дети проявляют дружелюбие, умеют действовать в команде; следуют определенным правилам. 
- спокойно воспринимают победу или проигрыш.
Опыт работы с пособием «Познаём, играя»
Почему я сделала свой выбор именно на этом виде игры? У детей 5-7 лет уже достаточно хорошо сформирован навык взаимодействия друг с другом, они умеют подчиняться общим правилам. Именно в этом возрасте у дошкольников начинают формироваться представления о выигрыше, ориентация на выигрыш, умения вступать в состязательные отношения. И наиболее подходящим материалом для решения этой задачи являются детские игры – бродилки.
Задачи игры направлены на формирование психических процессов и на развитие личностных качеств дошкольников в процессе организации игры.
Перспективы совершенствования использования пособия.
Расширение тематики. Игры - бродилки могут быть основаны на сюжетах разных тематик: сказочных, фантастических, космических, приключенческих историй, сюжетов с уникальными героями и других.   
Добавление обучающих элементов. Например, можно разработать игру-бродилку, которая знакомит детей с основами здорового образа жизни.   
Также есть возможность дополнять и обновлять игры-бродилки: по мере освоения игроки могут добавлять новые правила, а самые старшие участники - придумывать варианты игры самостоятельно.  











 Приложение №1 
Картотека дидактических игр
Мышление
1.Игра «Подбери пару к слову».
Цель: развитие внимания, мышления и речи.
Оборудование: мяч.
Дети встают в круг. Педагог с мячом - в центре круга, он бросает мяч одному из детей и говорит: «Игрушка». Ребенок должен поймать мяч и назвать, например, «Кукла».
2.Игра «Разложи картинки по группам»
Цель: развитие навыков анализа и синтеза.
Оборудование: поднос с двенадцатью картинками. Которые можно разделить на четыре группы, например, овощи: лук, морковь, капуста; фрукты: яблоко, груша, персик; посуда: чашка, тарелка, чайник; инструменты – молоток, пила, лопата и т.  д. Перед каждым ребенком находится поднос с двенадцатью предметными картинками. Педагог предлагает детям разделить все картинки на четыре группы. (Комплекты картинок у детей разные).
3.Игра «Подбери парную картинку»
Цель: развитие логического мышления, памяти и речи.
Оборудование: магнитная доска; 12 пар предметных картинок: мотоцикл – колесо, аквариум – рыбки, кровать – подушка, книжный шкаф – книги, теплоход – якорь, молоток – гвоздь, батон – колосок, пчела – соты (мёд, корзина – подосиновик, лошадь – жеребёнок, белка – орех (шишка, ваза – тюльпан (гвоздика).
На магнитной доске прикреплены картинки. Расположение картинок: верхний ряд – мотоцикл, аквариум, кровать, книжный шкаф, теплоход, молоток, батон, пчела, корзина, ваза, лошадь белка; нижний ряд - жеребенок, якорь, подосиновик, соты, подушка, книги, рыбки, колесо, колосок, орех, гвоздь, тюльпан. Детям предлагается составить пары, подбирая для каждой картинки из верхнего ряда подходящую картинку из нижнего ряда. Дети поочередно составляют пары и объясняют свое решение.
4. Игра «Придумай загадку»
Цель: развитие речи и мышления.
Оборудование: игрушки и знакомые детям предметы.
На столе лежат различные игрушки и знакомые детям предметы. Одному из детей (ведущему) предлагается, не показывая на предмет, составить его описание в форме загадки. Тот, кто угадает. О каком предмете идет речь, становится ведущим.
5. Игра «Любимая еда»
Цель: развивать мышление, речь, умение выделять в сравниваемых объектах признаки сходства и различия.
Оборудование: предметные картинки, например, корова – сено, кролик – капуста, медведь – мед, кошка – молоко и т. д.
Подбираются картинки с изображением животных и пищи для этих животных. Перед дошкольниками раскладываются картинки с животными и отдельно картинки с изображением пищи, предлагается каждому животному разложить его любимую еду.
6.Игра «Скажи мне наоборот»
Цель: развитие мышления, внимания, умения подбирать слова-антонимы.
Педагог предлагает детям назвать слова противоположного значения, например, большой – маленький. Можно использовать следующие пары слов: веселый – грустный, быстрый – медленный, пустой – полный, умный – глупый, трудолюбивый – ленивый и т. д.

7.Игра «Нелепицы»
Цель: развитие речи, внимания, мышления.
Оборудование: карточка к заданию.
Педагог предлагает ребенку рисунки, в которых содержатся какие-нибудь противоречия, несообразности, нарушения в поведении персонажей, просит ребенка найти ошибки и неточности и объяснить свой ответ. Предлагается ответить, как бывает на самом деле.
Задание «Дополни фразу»
Цель: развитие слухового внимания, мышления, речи.
• Если песок мокрый, то.
• Мальчик моет руки, потому что.
• Если переходить улицу на красный свет, то.
• Автобус остановился, потому что.
8. Игра «Поиск общего»
Цель:	Формировать умение	находить	в разрозненном материале несколько общих моментов; дать представление о   степени существенности признаков.
Игровое задание. Назвать как можно больше общих признаков двух предметов, указанных педагогом (например, тарелка и лодка). Ответы могут быть стандартными («Это вещи, сделанные человеком»; «Они имеют глубину») и необычными, позволяющими увидеть знакомые предметы в новом свете. Побеждает тот, у кого список общих признаков длиннее.
9. Игра «Поиск аналогов»
Цель. Формировать умение выделять в предмете различные свойства и оперировать с каждым из них в	отдельности;	развивать	способность классифицировать явления по их признакам.
Игровое задание. Назвать как можно больше аналогов, т. е. предметов, сходных с указанным педагогом (например, с вертолетом) по различным существенным признакам, и систематизировать их по группам на основании того, какой сходный признак их объединяет (например, вертолет, птица, бабочка — все они летают; вертолет, автобус, поезд — это транспортные средства).
10. Задачи - шутки на сообразительность и смекалку
1. Кто быстрее плавает утенок или цыпленок?
2. Кто быстрее долетит до цветка бабочка или гусеница?
3. На одном берегу утята на другом - цыплята. Посередине островок. Кто быстрее доплывет до острова?
4. Над лесом летели три рыбки. Две приземлились. Сколько улетело?
5. Катится по столу колесо: один угол у него красный, другой зеленый, третий желтый. Когда колесо докатится до края стола, какой цвет мы увидим?
6. По морю плыл большой, красивый паровоз. На палубе было много людей. Всем было хорошо. Как звали капитана?
7. Летели два крокодила. Один красный, другой синий. Кто быстрее долетит?
8. У мамы есть кот Пушок, дочка Даша и собачка Шарик. Сколько у мамы детей?
9. Что едят крокодилы на северном полюсе?
10. Собачка Жучка сказала, что видела на горке Сашу, Петю, Катю.
Сколько детей видела собачка?
11. На столе лежало 2 яблока. Одно разрезали. Сколько стало яблок?
12. На каком языке будут разговаривать между собой немецкая и шотландская овчарки?
13. Сколько цыплят вывел петух, если он снес 5 яиц?
14. На столе лежало 2 яблока и 2 груши. Сколько овощей на столе?
15. Плывут два цыпленка, один лапками гребет, другой крылышками. Который быстрее доплывет?
16. Упали два горшка железный и глиняный. Каких осколков будет больше?
17. Что будет с мухой, если она налетит на сосульку?
18. Сели на воду 3 воробья. Один улетел, сколько осталось?
19. Кто громче замычит петух или корова?
20. Как лучше и быстрее сорвать арбуз с дерева?
11.Математические загадки:
4 крыла, а не бабочка. Крыльями машет, а ни с места. Что это такое? (ветряная мельница.)
Имеет 4 зуба. Каждый день появляется за столом, а ничего не ест. Что это? (вилка.)
На четырех ногах стою, ходить же вовсе не могу? (Стол.)
5 братцев: годами они равные, ростом разные? (Пальцы.)
Для пяти мальчиков – пятеро чуланчиков, а выход один? (Перчатка.)
8 ног, как 8 рук, вышивают шелком круг. Мастер в шелке знает толк. Покупайте, мухи, шелк! (паук.)
Для формирование пространственных представлений, загадки:
Вверху зелено, внизу красно, в землю вросло. (морковь.)
Рядышком двое стоят, направо – налево глядят. Только друг другу совсем им не видно, это, должно быть, им очень обидно (глаза.)
Занимательные математические вопросы способствуют развитию у детей смекалки и находчивости, учат детей анализировать, выделять главное, сравнивать.
У бабушки Даши есть внучка Маша, кот Пушок, собака Дружок. Сколько у бабушки внуков? (одна внучка Маша.)
Горело 7 свечей. 2 свечи погасили. Сколько свечей осталось? (7.)
Над рекой летели птицы: голубь, щука, две синицы. Сколько птиц, ответь скорей. (3.) и др.
При формировании пространственных и временных представлений помогают логические концовки.
Если Саша вышел из дома раньше Сережи, то Сережа… (вышел позже Саши.)
Если сестра старше брата, то брат… (младше сестры.)
Если правая рука справа, то левая… (слева.)
Если стол выше стула, то стул… (ниже стола.)
12. «Смысловые ряды»
 Цель: развитие мышления.
 Ход игры: «Я назову тебе три слова, а ты догадайся, какое будет четвертое». 
1. птица-гнездо, собака -… 2. куртка-ткань, сапоги-… 3. лошадь-жеребенок, корова-… 4. книга-обложка, дом -… 5. собака- щенок, человек-… 6. каша-ложка, мясо-… 7. лодка-вода, поезд-… 8. белка-дупло, человек — … 9. цветок-стебель, дерево-… 10. окно-подоконник, шкаф — … 11. береза-листья, сосна — … 
12. солнце-светло, ночь-… 13. шуба-пуговица, ботинок -…
13. Игра «Найди общее слово»
 Цель: развитие мышления, функции «обобщение», способности к абстракции. 
Ход игры: «Каким общим словом можно назвать следующие слова: 1. Вера, Надежда, Любовь, Елена (имена); 2. а, б, с, в, н (звуки/буквы); 3. стол, диван, кресло, стул (мебель); 4. понедельник, воскресенье, четверг (дни недели); 5. январь, март, июль, сентябрь (месяцы); 6. тарелки, стаканы, чашки (посуда); 7. рубашка, брюки, платье (одежда); 8. сапоги, валенки, туфли (обувь); 9. суп, каша, кисель (еда).
14. Игра «Вспомни быстрее».
Цель: развивать логическое мышление.
Описание: предложить ребенку быстро вспомнить и назвать три предмета круглой формы, три деревянных предмета, четыре домашних животных и т. п.
15. Игра «Придумай предложение».
Цели: развивать логическое мышление, речевую активность; формировать чувство языка.
Игровой материал и наглядные пособия: мячик.
Описание: Взрослый с детьми садится в круг и объясняет правила игры. Он говорит какие-либо слова, а дети придумывают с этим словом предложение. Например: Взрослый говорит слово «близко» и передает ребенку мяч. Тот берет мяч и быстро отвечает: «Я живу близко от детского сада». Затем ребенок называет свое слово и передает мяч рядом сидящему. Так по очереди мяч переходит от одного играющего к другому.
16. Игра «Найди лишнее слово».
Цель: развивать логическое мышление
 Прочитайте ребенку серию слов. Предложите определить, какое слово является "лишним». Примеры: Старый, дряхлый, маленький, ветхий; Храбрый, злой, смелый, отважный; Яблоко, слива, огурец, груша; Молоко, творог, сметана, хлеб; Час, минута, лето, секунда; Ложка, тарелка, кастрюля, сумка; Платье, свитер, шапка, рубашка; Мыло, метла, зубная паста, шампунь; Береза, дуб, сосна, земляника; Книга, телевизор, радио, магнитофон.
17.Игра «Назови слова…»
Цель: развивать логическое мышление
Предложите ребенку назвать как можно больше слов, обозначающих какое-либо понятие.
Назови, слова, обозначающие деревья (береза, сосна, ель, кедр, рябина…)
Назови, слова, обозначающие домашних животных
Назови, слова, обозначающие диких животных
Назови, слова, обозначающие наземный транспорт
Назови, слова, обозначающие воздушный транспорт
Назови, слова, обозначающие водный транспорт
Назови, слова, обозначающие овощи
Назови, слова, обозначающие фрукты
Назови, слова, относящиеся к спорту (футбол, хоккей…)
18. Упражнение «Подбери признаки»
Цель: развитие логического мышления и смысловой памяти.
-Подобрать -слова признаки по каждому слову
Игра (какая?)- интересная;
Снег (какой)- пушистый;
Вода (какая?) -холодная;
Луна (какая?)- круглая;
Дым (какой?) - густой);
День (какой)- солнечный;
Трава –
Крик-…
Стол -..
Окно -..
Дом -…
19.Игра «Предмет-действие»
Цель: развитие мышления и речи.
Ведущий говорит: «я буду говорить слово, обозначающее какой -нибудь предмет, а вы должны быстро придумать, что можно сделать с помощью этого предмета. Например, ножницы -резать, калькулятор -считать, лопата -копать». Слова: грабли (собирать опавшие листья), вилка (кушать), молоток (забивать гвозди), чашка (пить), кастрюля (варить), иголка (шить), ноги (ходить), руки (брать), глаза (смотреть), нос (дышать), уши (слышать, ручка (писать), фломастер, краски (рисовать),лейка (поливать), отвёртка (закручивать шурупы), дрель (сверлить в стене дыру), сумка (носить вещи), пила (пилить), порошок (стирать), мыло (мыть), утюг (гладить), коса (косить траву), спички (разводить огонь), сковорода (жарить), клей (клеить),  забор (огораживать территорию), книга (читать),  градусник (измерять температуру), часы (узнавать время), телефон (звонить).
20. Игра «Я беру с собой в дорогу».
 Цель: развивать логическое мышление. 
Игровой материал и наглядные пособия: картинки с изображениями одиночных предметов. Описание: выложить изображения вниз картинкой. Предложить ребенку отправиться в морское плавание. Но, для того чтобы путешествие прошло успешно, к нему надо основательно подготовиться, запастись всем необходимым. Попросить ребенка брать по одной картинке и рассказывать о том, как может пригодиться этот предмет. Предметы на картинках должны быть самыми разными. Например, ребенок достает изображение мяча: «В мяч можно играть во время отдыха, мяч можно использовать вместо спасательного круга, потому что он не тонет и т. п.». Можно обыграть различные ситуации: на необитаемом острове, в поезде, в деревне.
Внимание
1.Игра «Раскрась геометрические фигуры (цифры)»
Цель: развивать произвольное внимание, память.
Оборудование: трафареты с цифрами 1-5 (или геометрическими фигурами), цветные карандаши.
Ход игры: педагог обводит на глазах у ребенка цифры (геометрические фигуры) разными карандашами, затем закрывает лист и предлагает раскрасить цифры (геометрические фигуры) так же, как на образце.
Усложнение: увеличивается количество карточек.
2. Игра «Что потерялось?»
Цель: развивать произвольное внимание.
Оборудование: картинки, на которой изображены два объекта, отличающиеся несколькими признаками.
Ход игры: педагог рассматривает с ребенком первую картинку, затем предлагает рассмотреть вторую и определить, что потерялось.
Усложнение: за счет увеличения количества картинок.
3. Игра «Что не назвали?»
Цель: развивать произвольное внимание.
Оборудование: предметные картинки.
Ход игры: педагог перечисляет предметные картинки, расположенные в ряд в любом порядке, пропустив одну. Ребенок определяет, какой предмет не назвал взрослый.
Усложнение: за счет увеличения количества картинок, расположения в хаотичном порядке.
4. Игра «Нарисуй»
Цель: развивать произвольное внимание.
Нарисуй в один ряд десять треугольников (необходимо дать ребенку лист бумаги и цветные карандаши). Будь очень внимателен. Заштрихуй красным карандашом 3, 6 и 9 треугольники. Зеленым — 2 и 5, синим карандашом 4 и 8 и т.д
5. Игра «Рыба, птица, зверь»
 Цель: развитие произвольного внимания.
 Описание. Дети сидят в круге. Ведущий указывает по очереди на каждого игрока и произносит: «Рыба, птица, зверь, рыба, птица, зверь…» Тот игрок, на котором остановилась считалочка, должен быстро назвать в данном случае зверя.
6. Игра «Запретное слово»
 Цель: развитие произвольного внимания. 
Описание. Ведущий задаёт вопросы, игрок отвечает. Ответы могут быть разными, только нельзя произносить одно запретное слово, о котором заранее договариваются, например, слово «нет». После этого можно начать задавать вопросы: - Ты спишь в ванной? - Снег белый? - Ты умеешь летать? - Ты был на Луне? И так далее.
7. Игра «Ухо или нос» 
Цель: развитие произвольного внимания.
 Описание. Ведущий последовательно даёт из двух команд: «Ухо» или «Нос». По этой команде группа играющих должна хвататься соответственно за свой нос или за ухо. Ведущий тоже выполняет эту команду, как бы демонстрируя, что должны делать дети. Однако через некоторое время начинает намеренно ошибаться: даёт одну команду (например, «ухо»), а демонстрирует другое (хватается за нос). Задача детей - выполнять только то, что говорит ведущий.
8. Игра «Кто летает?» 
Цель: формирование произвольного внимания, развитие умения выделять главные, существенные признаки предметов.
 Оборудование: список названий предметов. Описание. Ребенок должен отвечать и выполнять движения в соответствии со словами взрослого. Инструкция: «Внимание! Сейчас мы выясним, кто (что) может летать, а кто (что) не может. Я буду спрашивать, а вы сразу отвечайте. Если назову что-нибудь или кого-либо, способного летать, например, стрекозу, отвечайте: «Летает» и показывайте, как она это делает, — разведите руки в стороны, как крылья. Если я вас спрошу: «Поросенок летает?», молчите и не поднимайте руки». Примечание. Список: орел, змея, диван, бабочка, майский жук, стул, баран, ласточка, самолет, дерево, чайка, дом, воробей, муравей, комар, лодка, утюг, муха, стол, собака, вертолет, ковер... Игра может проводиться как с одним ребенком, так и с группой детей.
9. Игра «Не пропусти профессию»
 Цель: развитие произвольного внимания
Описание. Дети встают в круг и внимательно слушают слова, которые произносит ведущий. Всякий раз, когда среди слов встречается название профессии, дети должны подпрыгивать на месте. Например, лампа, водитель, ножницы, механик, липа, токарь, яблоко, болтун, архитектор, карандаш, строитель, гроза, ткач, обруч и т. д
10. Игра «Шерлок Холмс»
 Цель: развитие произвольного внимания, наблюдательности. 
Описание. Играющий роль Шерлока Холмса, внимательно рассматривают внешний вид своего партнёра и отворачиваются или уходят из комнаты. Партнёр меняет некоторые детали своего внешнего вида и предлагает сыщику угадать, что он изменил.
11. Игра «Съедобное – несъедобное» 
Цель: развивать активное внимание. 
Игровой материал: мяч. Правила игры: Дети садятся в круг. Ведущий говорит задуманное им слово и бросает мяч своему соседу. Если слово обозначает еду (фрукты, овощи, сладости, молочные, мясные и другие продукты), то ребенок, которому бросили мяч, должен поймать его (“съесть”). Если слово обозначает несъедобные предметы, то мяч не ловится. Если ребенок справился с заданием, то он становится ведущим и называет свое задуманное слово другому ребенку, и бросает мяч.
12. Игра «Подбери пару к слову» 
Цель: развитие внимания. 
Правила игры: Дети встают в круг. Воспитатель с мячом в руках в центре круга. Воспитатель бросает мяч одному из детей и говорит, например, «Игрушка». Ребенок ловит мяч и отвечает: «Кукла». Игра продолжается. Используются стимульные слова: фрукты, овощи, посуда, транспорт.
13. Игра «Расставь как было» 
Цель: развитие внимания.
 Правила игры: Перед дошкольниками на столе взрослый расставляет семь игрушек. После того, как дети рассмотрели игрушки, взрослый просит их отвернуться от стола, а он в это время игрушки меняет местами и даёт задание: «Расставьте игрушки в той последовательности, которой они были».


14. Игра «Кто быстрее»
 Цель: развитие внимания. 
Правила игры: Взрослый показывает детям ленточки разных цветов. Задача дошкольников состоит в том, чтобы назвать как можно больше предметов, овощей, фруктов, животных и т.п., которые соответствуют определённому цвету. Например, Жёлтый – груша, карандаш, солнце, лимон…; красный – яблоко, помидор, вишня… зелёный – жаба, кузнечик, огурец, трава… и т.д.
15. Игра «Тут что-то не так» 
Цель: развитие произвольного внимания, критичности мышления.
 Правила игры: Детям читается текст, их задача найти в нем «нелепицы». Иду я вчера по дороге, солнышко светит, темно, листочки синие под ногами шуршат. И вдруг из-за угла как выскочит собака, как зарычит на меня: «Кука-ре-ку» и рога уже наставила. Я испугался и убежал. Иду я по лесу. Кругом машины ездят, светофоры мигают. Вдруг вижу гриб! На веточке растет. Среди листочков зеленых спрятался. Я подпрыгнул и сорвал его. Пришел я на речку. Смотрю, сидит на берегу рыба, ногу на ногу закинула и сосиску жует. Я подошел, а она прыг в воду и уплыла.
16. Игра «Что слышно?"
Цель: развитие слухового внимания.
Материалы: предметы, издающие знакомые детям звуки; ширма.
Условие игры: Ведущий предлагает детям послушать и запомнить то, что происходит за дверью или ширмой. Затем он просит рассказать, что они слышали. Побеждает тот, кто больше и точнее определит источники звука.
Ход игры: «Сейчас мы поиграем в игру «Что слышно?» и узнаем, кто самый внимательный. Нужно в полной тишине в течение некоторого времени (засекаю его я) внимательно слушать, что происходит за дверью (ширмой). По окончании данного времени (1—2 минуты) необходимо назвать как можно больше услышанных звуков. Чтобы каждому была дана возможность сказать, надо называть услышанные звуки в порядке своей очереди. Повторять звуки при назывании нельзя. Победит тот, кто больше всех назовет таких звуков».
Примечание. Можно играть как с группой детей, так и с одним ребенком. Очередность в игре может быть установлена с помощью считалки. Предметы, которые могут быть использованы для игры: барабан, свисток, деревянные ложки, металлофон, детское пианино, емкости с водой для ее переливания и создания звуков льющейся воды, стеклянные предметы и молоточек для стука по стеклу и т.д
17. Игра «Волшебные превращения» 
Цель: развивать память, внимание 
Оборудование: набор геометрических фигур Описание: Детей просят выложить на поверхности стола сначала по образцу, затем по памяти и, наконец, самостоятельно, по представлению заданные на карточках предметы. Можно давать детям такое задание, как пересчитать, из скольких элементов состоит заданный образец. Предложить сравнить полученный результат с заданным образцом.
18. Игра «Я покажу, а ты отгадай».
Цель: развивать внимание.
Игровой материал и наглядные пособия: игрушки.
Описание: предложить ребенку поочередно изображать какие-либо действия, по которым можно узнать одну из этих игрушек. Например, загадали медвежонка. Нужно пройти по комнате, имитируя косолапую походку медведя, показать, как зверь спит и «сосет» лапу.
19. «Попробуй найти»
Цель: развивать внимание.
Оборудование: Рисунок с изображением замаскированных предметов.
Ход игры. Ребенку дается рисунок с изображением замаскированных предметов, его задача перечислить все предметы, которые он видит.
20.Игра «Назови пары слов»
Цель: развивать внимание.
Ход игры. Детям предлагается поочередно назвать одно слово - предмет мебели, два - животные, три - транспорта.
Варианты игры:
Назвать одно слово неодушевленное, два одушевленных.
Назвать одно слово - предмет мебели, два - животные, три - растения.
Назвать два числа и три геометрические фигуры.
Варианты подбираются в зависимости от возраста и индивидуальных особенностей детей.
Восприятие
[bookmark: _page_10_0]1.Игра «Испорченный принтер»
Цель: развитие тактильной чувствительности и кинестетического восприятия. Описание: все участники садятся в ряд спиной друг к другу. Участник, сидящий последним, рисует пальцем на спине сидящего впереди простой рисунок. В это время игрок - «мольберт» старается почувствовать, что рисуют, и воссоздает предполагаемый рисунок на спине сидящего впереди. Когда последний рисунок завершен, участник, сидящий первым, объявляет, что он почувствовал, а все остальные оценивают правильность рисунка.
2. Игра «Найди предмет» 
Цель: развитие восприятия цвета и формы
Описание: вместе с ребёнком отыщите в группе или на улице предметы заданной формы или/и цвета. Выделяйте и называйте форму предметов (окна в доме квадратной формы, дверь прямоугольной формы, платок треугольной формы, тарелка круглой формы и т.д.)

3. Игра «Выше, слева, правее, снизу»
 Цель: развитие пространственного и зрительного восприятия
Описание: ребенок рассматривает изображение с птицами, и отвечает на следующие вопросы: «Какая птица расположена правее свободного места? Какая левее? Какая выше? Какая ниже? Какая птица расположена правее и выше свободного места? Какая левее и ниже? Какая правее и ниже? Какая левее и выше? Какая птица левее и ниже птицы 9 и т.п.
4.Игра «Слово заблудилось»
 Цель: развитие слухового восприятия
Описание: Взрослый произносит рифмованные и нерифмованные фразы, в которых используется	неподходящие по смыслу слова.	Дети слушают внимательно и подсказывают нужное слово.
- На полу из плошки молоко пьет ложка. (кошка)
- На полянке у дубочка собрала кусочки дочка (грибочки).
- Вкусная сварилась Маша. Где большая крошка наша. (Каша, ложка) - На дворе большой мороз, отморозить можно хвост. (Нос)
- «Испеки мне утюжок!» - просит бабушку крючок. (Пирожок, внучок)
5. Игра «Понимание текста» 
Цель: развитие слухового восприятия и внимания.
Описание: диктуется предложение: «Сережа встал, умылся, позавтракал, взял портфель, пошел в школу». Ребенка спрашивают о порядке действий Сережи.
Можно зачитывать любые предложения,	состоящие	из пяти последовательных действий.
6. Игра «Двигательный диктант» 
Цель: развитие слухового и пространственного восприятия
Описание: ребенку даются команды, например, один шаг вперед, два шага направо, один шаг назад. Ребенок должен четко их выполнить. Выигрывает тот, ребенок, который ни разу не ошибется.
7. Игра «Белый лист»
 Цель: развитие пространственного восприятия
Описание: ребенок по команде должен нарисовать определенные фигуры, например, в правом верхнем углу (в левом нижем углу, посередине, правее середины и т.д.).
8. Игра «Геометрические фигуры»
Цель: развитие зрительного восприятия и абстрактного мышления Оборудование: рисунки с изображением геометрических фигур
Описание: взрослый объясняет свойства той или иной геометрической фигуры, показывает, как она выглядят. Затем предлагает детям поискать в помещении предметы, имеющую изученную на занятии форму. Участники должны за возможно короткое время отыскать эти предметы. Выигрывает тот, кто нашел наибольшее количество таких предметов.
9.Игра «Поиск фигур»
Цель: развитие аналитического мышления и восприятия целостности предмета. Оборудование: различные предметы или игрушки. Желательно, чтобы по игрушке было хорошо видно, из каких геометрических частей она состоит. Описание: взрослый	ставит перед детьми на стол один из предметов (например, игрушечный трактор) и просит детей назвать как можно больше геометрических фигур, из которых состоит игрушка. Так, например, кабина у трактора прямоугольная, колеса - круглые и т. д. В этой игре побеждает тот из участников, кто сумеет назвать больше частей - геометрических фигур, из которых состоит игрушка.
10.Игра «Высоко-далеко»
Цель: научить детей видеть различия размеров, правильно воспринимать качества, характеризующие величину и пространство.
Описание: взрослый объясняет правила игры, демонстрируя основные движения, которые следует выполнять игрокам. При слове «высоко» они должны вытянуть правую руку вверх и потянуться на цыпочках, при слове «низко» - присесть на корточки и ладонью «отмерить» несколько сантиметров от пола. При слове «широко» игроки должны развести руки в стороны, а при слове «узко» - сблизить ладони. При слове «далеко» игроки выбрасывают вытянутую руку вперед, а при слове «близко» приближают ладонь к груди. Игра начинается.
Взрослый произносит слова и выполняет движение: Далеко - близко.
Высоко - низко. Широко - узко.
Игроки выполняют движения сначала под руководством взрослого, а потом и без его помощи.
11. Игра «Загадки»
Цель: развитие умения выделять определенные признаки, развитие навыка классификации.
Описание: предложите ребенку отгадать загадку. А ребёнок пусть ищет отгадку среди предложенных предметов. Например, большого размера, красного цвета, круглой формы – мяч, помидор, красная тарелка и т.д. Усложняем: ребенок сам должен составить загадку.
12. Игра «Жук - буквоед»
Цель: развитие аналитического мышления, восприятия букв, цветового и пространственного восприятия.
Описание: детям представляются карточки с изображением частей букв. На начальном этапе ребенок должен угадать и назвать букву, далее нарисовать недостающую

[bookmark: _page_16_0] 13. Игра «Кладоискатели»
Цель: развитие тактильного восприятия, усвоение сенсорных эталонов. Оборудование: коробочка, крупа, мелкие предметы
Описание: возьмите емкость (тазик или кастрюлю) насыпьте туда крупу (гречневую, манную или горох). Закопайте в крупе различные предметы. Ребенок должен найти в крупе предмет и отгадать, что это за предмет.
14. Игра «Дорисуй»
Цель: развитие зрительного восприятия и целостного образа.
Описание: взрослый предлагает ребенку задумать какой-либо предмет, а нарисовать только его отдельную часть. Теперь предложите другому ребенку дорисовать картину, опираясь на увиденное.
15. Игра «Где я?» 
Цель: развитие внимания, слухового восприятия Оборудование: бубен или колокольчик.
Описание: попросите ребенка закрыть глаза. Отойдите в сторону и постучите в бубен. Ребенок должен, не открывая глаз, показать рукой то место, откуда исходит звук.
16. Игра «Путаница»
Цель: развитие зрительного и цветового восприятия сложных форм
Описание: дети получают карточки с разным количеством контурных изображений предметов. Первоначально, детей просят определить, какие предметы, изображенные на карточке, «перепутались». Далее дети называют «найденные» предметы и считают их. На завершающем этапе освоения игры, дети должны не только назвать и запомнить изображенные на карточке предметы, но и разделить их на группы по цвету и величине.

17. Игра «Волшебный мешочек» 
Цель: развитие тактильного восприятия
Оборудование: непрозрачный мешочек с мелкими игрушками или предметами. Описание: детям предлагается вытащить из мешочка наугад игрушку, осмотреть ее, ощупать и положить обратно. Второй раз дети должны вытащить каждый «свою» игрушку.
Другой вариант игры: мелкие предметы складываются в мешочек. Предложите ребенку опустить руку в мешочек, потрогать предмет и назвать вслух те свойства, которые ему подсказывают тактильные ощущения, а после этого назвать сам предмет. 
18. Игра «На ощупь»
Цель: развитие тактильной чувствительности и кинестетического восприятия. Оборудование: две части разнофактурных материалов.
Описание: на деревянные круги наклеиваются кусочки разнофактурных материалов. Делаются отдельно квадраты с использованием каждого материала. Предложить ребенку найти одинаковые на ощупь материалы. И охарактеризовать каждый образец словами - «твердый», «мягкий», «шершавый», «гладкий» и т.д.
19. Игра «Хлопни на слово»
Цель: развить слуховое восприятие и внимание ребенка. Игра способствует развитию быстроты реакции у детей.
Ход игры (в игре может участвовать практически неограниченное количество игроков). Ведущий объясняет правила. Они состоят в том, что дети должны внимательно слушать ведущего и хлопать в ладоши, услышав загаданное слово. Например, этим словом будет слово «три». Ведущий быстро читает цепочку слов: «Арбуз - волк - тарелка - тройка (кто хлопнет в ладоши при этом слове, выбывает из игры) - сказка - ложка - труба (в этом слове, как и в слове «три», есть звукосочетание «тр»; кто хлопнул в ладоши, выбывает из игры) - ребус - труд - книга - смотри (в слове есть звукосочетание «три», но само слово не является заданным, так что хлопнувший в ладоши выбывает из игры) - говори - три (кто хлопнул в ладоши, остается в игре) - два - один - единица - синица - краски - яблоко - вишня - игрушка - три поросенка (в словосочетании есть слово «три», так что именно в этом месте надо было хлопать в ладоши).
20. Игра «Пуговицы» 
Цель: Развитие зрительного восприятия.
Смешайте несколько комплектов пуговиц и предложите ребенку рассортировать их: сначала выбрать самые большие, потом самые маленькие, разложить по цветам, найти те, у которых две дырочки и те, у которых 4;

Память
1.Игра «Супермаркет»
Цель: развитие слуховой краткосрочной памяти, внимания, наблюдательности.
Взрослый предлагает поиграть в магазин. Он отправляет ребенка за покупками и просит его запомнить все, что нужно купить. Начинать можно с двух предметов, увеличивая их количество до 4-5.
2.Игра «Каждой вещи - своё место»
Цель: развитие долгосрочной памяти.
Материал: вещи, покупки.
Как играем: вы наводите дома порядок? Привлеките ребенка к уборке. Пусть он скажет, где лежит та или другая вещь — полотенце, книга и т. д. Если он правильно ответил — значит, победил. В результате — и дома чисто, и ребенок доволен, и память упражняется.
Закрепляем: вы принесли покупки? Пусть ребенок поможет вам разложить их по местам. Скажите, что каждой вещи — свое место. Попробуйте положить неправильно, пусть он вас исправит. Посмейтесь вместе. Как правильно: гречка в печке, сапоги на завалинке или гречка на завалинке, а сапоги в печке? А как насчет: на дворе трава, на траве дрова? А если сказать быстро?
3.Игра «Пряталки»
 Цель: развитие зрительной памяти, произвольного внимания.
Материал: 4-6 пластиковых стаканчиков из-под йогурта, сметаны.
Как играем: на глазах у ребенка положите под один из перевернутых стаканчиков любую мелкую игрушку или фасоль, пуговичку и т. п. Секунд через 15 попросите ребенка найти стаканчик с игрушкой.
Сначала он будет поднимать все стаканчики подряд, через некоторое время он будет находить игрушку, сделав только две попытки. А затем он обязательно сразу поднимет тот стаканчик, под которым лежит игрушка. Не спешите, у него все получится.
Закрепляем: на прогулке можно положить камешки 1-2 штуки под перевернутые формочки.
Усложняем: увеличьте количество стаканчиков и спрятанных игрушек. Можно поменяться ролями, пусть ребенок прячет игрушки, вы ищите их. А если вы их не найдете, то ребенок с удовольствием вам поможет.
 4.Игра «Карлсон расшалился»
Цель: развитие зрительной краткосрочной памяти.
Материал: игрушки.
Как играем: поставьте на стол 3-4 игрушки. Предложите ребенку рассматривать их в течение одной минуты и запомнить их расположение. Затем перемешайте игрушки, сказав, что это Карлсон расшалился: все перемешал и улетел. Но он обещал вернуться. Ребенок должен все игрушки поставить на место так, как они стояли вначале.
Закрепляем: в такую игру можно играть каждый день по 5-10 минут, меняя игрушки. Усложняем: если ребенок справляется с заданием, то можно увеличивать количество игрушек до 6-8 штук. Можно убирать их со стола по 1-2 штуки сразу.
5.Игра «Запоминай-ка»
Цель: развитие зрительной краткосрочной памяти, образное мышление.
Материал: предметные картинки.
Как играем: разложите перед ребенком 5-6 предметных картинок (например, яблоко, мяч, корзинка, машинка, листик, морковь). Ребенок рассматривает их, называет. Через 2 минуты вы убираете их. Ребенок должен перечислить все, что он запомнил. Скорее всего, что-то он упустит, но не огорчайтесь и все равно похвалите ребенка. Это побудит его сыграть еще много раз.
А вы хотите, чтобы ваш ребенок запомнил все картинки? Придумайте с ним рассказ, в котором все они будут задействованы. Например, на машине везут яблоко и морковь. В корзину положили листья и пирог. Попробуйте, это должно помочь.
Закрепляем: играть в эту игру можно в любое свободное время, используя любые картинки, вырезанные из старых журналов.
Усложняем: можно брать большее количество предметных картинок. Ребенок называет те картинки, которые он запомнил, а вы — остальные. С каждым днем он будет запоминать все лучше.
Предложите ребенку каждую картинку представить, закрыв глаза.
6.Игра «Повторяй-ка»
Цель: развитие зрительной памяти, мелкой моторики.
Материал: карандаш, бумага.
Как играем: нарисуйте простой узор, например, волнистая линия, ломаная линия, волнистая, ломаная и т. д. Ребенок должен рассматривать узор в течение 1-2 минут, затем вы прячете картинку, а ребенок по памяти рисует точно такой же.
Закрепляем: меняйте узоры. Например, две волнистые линии, одна ломаная, две волнистые, одна ломаная и т. д.



Усложняем: постройте дом из кубиков: основание - куб, стены - кубики разного цвета, призма - крыша. Прикройте свой дом чем-нибудь, например, газетой, а ребенок по памяти построит такой же.
7.Игра «Узор из пуговиц»
Цель: развитие зрительной памяти, произвольного внимания.
Материал: пуговицы, счетные палочки.
Как играем: выложите из пуговиц несложный узор. Дайте ребенку время рассмотреть его, затем накройте изображение листом бумаги. Предложите ребенку выложить такой же узор. Если он затрудняется, то помогите ему.
Откройте свой узор и сравните оба изображения. Не забывайте хвалить ребенка.
Закрепляем: выкладывать можно также узоры из счетных палочек на столе, на полу, обращая внимание на то, как они чередуются по цвету. Например, одна красная, одна синяя и т. д.
8.Игра «Помнишь ли ты?»
Цель: развитие памяти, внимания, наблюдательности.
Предложить ребенку перечислить мебель, которая стоит у бабушки в гостиной. Или вспомнить, что находится во дворе детского сада. Для описания можно использовать любые объекты или действия, например, «Помнишь ли ты, что делал клоун в цирке (дедушка на даче и т. п.)», «Можешь ли ты сказать мне, чем наш дом отличается от соседнего?»
9.Игра «Я знаю...»
Цель: развитие памяти, внимания, моторики.
Предложить ребенку поиграть в старинную игру. Начать: «Я знаю три имени мальчиков...» Произнося каждое имя, делать хлопок мячом о пол или о стену. Теперь очередь ребенка назвать те имена, которые знает он. Это могут быть названия животных, цветов, деревьев, овощи, фрукты и т. п.
10.Игра «Я скажу, а ты - запомни»
Цель: развитие памяти, внимания, наблюдательности.
Предложить ребенку повторить те предметы, которые будут перечислены. Начинать следует с небольшого количества предметов. На первых занятиях можно группировать объекты по темам, например, перечислять предметы посуды, мебели и т. п. В дальнейшем можно увеличивать количество перечисляемых предметов, добавлять вещи из разных смысловых групп: дерево, ствол, ветка; дом, стена окно, дверь; диван, стол, кресло, чашка, мяч и т. п.
11.Игра «Запомни и расскажи»
Цель: развитие внимания, памяти.
Рассмотреть с ребенком картинку с простым сюжетом, например, изображение нескольких цветов или деревьев. Убрать картинку и попросить ребенка рассказать то, что он запомнил: сколько было цветов, какого они цвета, где они росли, чем они отличаются друг от друга. По мере адаптации ребенка к игре задать вопросы, побуждающие к большей детализации рассказа, подбирать картинки с большим количеством элементов.
12.Игра «День и ночь»
Цель: развитие памяти и внимания.
Материал: предметные картинки.
На доске 6-8 картинок. Детям предлагается запомнить изображения. По команде «Ночь!» дети закрывают глаза. Педагог переворачивает две картинки. Команда «День!» – дети открывают глаза и называют перевернутые картинки.
13.Игра «Радио»
Цель: формирование умения детей         по памяти рассказывать об особенностях одежды детей своей группы, отгадывать по описанию товарищей; развивать память, активизировать речь детей.
Воспитатель, обращаясь к детям, говорит: Сегодня мы будем играть в новую игру, называется она «Радио». Знаете ли вы, как называют человека, который говорит по радио? Правильно, его называют диктором. Сегодня по радио диктор будет разыскивать детей нашей группы. Он будет кого-нибудь описывать, а мы по его рассказу узнаем, кто же потерялся. Сначала я буду диктором. Закрою глаза и по памяти опишу ребенка нашей группы. Слушайте. Внимание! Внимание! Потерялась девочка. На ней красный свитер, клетчатый фартук, в косичках белые ленты. Она хорошо поет песни, дружит с Верой. Кто знает эту девочку?
Так воспитатель начинает игру, показывая детям пример описания. Дети называют девочку из своей группы. «А теперь диктором будет кто-нибудь из вас» - говорит воспитатель. Нового диктора выбирают при помощи считалочки.
14.Игра «Я положил в мешок»
Цель: развитие слуховой памяти и увеличение объема произвольного слухового внимания.
Взрослый начинает эту игру и говорит: «Я положил в мешок яблоки». Следующий играющий повторяет сказанное и добавляет еще что-нибудь: «Я положил в мешок яблоки и бананы». Третий игрок повторяет всю фразу и добавляет что-то от себя. И так далее.
 15.Игра «Нарисуй фигуру»
Цель: развитие осязательной памяти.
Материал: фигура, вырезанная из твердой бумаги или картона.
Ребенок с завязанными глазами ощупывает фигуру. Затем его просят нарисовать по памяти то, что он запомнил: «Нарисуй фигуру, которую ты только что держал в руках».
16.Игра «Слова»
Детям предлагается 5-6 слов, им необходимо придумать слова, связанными с ними по смыслу:
Мёд (пчела) Гриб (лес) Лопата (огород) Лодка (речка) Мех (шуба).
17.Игра «Подбери ключи».
Цель: Развитие зрительной памяти.
Оборудование: Много разных ключей от замков (можно картонные копии) 20-30 штук.
Ход игры: На столе разбрасываются ключи, ребёнку предлагают запомнить 2-3 ключа, выбранные ведущим, затем ключи перемешиваются, а ребёнок ищет заданные ключи.
Усложнение: Когда дети освоят эту игру, то можно предлагать искать ключи на ощупь.
18. Упражнение «10 цифр»
Ребенку называется 10 цифр. Ребенок должен постараться запомнить их в том порядке, в каком они назывались.
Например, 9 3 7 10 4 1 6 8 2 5
19. Игра «Экран»
Цель: развитие зрительной памяти.
На полу или на столе разложены различные предметы в определенном порядке. Все дети фотографируют своим внутренним взглядом эти предметы. Фотографирование идет на счет 5. после этого все закрывают глаза и отворачиваются. Педагог делает некоторые изменения, по сигналу дети открывают глаза, тот, кто увидел изменения, поднимает руки и называет.
20. Игра в слова
Цель: развитие слуховой памяти
Взрослый называет слова
Сокол, сито, сосна, старик, сарай, Снегурочка.
Задание 1: назови слова, которые ты запомнил.
Задание 2: как ты думаешь, есть что-нибудь общее у этих слов.
Задание 3: если ты знаешь, как пишется буква «с», то напиши ее.
(Игру можно дополнять новыми примерами)
 
Речь
[bookmark: _page_3_0]1. Игра «Мяч бросай, транспорт быстро называй».
Цель: расширение словарного запаса за счет употребления обобщающих слов, развитие внимания и памяти, умение соотносить родовые и видовые понятия.
Вариант 1. Ход игры.
Взрослый называет обобщающее понятие и бросает мяч поочередно каждому ребенку. Ребенок, возвращая мяч взрослому, должен назвать относящиеся к этому обобщающему понятию предметы.
Взрослый: - Овощи; Дети: - Картофель, капуста, помидор, огурец, редиска, свекла, морковь.
Взрослый: - Фрукты; Дети: - Яблоко, груша, лимон, мандарин, апельсин, абрикос.
Взрослый: - Ягоды; Дети: - Малина, клубника, смородина, брусника, черника, ежевика.
Взрослый: - Деревья; Дети: - Береза, ель, сосна, дуб, липа, тополь и  т.д. Вариант 2. Взрослый называет видовые понятия, а ребенок — обобщающие слова. Взрослый: Огурец, помидор, репа: Ребенок: Овощи.
2. Игра «Что бывает круглым?» 
Цель: расширение словаря детей за счет прилагательных развитие воображения, памяти, ловкости.
Ход игры. Перебрасывая мяч детям различными способами, логопед задает вопрос, на который ребенок, поймав мяч, должен ответить, после чего вернуть мяч.
1. Что бывает круглым? (Мяч, шар, колесо, солнце, луна яблоко, вишня...) 
2. Что бывает длинным? (Дорога, река, веревка, нитка лента, шнур...)
3. Что бывает высоким? (Гора, дерево, человек, стол, дом, шкаф...)
4. Что бывает зеленым? (Трава, деревья, кусты, кузнечики, платье...) 
5. Что бывает холодным? (Вода, снег, лед, роса, иней камень, ночь...) 
6. Что бывает гладким? (Стекло, зеркало, камень, яблоко...)
7. Что бывает сладким? (Сахар, конфеты, пирожки торты, вафли...)
8. Что бывает шерстяным? (Платье, свитер, варежки перчатки, шапка...) 
9. Что бывает колючим? (Еж, роза, кактус, иголки, ель проволока...)
10. Что бывает острым? (Нож, шило, стекло, ножницы кинжал, клинок...) 
11. Что бывает легким? (Пух, перо, вата, снежинка).
12. Что бывает глубоким? (Канава, ров, овраг, колоде)
3.Игра «Животные и их детеныши».
Цель: закрепление в речи детей названии детенышей животных, закрепление навыков словообразования, развитие ловкости, внимания, памяти.
 Ход игры. Бросая мяч ребенку, взрослый называет какое-либо животное, а ребенок, возвращая мяч, называет детеныша этого животного. Слова скомпонованы в три группы по способу их образования. Третья группа требует запоминания названий детенышей.
Группа 1. у тигра -; у льва - ; у слона - у оленя - у лося - у лисы
Группа 2. У медведя - медвежонок, у верблюда - верблюжонок, у волка - волчонок, у зайца - зайчонок, у кролика - крольчонок, у белки - бельчонок, у коровы - теленок, у лошади - жеребенок, у свиньи - поросенок, у овцы - ягненок, у курицы - цыпленок, у собаки - щенок. 
Группа 3. - тигренок - 
4. Игра «Кто как передвигается?» 
Цель: обогащение глагольного словаря детей, развитие мышления, внимания, ловкости.
Ход игры. Взрослый бросая мяч ребенку, задает вопрос, ребенок, возвращая мяч, должен на заданный вопрос ответить. Игра проводится с перебрасыванием мяча. 
Летают - птицы, бабочки, мухи, стрекозы, комары, мошки.    
 Плавают: рыбы, дельфины, киты, моржи, акулы.
Ползают: змеи, гусеницы, черви.
Прыгают: кузнечики, лягушки, жабы, блохи, зайцы, львенок. 
5. Игра «Третий лишний» («Четвертый лишний»)
Цель: закрепление умения детей выделять общий признак в словах, развивать способность к обобщению.
Ход игры. Взрослый, бросая мяч ребенку, называет три или четыре слова и просит определить, какое слово лишнее. Например,
Голубой, красный, спелый. 
Кабачок, огурец, лимон.
Пасмурно, ненастно, ясно. 
Осень, лето, суббота, зима. 
Понедельник, вторник, лето, воскресенье. 
День, ночь, утро, весна.
Дети, бросая мяч обратно, называют лишнее слово.
6. Игра «Кто кем был?»
Цель: развитие мышления, расширение словаря, закрепление падежных окончаний.
Ход игры. Взрослый бросая мяч кому-либо из детей, называет предмет или животное, а ребенок, возвращая мяч, отвечает на вопрос, кем (чем) был раньше названный объект:
цыпленок — яйцом, лошадь — жеребенком, корова — теленком, дуб — желудем, рыба — икринкой, яблоня — семечком, лягушка — головастиком бабочка — гусеницей, хлеб — мукой, шкаф — доской, велосипед — железом рубашка — тканью, ботинки — кожей, дом — кирпичом. 
7. Игра «Что бывает круглым?»
Цель: расширение словаря детей за счет прилагательных развитие воображения, памяти, ловкости.
Ход игры. Перебрасывая мяч детям различными способами, взрослый задает вопрос, на который ребенок, поймав мяч, должен ответить, после чего вернуть мяч, а педагог, в свою очередь, перекидывает мяч следующему ребенку, ожидая ответа от него.
1. Что бывает круглым? (Мяч, шар, колесо, солнце, луна яблоко, вишня...) 
2. Что бывает длинным? (Дорога, река, веревка, нитка лента, шнур...)
3. Что бывает высоким? (Гора, дерево, человек, стол, дом, шкаф...)
4. Что бывает зеленым? (Трава, деревья, кусты, кузнечики, платье...) 
5. Что бывает холодным? (Вода, снег, лед, роса, иней камень, ночь...) 
6. Что бывает гладким? (Стекло, зеркало, камень, яблоко...)
7. Что бывает сладким? (Сахар, конфеты, пирожки торты, вафли...)
8. Что бывает шерстяным? (Платье, свитер, варежки перчатки, шапка...) 
9. Что бывает колючим? (Еж, роза, кактус, иголки, ель проволока...)
10. Что бывает острым? (Нож, шило, стекло, ножницы кинжал, клинок...) 
11. Что бывает легким? (Пух, перо, вата, снежинка).
12. Что бывает глубоким? (Канава, ров, овраг, колодец) 
8. Игра «Я собрал в огороде…»
Цель: расширение объема словаря, развитие слуховой памяти 
Оборудование: предметы или изображения по изучаемой лексической теме. Содержание. Взрослый начинает игру, произнося предложение: «Я собрал на огороде…огурцы». Ребенок повторяет фразу целиком и добавляет наименование своего овоща: «Я собрал на огороде огурцы и помидоры». Следующий участник повторяет все сказанное предыдущим игроком и придумывает следующий овощ: «Я собрал на огороде огурцы, помидоры и лук». Игроки участвуют в игре до первой ошибки. Побеждает тот, кто останется в игре последним. В зависимости от лексической темы, предложение меняется по содержанию: «Я собрал в саду…», «Я положил в шкаф…», «Я видел на улице…», «В лесу живет…», «На кухне есть…» и т.д.
9. Игра «Подбери словечко»
Цель: Расширить словарный запас у детей, развивать умение согласовывать прилагательное с существительным.
Ход игры: в эту игру можно играть с мячом, перекидывая, его друг другу. Про что можно сказать:
«Свежий» … (воздух, огурец, хлеб, ветер); 
«старый» … (дом, пень, человек, ботинок);
 «свежая» … (булочка, новость, газета, скатерть); «старая» … (мебель, сказка, книга, бабушка); «свежее» … (молоко, мясо, варенье);
«старое» … (кресло, сиденье, окно).
10. Игра «Угадай предмет»
Цель: Развивать мышление, активизировать словарный запас.
Ход игры: Отгадай предмет по названию его частей. Кузов, кабина, колеса, руль, фары, дверцы (грузовик). Ствол, ветки, сучья, листья, кора, корни (дерево). Дно, крышка, стенки, ручки (кастрюля).
Палуба, каюта, якорь, корма, нос (корабль). Подъезд, этаж, лестница, квартиры, чердак (дом). Крылья, кабина, хвост, мотор (самолет).
Глаза, лоб, нос, рот, брови, щеки (лицо). Рукава, воротник, манжеты (рубашка). Голова, туловище, ноги, хвост, вымя (корова). Пол, стены, потолок (комната).
Подоконник, рама, стекло (окно).
11. Игра «Что растет в лесу?»
Цель: Активизировать у детей словарь существительных по темам: «Растения», «Животные»
Материал: Стульчики по количеству детей.
Ход игры: Педагог выбирает трех детей и предлагает им назвать то, что растет в лесу. Например, один говорит: «В лесу растет гриб», второй —
«малина», третий — «ель», а потом опять продолжает первый. Педагог предупреждает, что долго думать нельзя. Когда играющие нарушают правила, то садятся на место и выбирают себе замену. Новая группа детей получает другое задание, например, перечислить, что растет в саду либо кто живет в лесу.
Победителем является тот, кто больше назвал растений и животных. Он получает приз.
12. Игра «Четыре слова»
Цель: Расширять запас имен существительных в активном словаре детей. Материал: Мяч.
Ход игры: Играющие стоят полукругом. Ведущий бросает по очереди каждому из них мяч и говорит одно из четырех
слов: «земля», «вода», «небо», «огонь». Тот, кому брошен мяч и сказано слово «земля», должен назвать какое-либо животное. На
слово «вода» играющий отвечает названием рыбы, на слово «небо» — названием птицы. При слове «огонь» все должны быстро повернуться кругом на месте. При каждом ответе мяч возвращается к ведущему. Ответивший неправильно выбывает на один тур из игры.


13. Игра «Подскажи словечко»
 Цель: Развивать мышление, быстроту реакции. Материал: Мяч.
Ход игры: Есть всего один ответ. Кто-то знает, кто-то — нет. Взрослый, бросая мяч ребенку, спрашивает: Ворона каркает, а сорока? Ребенок, возвращая мяч, должен ответить: Сорока стрекочет.
Примеры вопросов:
Сова летает, а кролик? Корова ест сено, а лиса? Крот роет норки, а сорока? Петух кукарекает, а курица? Лягушка квакает, а лошадь? У коровы теленок, а у овцы? У медвежонка мама медведица, а у бельчонка? 
14. Игра «Кто где живет?»
Цель: Закреплять знания детей о жилищах животных, насекомых.
 Материал: Мяч.
Ход игры: Кто в берлоге, кто в норе? Назови-ка поскорей!
Бросая мяч ребенку, родители задают вопрос, а ребенок, возвращая мяч, отвечает.
Вариант 1.
Взрослый: Кто живет в дупле? Белка. Кто живет в скворечнике? Скворцы.
Кто живет в гнезде? Птицы: ласточки, кукушки сойки и т. д. Кто живет в будке? Собака.
Кто живет в улье? Пчелы. Кто живет в норе? Лиса. Кто живет в логове? Волк.
Кто живет в берлоге? Медведь. Вариант 2.
Взрослый: Где живет медведь? Где живет волк? Ребёнок: В берлоге. В логове.
Вариант 3.
Работа над правильной конструкцией предложения. Ребенку предлагается дать полный ответ: «Медведь живет в берлоге».
15. Игра «Скажи наоборот»
Цель: усвоение образования слов во множественном числе. Примерный речевой материал:
шар... (шары) комар... (комары) гриб... (грибы) шкаф... (шкафы) стол... (столы) мяч... (мячи) сапог... (сапоги) петух... (петухи) паук... (пауки) пирог... (пироги) дом... (дома) глаз... (глаза) лес... (леса) окно... (окна) ведро... (ведра) корова... (коровы) роза... (розы) пила... (пилы) лимон... (лимоны) слива... (сливы)
тетрадь... (тетради) книга... (книги) кубик... (кубики) ложка... (ложки) мышка... (мышки)
16. Игра «Чего много?»
Цель: усвоение образования существительных в родительном падеже множественного числа.
Апельсин - много апельсинов;
кукла - много кукол; гриб - много грибов;
карандаш - много карандашей; ручка - много ручек;
стул - много стульев: дерево - много деревьев; перо - много перьев; колесо - много колес; тетрадь - много тетрадей.
[bookmark: _page_15_0]17. Игра «Мой-моя-мое-мои»
Цель: упражнение в согласовании местоимения с существительным.
 1. Взрослый называет детям слова и просит ответить на вопрос «чей?» («чья?», «чье?», «чьи?»), правильно согласуй местоимение с существительным.
Примерный речевой материал:
мяч, кубик, мишка, пароход, конь, шар, самолет, пень, лук, помидор, карандаш, зайка; машина, кукла, книга, коляска, стрела, пчела, слива, лента, рубашка, коробка, плита; ведро, перо, колесо, кольцо, пальто, платье, яблоко, облако, зеркало, дерево, озеро, солнышко; валенки, туфли, рукавицы, сапоги, глаза, ножницы, носки, брови, книги, друзья.
2. Взрослый бросает ребенку мяч и произносит слово либо «мой», либо «моя», либо «мое», либо «мои». Ребенок, возвращая мяч, называет нужное слово.


 18. Игра «Посчитай».
Цель: практическое освоение согласования существительных с числительными.
Детям демонстрируются картинки с изображением нескольких предметов и предлагается сосчитать их.
Образец ответа: один шар, два шара, три шара, четыре шара, пять шаров.
Примерный речевой материал: гриб, стул, кукла, машина, тетрадь, перо, ведро, колесо.
19. Игра «Услышь ласковое слово».
Цель: освоение образования слов с помощью суффикса. Примерный речевой материал: лес- лесок; голос -  голосок; петух - петушок;
старик - старичок; друг -дружок; снег - снежок; бок -  бочок; круг - кружок; береза - березка; шуба - шубка; лошадь - лошадка; корова - коровка; капля - капелька; рука - ручка; нога - ножка; береза - березонька; ночь - ноченька; дочь - доченька; Оля - Оленька; рука - рученька; нога - ноженька;
подруга - подруженька; лиса - лисичка; вода - водичка; сестра - сестричка; голова - головушка; зима - зимушка; зерно - зернышко; перо - перышко; крыло - крылышко; гнездо - гнездышко; бревно - бревнышко; солнце - солнышко; вода - водица; каша - кашица; кожа - кожица; масло - маслице; кресло - креслице; платье - платьице; письмо - письмецо; пальто - пальтецо.
[bookmark: _page_19_0]20. Игра «Ждем гостей» 
Цель: упражнение детей в словообразовании.
Предлагаем детям накрыть стол к приходу гостей. Демонстрируем предметные картинки с изображением посуды и просим ответить, как эта посуда называется. Образец ответа: посуда для салата - салатница.
Примерный речевой материал: посуда для супа - ...
посуда для хлеба - ... 
посуда для соуса - ... 
посуда для сливок - ... 
посуда для масла - ... 
посуда для конфет - ... 
посуда для молока - ... 
посуда для сухарей - ...

Эмоции
1.Игра «Попугай»
Цель: учить передавать эмоциональное состояние с помощь речи и мимики Взрослый говорит любое короткое предложение, например, «Я иду гулять» с определенным чувством, а дети по очереди должны повторить его и угадать, с каким чувством сказано это предложение (радостно, грустно, вопросительно, с досадой, испугано, со злостью, спокойно)
2.Игра «Стулья для животных» 
Цель: развитие эмоциональной сферы
В центре комнаты ставятся три стульчика с прикрепленными картинками животных в разных настроениях: веселое, страшное, грустное. Тот, кто сядет на стульчик, превращается в страшного зверя, грустного или веселого животного. Дети поочередно садятся на стульчики и показывают заданное настроение зверей.
3. Игра «На что похоже настроение?» 
Участники игры по очереди говорят, на какое время года, природное явление, по году похоже их сегодняшнее настроение. Начать сравнения лучше взрослому: «Мое настроение похоже на белое пушистое облачко в спокойном голубом небе, а твое?» Упражнение проводится по кругу. Взрослый обобщает какое же сегодня у всей группы настроение: грустное, веселое, смешное, злое и т. д. 


4. Игра «Раз, два, три ... Настроение, замри!» 
Цель: развитие эмоциональной сферы, выразительности пантомимики
Показать ребятам картинку с изображением людей в различных настроениях (грусть, обида, радость, злость и т.п.). Ребята по команде: «Раз, два, три ... Настроение, замри!» - изображают на лице определенное настроение.
5. Игра «Школа актеров»
Цель: развитие эмоциональной сферы, выразительности пантомимики
В школу актеров принимаются дети после небольшой проверки. Вам нужно: Нахмуриться, как осенняя туча; рассерженный человек;
Загрустить, как царевна Несмеяна; заболевший ребенок; ослик Иа
Злиться, как злая волшебница; два барана на мосту; голодный волк; ребенок, у которого отняли мяч;
Испугаться, как заяц, увидевший волка; птенец, который выпал из гнезда; котенок, на которого лает злая собака;
Улыбнуться, как кот на солнышке; хитрая лиса; мама; будто ты увидел чудо. 
6. Игра «Эмоции»
Цель: развитие эмоциональной восприимчивости, распознание эмоциональных состояний. Детям показывают картинки с изображением детей в разных эмоциональных состояниях. Детям предлагается показать с помощью мимики и позы изображенные на них эмоции и назвать их.
Затем объяснить, почему дети в таком настроении? Что могло произойти? Каждому ребенку предлагается выбрать по одной картинке и придумать по ней короткий рассказ.
Примечание. Задание может использоваться как тест для определения эмоциональной восприимчивости ребенка с шести лет - чем больше эмоций он различил, тем выше уровень его эмпатии. Интерпретируя ответы детей, учтите, что плохая погода, холод, дождь, хмурое небо, агрессивные элементы свидетельствуют об эмоциональном неблагополучии.
7. Игра «Рисуем эмоции» 
Цель: развитие эмоциональной сферы
На столах лежат листочки, разделенные пополам. На левой стороне листка нарисовано изображение какой-нибудь эмоции.
Задача: на правой стороне листка нарисовать точно такой же рисунок, какой изображен на левой стороне.
8. Игра «Цветок радости»
Каждому ребенку дается бумажный лепесток (или два, если детей мало), карандаши и фломастеры. Детей просят раскрасить лепестки «радостными» цветами. Затем берется бумажный круг – серединка цветка – и степлером присоединяются к нему раскрашенные лепестки.
Аналогично можно выполнять задание и с другими положительными эмоциями или качествами. 
9. Игра «Злой, грустный, недовольный» 
Цель: учить различать эмоциональные состояния друг друга
Дети сидят в кругу, водящий за кругом спиной к ним или выходит за дверь. Взрослый говорит детям, какую отрицательную эмоцию каждый из них будет изображать. Когда входит водящий, взрослый говорит ему: «У нас все дети в хорошем настроении, только двое злых (грустных, недовольных). Кто они?» Водящий подходит к детям и угадывает. Если он правильно называет эмоцию, все кричат «Ура!» или хлопают в ладоши. А ребенок, изображавший отрицательную эмоцию, улыбается. Если водящий ошибся, все говорят: «Ой – ой –ой!» После выбирают нового водящего.

Например, цветок интереса, цветок знаний, цветок дружбы и т.п.
[bookmark: _page_94_0]10. Игра «Радости и огорчения» 
Цель: выявление характера и содержания переживаний, их осознание.
Ребятам предлагается дополнить два предложения: «Больше всего я радуюсь, когда...», «Больше всего я огорчаюсь, когда...».
Лист бумаги делится пополам. Каждая часть имеет символ: солнце и тучу. Дети в соответствующей части листа рисуют свои радости и огорчения.
После предлагается ответить на вопрос: «Как ты думаешь, что радует, а что огорчает твоих родителей, учителя?»
[bookmark: _page_96_0]При анализе ответов можно выделить радости и огорчения, связанные с собственной жизнью, с жизнью группы. 
11. Игра «Закончи предложение»
Цель: осознание своих эмоций и эмоциональных реакций других людей
Детям предлагается закончить предложение: Когда ребенок плачет, мама чувствует…
Когда дети играют, они чувствуют…
Когда человек говорит неправду, он чувствует… Когда ребенок болеет, мама чувствует…
Когда человек остается один, он чувствует… Когда человек сделал доброе дело, он чувствует…
Когда у человека есть друг, он чувствует… Когда человек видит что-то необычное, он…
12. Игра «Море волнуется»
Цель: осознание своих эмоций и эмоциональных реакций других людей
Ведущий начинает так: «Море волнуется раз, море волнуется два, море волнуется три, фигура радости (страха, стыда и т.д.) замри». Далее водящий выбирает наиболее яркую фигуру, и игра повторяется.


13. Игра «Скульптор»
Для выполнения этого упражнения нужны одноцветные бумажные салфетки. Салфетки складываются вдвое, а затем дети щипковыми движениями делают отверстия так, чтобы получились маски, выражающие то или иное чувство и озвучивают его.
14.Игра «Угадай эмоцию»
Цель: осознание своих эмоций и эмоциональных реакций других людей
На столе картинкой вниз выкладываются схематическое изображение эмоций. Дети по очереди берут любую карточку, не показывая ее остальным. Задача ребенка - по схеме узнать эмоцию, настроение и изобразить ее с помощью мимики, пантомимики, голосовых интонаций.
На первых порах взрослый может подсказать ребенку возможные ситуации, но надо стремиться к тому, чтобы ребенок сам придумал (вспомнил) ту ситуацию, в которой возникает эмоция.
Остальные дети - зрители должны угадать, какую эмоцию переживает, изображает ребенок, что происходит в его сценке.
15.Игра «Лото настроений»
Цель: осознание своих эмоций и эмоциональных реакций других людей
Материал: наборы картинок, на которых изображены люди с разными эмоциями. Ведущий показывает детям схематическое изображение той или иной эмоции (или изображает сам, описывает словами, описывает ситуацию и т.д.). Задача детей: в своем наборе отыскать другие изображения с такой же эмоцией.
16.Игра «Тренируем эмоции» 
Цель: Продолжать знакомить с различными эмоциями и уметь изображать их.
1. Радость. Улыбнись, пожалуйста, как: кот на солнышке; само солнышко; хитрая лиса; довольный ребенок; счастливая мама. 2. Гнев. Покажи, как рассердились: ребенок, у которого отобрали игрушку; Буратино, когда его наказала Мальвина; два барана на мосту. 3. Испуг. Покажи, как испугались: заяц, который увидел волка; котенок, на которого лает собака.
17. «Чудики»
Цель: Закреплять у детей знание различных эмоций, развивать фантазию
Предложить детям самостоятельно нарисовать   на их взгляд подходящую эмоцию. 
18. «Ролевая гимнастика»
Цели: Учить раскованному поведению, развивать актёрские способности, помогать почувствовать состояние другого существа.
Содержание игры: подобрать короткие и хорошо известные детям стихотворения.
Предложить рассказать стихотворение:
1. Очень быстро, «с пулемётной скоростью».
2. Как иностранец.
3. Шепотом.
4. Очень медленно, «со скоростью черепахи».
Пройти, как: трусливый зайчик, голодный лев, младенец, старичок, …
Попрыгать, как: кузнечик, лягушка, козлик, обезьянка.
Сесть в позе: птички на ветке, пчелы на цветке, наездника на лошади, ученика на уроке, …
Нахмуриться, как: рассерженная мама, осенняя туча, разъярённый лев, …
Рассмеяться, как: добрая волшебница, злая волшебница, маленький ребёнок, старичок, великан, мышка, …


19. Игра «Волшебные мешочки» 
Цель: снятие напряжения детей. 
Детям предлагается сложить в первый волшебный мешочек все отрицательные эмоции: злость, гнев, обиду и пр. В мешочек можно даже покричать. После того, как дети выговорились, мешочек завязывается и прячется. Затем детям предлагается второй мешочек, из которого дети могут взять те положительные эмоции, которые они хотят: радость, веселье, доброту и пр.
20. Дидактическая словесная игра «Скажи по-другому»
Цель: активизировать и обогащать словарь детей синонимам, которые дети смогут употреблять в описаниях эмоциональных состояний людей, животных, природы, составлении рассказов, в беседах. Воспитывать речевую активность, мышление, память.
Ход игры: Называя различные эмоциональные состояние, педагог просит детей найти близкие по смыслу слова (слова‑синонимы), характеризующие это состояние. Вот как можно ввести детей в ситуацию игры:
Вы послушайте, друзья!
Что скажу сейчас вам я.
Не хотите ль поиграть –
Слова со мною подбирать?
Я вам слово –
Вы мне тоже,
Чтоб по смыслу было схоже.
Вот, к примеру, хмурый – грустный.
Злой – ужасный, гневный, лютый…
Взрослый должен иметь карточку со словами - синонимами.
Смеется - радуется, веселится.
Печаль – грусть, огорчение.
Хмурый – расстроенный, скучный, угрюмый, мрачный.
Волнуется - переживает, беспокоится.
Внимательный – заботливый, чуткий, вежливый, обходительный.
Злой – сердитый, упрямый.
Печальный - понурый.
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