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	«Медведь»
Цель. Автоматизация в речи звука "С".
Ход игры. Дети встают в круг, считалкой выбирается "медведь", который ложится в центре круга. Дети идут, взявшись за руки и читая стихотворение И. Токмаковой:
Как на горке снег, снег.
И под горкой снег, снег.
И на елке снег, снег.
И под елкой снег, снег.
А под снегом спит медведь.
Тише, тише, не шуметь.
- Медведь проснулся!
После этих слов дети разбегаются, а медведь ловит.

	«Змея»
Цель. Автоматизация звука "З"
Ход игры. Дети под тихую музыку бегают, ходят по залу. Водящий – "змея" ходит и произносит:
- Я, змея, змея, змея. 
Я ползу, ползу, ползу
Маша, будь моим хвостом.
- Хорошо.
- Ребенок встает за спиной водящего, берет его за его талию.
Затем идут уже вдвоем, хором повторяя слова игрового текста. Игра продолжается, пока не будут охвачены действием все дети.

	«Сова и комары»
Цель. Автоматизация звука "З"
Ход игры. Выбирается водящий – "сова", остальные дети – "комары".
Дети – "комары" - летают по залу, площадке и "звенят": "З-З-ЗЗЗЗ".
"Сова", стоя на стуле, в стороне, произносит слова:
- Я, сова, большая голова.
На суку сижу, 
во все стороны гляжу,
 комаров ловлю!
Спрыгивает со стула и ловит "комаров". Пойманный ребенок садится на стульчик. Игра продолжается, пока не будут пойманы все дети или не закончится музыка.

	«Синица»
Цель. Автоматизация звука "Ц".
Ход игры. Дети стоят в кругу, в центре – ребенок – "синица".
Дети идут по кругу:
- Синица, синица, веселая птица!
Где ты была, где ты жила?
"Синица", летая по кругу, отвечает:
- Я летала по кустам, 
я летала по садам.
Я покоя не давала мошкам!
После последних слов дети разбегаются, "синица" их ловит.

	«Кот на крыше»
Цель. Автоматизация звука "Ш"
Ход игры. Считалкой выбирается "кот", он сидит в центре круга – "спит". Дети идут по кругу:
- Тише мыши, тише мыши.
Кот сидит на нашей крыше. (Произносят тихо и медленно).
- Мышка, мышка, берегись и коту не попадись! (Произносят громко и быстро).
С окончанием текста кот "просыпается" и гонится за мышками.

	«Жуки»
Цель. Автоматизация звука "Ж"
Дети – "жуки" "летают" по залу и жужжат: "Ж-Ж-ЖЖЖ".
Останавливаются, приседают:
- Жу - жу, жу – жу – я на ветке сижу.
Я на ветке сижу, букву "Ж" все твержу.
Ложатся на спину, руки и ноги поднимают вверх.
- Жук упал, и встать не может, 
ждет он, кто ему поможет: "Ж-Ж-ЖЖЖЖ".
Встают и игра продолжается.

	«Щука и пескари»
Цель. Автоматизация звука "Щ".
Ход игры. Выбирается "щука". Определяется территория, на которой щука может ловить пескарей. Например, ковер, если это зал. "Пескари" "плавают" вокруг щуки и произносят следующие слова:
- Щука в озере жила, щеткой воду мела.
Щи варила для гостей, угощала пескарей.
С окончанием слов "щука" начинает ловить "пескарей", которые "заплывают" на опасную территорию.

	«Огуречик»
Цель. Автоматизация звука "Ч".
Ход игры. Выбирается "мышка" и место где она "живет". На определенном расстояние фиксируется место – "домик" для детей. Дети выходят из домика и произносят, прыгая на одной ноге:
- Огуречик, огуречик, не ходи на тот конечик. Там мышка живет, тебе хвостик отгрызет!
По сигналу: "Мышка!", дети убегают в свой домик, а мышка догоняет.

	«Вороны и собаки»
Цель. Автоматизация звука "Р".
Ход игры. Выбираются два ребенка – "собаки", которым отводится определенное место, остальные дети – "вороны".
Вот под елкой запушеной.
Скачут, прыгают вороны.
Из-за корочки подрались.
Во все горло раскричались.
Игра Дети.Кар, кар, кар, кар!
Тут собаки прибегали, а вороны улетали!
Выбегают "собаки" и догоняют "ворон".

	«Скворушки и кот»
Цель. Дифференциация звуков "Рь" - "Р"
Ход игры. Выбирается "кот", который отходит в уголок. Дети берут стульчики, ставят по кругу, приседают за ними и произносят:
В домике, скворечнике, скворушки сидят.
Из окна скворечника скворушки глядят.
А в углу, а в углу хитрый кот сидит.
Притворился наш кот, будто сладко спит.
Затем дети "выбегают" из домиков и бегают по свободному пространству.
По сигналу: "Кот проснулся!" - летят в свой домик, кот ловит детей, которые не успели найти "свой скворечник".

	«Яблоня»
Цель. Автоматизация и дифференциация звуков "Л" - "Ль". Координация речи с движением, развитие мелкой моторики, овладение вопросительной интонацией.
Ход игры. Выбирается "яблонька", которая встает в центре круга. Дети идут по кругу, взявшись за руки:
Яблоня, яблоня, где же твои яблоки?
Затем останавливаются и на каждую строчку загибают по одному пальцу на левой руке, а "яблонька" отрицательно качает головой.
Где же твои яблоки? (поднимают плечи и разводят руки в стороны).
Заморозил их мороз?
Или ветер их унес?
Или молния спалила?
Или градом их побило?
Или птицы поклевали?
Куда они пропали? (поднимают плечи, разводят руки в стороны).
(Загибают пальцы на правой руке).
Не морозил их мороз.
И не ветер их унес.
Не спалило их огнем.
Града не было с дождем.
Птицы их не поклевали…
"Яблонька": дети оборвали!
Дети разбегаются, а "яблонька" их догоняет.

	«Апельсин»
Цель. Автоматизация в речи звука "Ль".
Ход игры. Выбирается "волк", который садится на пол в центре круга. Дети стоят вокруг него, произносят текст и выполняют пальчиковую гимнастику, выпрямляя из кулака по одному пальцу на каждой руке.
Мы делили апельсин,
Много нас, а он один.
Это долька для ежа,
Это долька для чижа,
Это долька для утят,
Это долька для котят.
Это долька для бобра,
Ну, а волку – кожура!
Он сердит на нас, беда!
Разбегайтесь, кто куда!
Дети разбегаются, а "волк" их догоняет.

	« Баба-Яга»
Цель: упражнять в беге, развивать речь, воспитывать честность, справедливость.

На одном конце площадки стоят дети в домике, на другом конце – Баба Яга в домике (обруче). Дети подходят к Бабе Яге и дразнят её:

Баба Яга – костяная нога

Печку топила, кашу варила.

Пошла Баба на базар

Раздавила самовар.

Пошла Баба на улицу

Раздавила курицу.

Пришла Баба в детский сад

Испугала всех ребят.

После этих слов дети убегают в свой домик, а Баба Яга старается их поймать (осалить рукой). Пойманных детей Баба Яга
отводит в свой дом.



	«Медведь и дети»
Цель: упражнять в беге, учить действовать в соответствии с текстом, по правилам, развивать речь.

Ход игры Дети на цыпочках подходят к спящему в углу медведю и произносят:

Кто уснул под дубком

И накрылся кожушком?

Тс-с-с!

Тише, дети, не шуметь.

Может это спит медведь?

Этот гость в один присест

Коль проснётся, всех поест!

Медведь просыпается и догоняет детей.


	«Ну-ка, Мишенька вставай»
Цель: упражнять в беге, учить действовать в соответствии с текстом, развивать речь, воспитывать честность, справедливость.

Ход игры ;Выбирается один ребёнок, который будет медведем. Медведь садится на корточки и притворяется спящим. Остальные дети ходят кругом и произносят слова:

Как-то мы в лесу гуляли

И медведя увидали

Он под ёлкою лежит

Растянулся и храпит

Мы вокруг него ходили

Косолапого будили:

Ну-ка, мишенька, вставай

И скорей нас догоняй!

На этих словах медведь вскакивает и ловит  Все убегают в разные стороны. Кого медведь поймает, тот становится медведем.



	« Кот и мыши»
Цель: учить действовать в соответствии с текстом, исполнять главную роль, развивать речь.

Ход игры Дети - мышки приседают в начерченных кружочках. Ребенок - кошка сидит в уголке.

Мышки в норочках сидели, 
Закрыть лицо широко раздвинуть пальцы.

Мышки в щелочки глядели.

Видят, кошки не видать.

Вышли мышки погулять. 
Легкий бег на носках.
Мышки корку отыскали 
Приседают, "грызут"

И обедать сразу стали.

Хрум - хрум - хрум! Хлопки в ладоши, шум, веселье.
Хрум - хрум - хрум!

Подняли мышата шум.

Кошка мышек услыхала

И мышаток догоняла! 
Мышки убегают, кошка их догоняет.



	« Лохматый пес»
Цель. Учить детей двигаться в соответствии с текстом, быстро менять направление движения, бегать, стараясь не даться ловящему и не толкаясь.

Ход игры;Дети сидят или стоят на одной стороне зала или площадки. Один ребенок, находящийся на противоположной стороне изображает пса. Дети гурьбой тихонько подходят к нему, и произносят слова:

Вот лежит лохматый пес,

В лапы свой уткнувши нос,

Тихо, смирно он лежит,

;Не то дремлет, не то спит.

Подойдем к нему, разбудим

И посмотрим: «Что же  будет?»
Дети приближаются к псу. Как только заканчивается чтение стихотворения, пес вскакивает и громко лает. Дети разбегаются, пес гонится за ними и старается поймать кого-нибудь. Когда все дети спрячутся, пес возвращается на место и опять ложится на коврик.



	«У медведя во бору»
Цель: учить действовать в соответствии с текстом, исполнять главную роль, развивать речь, упражнять в беге.

Ход игры; Дети стоят за чертой (это их дом) на одной стороне площадки, а медведь в очерченном домике - на другой стороне площадки.

Дети идут к медведю со словами:

У медведя во бору

Грибы, ягоды беру,

А медведь не спит

И на нас рычит!

После этих слов медведь догоняет детей, которые стараются спрятаться в свой домик.



	«Воробьи и щенок»
Цель: развивать речь, учить действовать в соответствии с текстом, упражнять в беге. 
Ход игры  Дети-«птички» сидят на стульчиках и произносят текст:

Шарик по двору гулял,

Шарик птичек увидал.

Притаился и молчит,

Сделал вид, как будто спит.

«Птички» летают врассыпную. По сигналу «Шарик» выбегает из засады и ловит птиц.



	«Зайцы и волк»
Цель: развивать речь, учить действовать в соответствии с текстом, упражнять в беге,прыжках.
Ход игры Дети - зайцы прячутся за кустами и деревьями. В стороне за кустом находится волк. Зайцы выбегают на полянку, прыгают, щиплют травку, резвятся. По сигналу педагога: «Волк идет!» - зайцы убегают и прячутся за кусты, под деревья. Волк пытается догнать их. В игре можно использовать небольшой тест:
Зайки скачут, скок-поскок, 
на зеленый на лужок.
Травку щиплют кушают .
Осторожно слушают,
Не идет ли волк.
Дети выполняют действия,  о которых говорится в стихотворении. С окончанием слов появляется волк и начинает ловить зайцев. 
Ребенок, исполняющий роль волка должен быть подальше от кустов, где прячутся дети.

	«Пузырь»
Цель. Учить детей двигаться в соответствии с текстом
Ход игры Дети стоят вплотную по кругу, взявшись за руки. Вместе с воспитателем они говорят:



Раздувайся, пузырь,
Раздувайся большой,
Оставайся такой,
Да не лопайся.
Произнося стихи, дети постепенно расширяют круг.
Он летел, летел, летел
И на ветку налетел.
Пш-ш-ш, и лопнул!
После последних слов все дети опускают руки и присаживаются на корточки.
Педагог предлагает надуть новый пузырь: дети встают, снова образуют маленький круг, игра возобновляется. Вариант игры:
После слов «Да не лопайся» педагог говорит: «Полетели пузыри». Дети разбегаются, врассыпную (в пределах площадки), а педагог говорит: «Полетели, полетели, полетели!..»
В этом варианте игру можно повторить 3—4 раза.


	«Мишка-лежебока»

Цель: развитие речь, упражнять в беге, учить исполнять главную роль.

Ход игры Выбирается мишка. Ему надевают маску.

Мишка, мишка-лежебока,

Хватит спать, хватит спать!

Мы хотим с тобою, мишка,

Поиграть, поиграть!

Ты веселых ребятишек

Догоняй, догоняй!

Ну-ка, мишка, ну-ка, мишка,

Нас поймай! Нас поймай!

Дети подходят к мишке и убегают, мишка догоняет.




