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1. Планируемые результаты освоения учебного предмета 

 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, раз-

вития и социализации обучающихся средствами предмета. 

5 класс 

1. Гражданское воспитание: 

 представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в кол-

лективе, в том числе в социальных сообществах; готовность к разнообразной совместной 

деятельности при выполнении учебных, познавательных задач, создании учебных проек-

тов; стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятель-

ности; готовность оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с позиции нрав-

ственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков. 

2. Патриотическое воспитание и формирование российской идентичности: 

 ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному 

наследию; понимание значения информатики как науки в жизни современного общества; 

 заинтересованность в научных знаниях о цифровой трансформации современного 

общества. 

3. Духовное и нравственное воспитание детей на основе российских традицион-

ных ценностей: 

 ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора; го-

товность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других лю-

дей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков; 

активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет. 

4. Приобщение детей к культурному наследию (Эстетическое воспитание): 

 освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, соответ-

ствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, 

форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе существующих в вирту-

альном пространстве. 

5. Популяризация научных знаний среди детей (Ценности научного познания): 

 сформированность мировоззренческих представлений об информации, информаци-

онных процессах и информационных технологиях, соответствующих современному уров-

ню развития науки и общественной практики и составляющих базовую основу для пони-

мания сущности научной картины мира; 

 интерес к обучению и познанию; любознательность; готовность и способность к са-

мообразованию, исследовательской деятельности, осознанному выбору направленности и 

уровня обучения в дальнейшем. 

6. Физическое воспитание и формирование культуры здоровья: 

 осознание ценности жизни; ответственное отношение к своему здоровью; установка 

на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения требований без-

опасной эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ). 

7. Трудовое воспитание и профессиональное самоопределение: 

 интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профессиональной 

деятельности, связанных с информатикой, программированием и информационными тех-

нологиями, основанными на достижениях науки информатики и научно-технического 

прогресса. 

8. Экологическое воспитание: 

 осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том 

числе с учётом возможностей ИКТ. 

6 класс 

1. Гражданское воспитание: 



 представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в кол-

лективе, в том числе в социальных сообществах; готовность к разнообразной совместной 

деятельности при выполнении учебных, познавательных задач, создании учебных проек-

тов; стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятель-

ности; готовность оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с позиции нрав-

ственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков. 

2. Патриотическое воспитание и формирование российской идентичности: 

 ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному 

наследию; понимание значения информатики как науки в жизни современного общества; 

 владение достоверной информацией о передовых мировых и отечественных дости-

жениях в области информатики и информационных технологий; заинтересованность в 

научных знаниях о цифровой трансформации современного общества. 

3. Духовное и нравственное воспитание детей на основе российских традицион-

ных ценностей: 

 ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора; го-

товность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других лю-

дей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков; 

активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет. 

4. Приобщение детей к культурному наследию (Эстетическое воспитание): 

 освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, соответ-

ствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, 

форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе существующих в вирту-

альном пространстве. 

5. Популяризация научных знаний среди детей (Ценности научного познания): 

 сформированность мировоззренческих представлений об информации, информаци-

онных процессах и информационных технологиях, соответствующих современному уров-

ню развития науки и общественной практики и составляющих базовую основу для пони-

мания сущности научной картины мира; 

 интерес к обучению и познанию; любознательность; готовность и способность к са-

мообразованию, исследовательской деятельности, осознанному выбору направленности и 

уровня обучения в дальнейшем; 

 сформированность информационной культуры, в том числе навыков самостоятель-

ной работы с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными средствами 

информационных технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего 

обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной дея-

тельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности. 

6. Физическое воспитание и формирование культуры здоровья: 

 осознание ценности жизни; ответственное отношение к своему здоровью; установка 

на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения требований без-

опасной эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ). 

7. Трудовое воспитание и профессиональное самоопределение: 

 интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профессиональной 

деятельности, связанных с информатикой, программированием и информационными тех-

нологиями, основанными на достижениях науки информатики и научно-технического 

прогресса; 

 осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и жизнен-

ных планов с учётом личных и общественных интересов и потребностей. 

8. Экологическое воспитание: 

 осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том 

числе с учётом возможностей ИКТ. 

 



Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, несколь-

ких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках обра-

зовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредмет-

ными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, явля-

ются: 

в 5 классе: 

 владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить 

свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, 

определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои дей-

ствия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения 

учебной задачи;  

 владение основными универсальными умениями информационного характера: поста-

новка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, при-

менение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информа-

ции; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных 

условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем твор-

ческого и поискового характера; 

 ИКТ-компетентность - широкий спектр умений и навыков использования средств ин-

формационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и 

передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного про-

странства (обращение с устройствами ИКТ; создание письменных сообщений; создание 

графических объектов; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация 

хранения информации; анализ информации). 

в 6 классе: 

 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», 

«исполнитель» и др.; 

 владение информационно-логическими умениями:  определять понятия, создавать 

обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать осно-

вания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, стро-

ить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и 

делать выводы; 

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

 владение информационным моделированием как основным методом приобретения зна-

ний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-

графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные инфор-

мационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диа-

граммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой си-

стемы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от 

стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; 

 ИКТ-компетентность - широкий спектр умений и навыков использования средств ин-

формационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и 

передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного про-

странства (обращение с устройствами ИКТ; создание письменных сообщений; создание 

графических объектов; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация 

хранения информации; анализ информации). 

 

Предметные результаты 
Планируемые результаты освоения учебных программ приводятся в блоках «Вы-

пускник научится» и «Выпускник получит возможность научиться» к каждому разделу 

учебной программы. Достижение планируемых результатов, отнесенных к блоку «Вы-

пускник научится», выносятся на итоговую оценку, которая может осуществляться как в 



ходе обучения (с помощью накопленной оценки или портфолио достижений), так и в кон-

це обучения, в т. ч. в форме государственной итоговой аттестации. Успешное выполнение 

обучающимися заданий базового уровня служит единственным основанием возможности 

перехода на следующую ступень обучения. В блоках «Выпускник получит возможность 

научиться» приводятся планируемые результаты, характеризующие систему учебных дей-

ствий в отношении знаний, умений, навыков, расширяющих и углубляющих понимание 

опорного учебного материала или выступающих как пропедевтика для дальнейшего изу-

чения данного предмета. Оценка достижения этих целей ведется преимущественно в ходе 

процедур, допускающих предоставление и использование исключительно неперсонифи-

цированной информации. Невыполнение обучающихся заданий, с помощью которых ве-

дется оценка достижения планируемых результатов данного блока, не является препят-

ствием для перехода на следующую ступень обучения.  

 

5 класс 

Раздел 1. Информация вокруг нас 

Выпускник научится: 

 понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «инфор-

мационный объект»; 

 приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности чело-

века, в живой природе,обществе, технике; 

 приводить примеры древних и современных информационных носителей; 

 классифицировать информацию по способам ее восприятия человеком, по формам 

представления на материальных носителях; 

 кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды; 

 определять, информативно или нет некоторое сообщение,если известны способности 

конкретного субъекта к еговосприятию. 

Выпускник получит возможность: 

 сформировать представление об информации как одномиз основных понятий совре-

менной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; 

  сформировать представление о способах кодирования информации; 

 научиться преобразовывать информацию по заданнымправилам и путем рассуждений; 

 научиться решать логические задачи на установление соответствия с использованием 

таблиц; 

 научиться приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между поня-

тиями; 

 научиться для объектов окружающей действительностиуказывать их признаки — свой-

ства, действия, поведение,состояния; 

 научиться называть отношения, связывающие данныйобъект с другими объектами; 

 научиться осуществлять деление заданного множестваобъектов на классы по заданно-

му или самостоятельновыбранному признаку — основанию классификации; 

 научиться приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем. 

 

Раздел 2. Информационные технологии 

Выпускник научится: 

 определять устройства компьютера (основные и подключаемые) и выполняемые ими 

функции; 

 различать программное и аппаратное обеспечение компьютера; 

  запускать на выполнение программу, работать с ней, закрывать программу; 

 создавать, переименовывать, перемещать, копировать иудалять файлы; 



  работать с основными элементами пользовательскогоинтерфейса: использовать меню, 

обращаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и перемещатьокна, реаги-

ровать на диалоговые окна); 

  вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши; 

  выполнять арифметические вычисления с помощью программы Калькулятор; 

 применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования про-

стейших текстов на русском ииностранном языках; 

  выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющи-

мися фрагментами; 

 использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, курси-

вом, изменение величинышрифта) текстов; 

  создавать и форматировать списки; 

  создавать, форматировать и заполнять даннымитаблицы; 

  создавать круговые и столбиковые диаграммы; 

 применять простейший графический редактор для создания и редактирования простых 

рисунков; 

 использовать основные приемы создания презентаций вредакторах презентаций; 

  осуществлять поиск информации в сети Интернетс использованием простых запросов 

(по одному признаку); 

  ориентироваться на интернет-сайтах (нажать указатель,вернуться, перейти на главную 

страницу); 

  соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования без-

опасности и гигиены при работе со средствами ИКТ. 

Выпускник получит возможность: 

  овладеть приемами квалифицированного клавиатурногописьма; 

 научиться систематизировать (упорядочивать) файлы ипапки; 

  сформировать представления об основных возможностяхграфического интерфейса и 

правилах организации индивидуального информационного пространства; 

  расширить знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; 

приобрести опыт решениязадач из разных сфер человеческой деятельности с применени-

ем средств информационных технологий; 

 научиться создавать объемные текстовые документы,включающие списки, таблицы, 

диаграммы, рисунки; 

 научиться осуществлять орфографический контроль втекстовом документе с помощью 

средств текстового процессора; 

 научиться оформлять текст в соответствии с заданнымитребованиями к шрифту, его 

начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста; 

 научиться видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графи-

ческого редактора; 

 научиться создавать сложные графические объектыс повторяющимися и/или преобра-

зованными фрагментами; 

 научиться создавать на заданную тему мультимедийнуюпрезентацию с гиперссылками, 

слайды которой содержаттексты, звуки, графические изображения; демонстрировать пре-

зентацию на экране компьютера или с помощьюпроектора; 

 научиться работать с электронной почтой (регистрировать почтовый ящик и пересы-

лать сообщения); 

 научиться сохранять для индивидуального использования найденные в сети Интернет 

материалы; 

  расширить представления об этических нормах работы синформационными объекта-

ми. 

 



Раздел 3. Информационное моделирование 

Выпускник научится: 

 понимать сущность понятий «модель», «информационная модель»; 

  различать натурные и информационные модели, приводить их примеры; 

 «читать» информационные модели (простые таблицы,круговые и столбиковые диа-

граммы, схемы и др.), встречающиеся в повседневной жизни; 

 перекодировывать информацию из одной пространственно-графической или знаково-

символической формы вдругую, в том числе использовать графическое представление 

(визуализацию) числовой информации; 

  строить простые информационные модели объектов изразличных предметных обла-

стей. 

Выпускник получит возможность: 

  сформировать начальные представления о назначении иобласти применения моделей; 

о моделировании как методе научного познания; 

 научиться приводить примеры образных, знаковых исмешанных информационных мо-

делей; 

 познакомиться с правилами построения табличных моделей, схем, графов, деревьев; 

 научиться выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма, 

граф, дерево) в соответствии с поставленной задачей. 

 

Раздел 4. Алгоритмика 

Выпускник научится: 

 понимать смысл понятия «алгоритм», приводить примеры алгоритмов; 

 понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», 

«система команд исполнителя»; приводить примеры формальных и неформальных испол-

нителей; 

  осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем; 

 понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих алгоритмические 

конструкции «следование»,«ветвление», «цикл»; 

 подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую заданной ситуации; 

 исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой ко-

манд; 

  разрабатывать план действий для решения задач на переправы, переливания и пр. 

Выпускник получит возможность: 

 научиться исполнять алгоритмы, содержащие ветвленияи повторения, для формального 

исполнителя с заданнойсистемой команд; 

 научиться по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназна-

чен; 

 научиться разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, со-

держащие базовые алгоритмические конструкции и вспомогательные алгоритмы. 

 

1. Содержание учебного предмета 

Структура содержания общеобразовательного курса информатики в основной школе 

определена следующими укрупненными разделами: 

1. Информация вокруг нас 

2. Информационные технологии. 

3. Информационное моделирование. 

4. Алгоритмика 

Раздел 1. Информация вокруг нас 

 Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды информа-

ции по способу получения.  



Хранение информации. Память человека и память человечества. Носители информа-

ции.  

Передача информации. Источник, канал, приемник. Примеры передачи информации. 

Электронная почта.  

Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Метод коорди-

нат.  

Формы представления информации. Текст как форма представления информации. 

Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления инфор-

мации.  

Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Изменение 

формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. 

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. 

«Черные ящики». Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана 

действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы.  

Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное 

мышление. Понятие как форма мышления. 

Раздел 2. Информационные технологии  

Компьютер — универсальная машина для работы с информацией. Техника без-

опасности и организация рабочего места.  

Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода информации 

(текста, звука, изображения) в компьютер. Компьютерные объекты. Программы и доку-

менты. Файлы и папки. Основные правила именования файлов.  

Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач. Мышь, ука-

затель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с помощью мыши. Компью-

терные меню. Главное меню. Запуск программ. Окно программы и его компоненты. Диа-

логовые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диалоговых окнах.  

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная 

позиция пальцев на клавиатуре. Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, пред-

ложение, абзац. Приемы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фраг-

мент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. 

Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование символов (шрифт, раз-

мер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, 

междустрочный интервал и др.). Создание и форматирование списков. Вставка в документ 

таблицы, ее форматирование и заполнение данными.  

Компьютерная графика. Простейший графический редактор. Инструменты графи-

ческого редактора. Инструменты создания простейших графических объектов. Исправле-

ние ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копи-

рование. Преобразование фрагментов. Устройства ввода графической информации.  

Мультимедийная презентация. Описание последовательно развивающихся событий 

(сюжет). Анимация. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. Созда-

ние эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков.  

Раздел 3. Информационное моделирование  

Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состоя-

ния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. 

Системы объектов. 

Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информа-

ционные модели. Простейшие математические модели. Табличные информационные мо-

дели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение 

логических задач.  

Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о со-

отношении величин. Визуализация многорядных данных.  

Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.  



Раздел 4. Алгоритмика 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные ис-

полнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. 

Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с по-

мощью команд и их последовательностей.  

Что такое алгоритм. Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, 

таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и по-

вторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математи-

ки и т. д.).  

Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления ис-

полнителями Чертежник, Водолей и др. 

 

Перечень  практических работ.  

5 класс.  

Практическая работа № 1. Вспоминаем клавиатуру. 

Практическая работа № 2. Вспоминаем приёмы управления компьютером. 

Практическая работа № 3. Создаём и сохраняем файлы. 

Практическая работа № 4. Работаем с электронной почтой.  

Практическая работа № 5. Вводим текст. 

Практическая работа № 6. Редактируем текст.  

Практическая работа № 7. Работаем с фрагментами текста.  

Практическая работа № 8. Форматируем текст.  

Практическая работа № 9. Создаём простые таблицы. 

Практическая работа № 10. Строим диаграммы. 

Практическая работа № 11. Изучаем инструменты графического редактора. 

Практическая работа № 12. Работаем с графическими фрагментами. 

Практическая работа № 13. Планируем работу в графическом редакторе. 

Практическая работа № 14. Создаём списки. 

Практическая работа № 15.Ищем информацию в сети Интернет. 

Практическая работа № 16. Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор. 

Практическая работа № 17. Создаём анимацию. 

Практическая работа № 18. Создаем слайд-шоу. 

6 класс.  

Практическая работа № 1. Работаем с основными объектами операционной системы.  

Практическая работа № 2. Работаем с объектами файловой системы. 

Практическая работа № 3. Повторяем возможности графического редактора – инструмен-

та создания графических объектов. 

Практическая работа № 4. Повторяем возможности текстового процессора – инструмента 

создания текстовых объектов. 

Практическая работа № 5. Знакомимся с графическими возможностями текстового про-

цессора.  

Практическая работа № 6. Создаем компьютерные документы.  

Практическая работа № 7. Конструируем и исследуем графические объекты. 

Практическая работа № 8. Создаём графические модели. 

Практическая работа № 9. Создаем словесные модели. 

Практическая работа № 10. Создаём многоуровневые списки. 

Практическая работа № 11. Создаем табличные модели. 

Практическая работа № 12. Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре. 

Практическая работа № 13. Создаем модели – графики и диаграммы. 

Практическая работа № 14. Создаём модели –  схемы, графы и деревья. 

Практическая работа № 15. Создаем презентацию «Часы». 

Практическая работа № 16. Создаем презентацию «Времена года». 



Практическая работа № 17. Создаем презентацию «Скакалочка». 

 

Направления проектной деятельности.  

Проектная  деятельность на уроках информатики предполагает наличие самостоя-

тельных действий учащихся с обязательной презентацией результатов. Самостоятельная 

деятельность учащихся и творческий подход предполагается на каждом этапе проекта – 

начиная от выбора темы до получения результата. При работе над проектом должен быть 

получен продукт готовый к применению (презентация, текстовый документ и др.). 

Проектный метод используется как творческая, индивидуальная (групповая) дея-

тельность учащихся на протяжении урока, недели, месяца или более длительного срока. 

Такая работа формирует навыки самообразования учащихся  и состоит из нескольких эта-

пов: 

 подготовительный, связанный с подготовкой проблемы, разработкой нескольких вари-

антов и выбора одного их них; 

 исследовательский этап (разбиение проекта на части, анализ составляющих частей) 

 реализация проекта; 

 защита проекта (обсуждение проекта и процесса деятельности учащихся). 

Темы проектов: 

5 класс 

 «Создаём слайд-шоу». 

«Создаем анимацию». 

«Мой инструмент - компьютер». 

6 класс 

«Создаем анимацию». 

«Создаем изображения в графическом редакторе». 

«Создаем программы для исполнителей». 

 

Использование резервного времени с аргументацией 
Резервное время рабочей программой не предусмотрено. 

 

Учебно-тематический план 

 

Название темы Количество часов 

 Всего 5 класс 6 класс 

Раздел 1. Информация вокруг нас 12 12  

Тема 1. Информация вокруг нас 12 15 - 

Раздел 2. Информационные технологии  22 22  

Тема 2. Компьютер 4 4 - 

Тема  3. Подготовка текстов на компьютере 8 8 - 

Тема  4. Компьютерная графика 3 3 - 

Тема 5. Создание мультимедийных объектов 7 4 - 

Раздел 3. Информационное моделирование 22  22 

Тема 6. Объекты и системы 12 - 12 

Тема 7. Информационные модели 10 - 10 

Раздел 4. Алгоритмика 12 - 12 

Тема 8. Алгоритмика 12  12 

Итого: 68 34 34 

 

 



2. Тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых на освоение каждой темы 

 

Разделы Количе

ство 

часов 

Темы Количе

ство 

часов 

Основные виды деятельности обучающихся (на уровне универ-

сальных учебных действий) 

Основные 

направления 

воспитательной 

деятельности 

5 класс 34     

Раздел 1. 

Информа-

ция вокруг 

нас 

1 1. Информация вокруг 

нас 

1 Аналитическая деятельность: 

 приводить примеры видов информации; 

 приводить примеры способов получения информации. 

 

1,2,5,8 

Цели изучения курса 

информатики. Инфор-

мация вокруг нас. Тех-

ника безопасности и 

организация рабочего 

места 

1 

Раздел 2. 

Информа-

ционные 

технологии 

4 2. Компьютер 4 Аналитическая деятельность: 

 выделять аппаратное и программное обеспечение компьютера; 

 анализировать устройства компьютера с точки зрения организации 

процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информа-

ции; 

 определять технические средства, с помощью которых может быть 

реализован ввод информации (текста, звука, изображения) в компь-

ютер. 

Практическая деятельность: 

 выбирать и запускать нужную программу; 

 работать с основными элементами пользовательского интерфейса: 

использовать меню, обращаться за справкой, работать с окнами (из-

менять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые ок-

на); 

 вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры (приёмы 

квалифицированного клавиатурного письма), мыши и других тех-

нических средств; 

 создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять 

1,3,5,6,8 

Компьютер — универ-

сальная машина для ра-

боты с информацией 

1 

Ввод информации в па-

мять компьютера. 

Клавиатура. 

2 

Управление компьюте-

ром 

1 



файлы; 

соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, 

требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ. 

Раздел 1. 

Информа-

ция вокруг 

нас 

5 1. Информация вокруг 

нас 

5 Аналитическая деятельность: 

 приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в 

деятельности человека, в живой природе, обществе, технике; 

 приводить примеры информационных носителей; 

 классифицировать информацию по способам её восприятия челове-

ком, по формам представления на материальных носителях; 

Практическая деятельность: 

 кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие ко-

ды; 

 работать с электронной почтой (регистрировать почтовый ящик и 

пересылать сообщения); 

 осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием 

простых запросов (по одному признаку); 

 сохранять для индивидуального использования найденные в сети 

Интернет информационные объекты и ссылки на них; 

 систематизировать (упорядочивать) файлы и папки. 

1,3,5,6,8 

Хранение информации. 1 

Передача информации. 1 

Электронная почта. 1 

В мире кодов. Способы 

кодирования информа-

ции 

1 

Метод координат 1 

Раздел 2. 

Информа-

ционные 

технологии 

8 3. Подготовка текстов 

на компьютере 

8  1-8 

Компьютер – основной 

инструмент подготовки 

текстов. 

1 Аналитическая деятельность: 

 соотносить этапы (ввод, редактирование, форматирование) создания 

текстового документа и возможности тестового процессора по их 

реализации; 

 определять инструменты текстового редактора для выполнения ба-

зовых операций по созданию текстовых документов. 

Практическая деятельность: 

 создавать несложные текстовые документы на родном и иностран-

ном языках; 

 выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тек-

Основные объекты тек-

стового документа. 

1 

Редактирование текста. 1 

Работаем с фрагмента-

ми текста. 

1 

Форматирование текста. 1 

Представление инфор-

мации в форме таблиц. 

1 



Табличное решение ло-

гических задач. 

2 сты с повторяющимися фрагментами; 

 осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с 

помощью средств текстового процессора; 

 оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к 

шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста; 

 создавать и форматировать списки; 

 создавать, форматировать и заполнять данными таблицы. 

Раздел 1. 

Информа-

ция вокруг 

нас 

2 1. Информация вокруг 

нас 

2 Аналитическая деятельность: 

 классифицировать информацию по способам её восприятия челове-

ком, по формам представления на материальных носителях; 

 определять, информативно или нет некоторое сообщение, если из-

вестны способности конкретного субъекта к его восприятию. 

Практическая деятельность: 

 систематизировать (упорядочивать) файлы и папки. 

2,3,7 

Разнообразие нагляд-

ных форм представле-

ния 

Информации. 

1 

Диаграммы. 1 

Раздел 2. 

Информа-

ционные 

технологии 

3 4. Компьютерная гра-

фика 

3 Аналитическая деятельность: 

 выделять в сложных графических объектах простые (графические 

примитивы); 

 планировать работу по конструированию сложных графических 

объектов из простых; 

 определять инструменты графического редактора для выполнения 

базовых операций по созданию изображений; 

Практическая деятельность: 

 использовать простейший (растровый и/или векторный) графиче-

ский редактор для создания и редактирования изображений; 

 создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или 

преобразованными фрагментами. 

1,3,5,7 

Компьютерная графика. 1 

Преобразование графи-

ческих изображений. 

1 

Создание графических 

изображений. 

1 

Раздел 1. 

Информа-

ция вокруг 

нас 

7 1. Информация вокруг 

нас 

7 Аналитическая деятельность: 

 классифицировать информацию по способам её восприятия челове-

ком, по формам представления на материальных носителях; 

 разрабатывать план действий для решения задач на переправы, пе-

реливания и пр.; 

1,4,6,8 

Разнообразие задач об-

работки информации. 

Систематизация ин-

формации. 

1 



Списки – способ упоря-

дочивания информации. 

1  определять, информативно или нет некоторое сообщение, если из-

вестны способности конкретного субъекта к его восприятию. 

Практическая деятельность: 

 осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием 

простых запросов (по одному признаку); 

 сохранять для индивидуального использования найденные в сети 

Интернет информационные объекты и ссылки на них; 

 систематизировать (упорядочивать) файлы и папки; 

 вычислять значения арифметических выражений с помощью про-

граммы Калькулятор; 

 преобразовывать информацию по заданным правилам и путём рас-

суждений; 

 решать задачи на переливания, переправы и пр. в соответствующих 

программных средах. 

Поиск информации 1 

Преобразование ин-

формации по заданным 

правилам. 

1 

Преобразование ин-

формации путем рас-

суждений 

1 

Разработка плана дей-

ствий. Задачи о пере-

правах. 

1 

Табличная форма запи-

си плана действий. За-

дачи о переливаниях. 

1 

Раздел 2. 

Информа-

ционные 

технологии 

4 5. Создание мультиме-

дийных объектов – 7 

часа 

4 Аналитическая деятельность: 

 планировать последовательность событий на заданную тему; 

 подбирать иллюстративный материал, соответствующий замыслу 

создаваемого мультимедийного объекта. 

Практическая деятельность: 

 использовать редактор презентаций или иное программное средство 

для создания анимации по имеющемуся сюжету; 

 создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с ги-

перссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические 

изображения. 

1-8 

Создание движущихся 

изображений. Практи-

ческая работа №17 

1 

Создание анимации по 

собственному замыслу. 

Практическая работа 

№18 

1 

Создание итогового 

мини-проекта. 

2 

Итого: 34     

 

6 класс 

 

34 

    

Раздел 3. 

Информа-

ционное 

12 Тема 6. Объекты и си-

стемы 

12 Аналитическая деятельность: 

 анализировать объекты окружающей действительности, указывая их 

1,2,4,6,8 

Объекты окружающего 1 



моделиро-

вание 

 

мира.  Техника без-

опасности и организа-

ция рабочего места. 

признаки — свойства, действия, поведение, состояния; 

 выявлять отношения, связывающие данный объект с другими объ-

ектами; 

 осуществлять деление заданного множества объектов на классы по 

заданному или самостоятельно выбранному признаку —   основа-

нию классификации; 

 приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных 

систем. 

Практическая деятельность: 

 изменять свойства рабочего стола: тему, фоновый рисунок, застав-

ку; 

 изменять свойства панели задач; 

 узнавать свойства компьютерных объектов (устройств, папок, фай-

лов) и возможных действий с ними; 

 упорядочивать информацию в личной папке. 

Компьютерные объек-

ты. 

1 

Файлы и папки. Размер 

файла. 

2 

Разнообразие отноше-

ний объектов и их мно-

жеств. Отношение 

«входит в состав». 

1 

Разновидности объекта 

и их классификация. 

1 

Классификация компь-

ютерных объектов. 

1 

Системы объектов. Со-

став и структура систе-

мы 

1 

Система и окружающая 

среда. 

1 

Персональный компью-

тер как система. 

1 

Способы познания 

окружающего мира. 

1 

Понятие как форма 

мышления.  Определе-

ние понятия. 

1 

Тема 7. Информацион-

ные модели 

10 Аналитическая деятельность: 

 различать натурные и информационные модели, изучаемые в шко-

ле, встречающиеся в жизни; 

 приводить примеры использования таблиц, диаграмм, схем, графов 

и т.д. при описании объектов окружающего мира. 

1,3,5,6,7 

Информационное моде-

лирование как метод 

познания. 

2 

Знаковые информаци- 1 



онные модели. Практическая деятельность: 

 создавать словесные модели (описания); 

 создавать многоуровневые списки; 

 создавать табличные модели; 

 создавать простые вычислительные таблицы, вносить в них инфор-

мацию и проводить несложные вычисления; 

 создавать диаграммы и графики; 

 создавать схемы, графы, деревья; 

 создавать графические модели. 

Математические моде-

ли. 

1 

Табличные информаци-

онные модели. Правила 

оформления таблиц 

1 

Вычислительные таб-

лицы. Решение логиче-

ских задач с помощью 

таблиц 

1 

Графики и диаграммы. 1 

Создание информаци-

онных моделей - диа-

грамм. 

1 

Многообразие схем и 

сферы их применения. 

1 

Информационные мо-

дели на графах. Исполь-

зование графов при ре-

шении задач 

1 

Раздел 4. 

Алгорит-

мика 

12 Тема 8. Алгоритмика 12 Аналитическая деятельность: 

 приводить примеры формальных и неформальных исполнителей; 

 придумывать задачи по управлению учебными исполнителями; 

 выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помо-

щью линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и циклами. 

Практическая деятельность: 

 составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполни-

телем; 

 составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебными 

исполнителем; 

 составлять циклические алгоритмы по управлению учебным испол-

нителем. 

2,4,5,8 

Что такое алгоритм 1 

Исполнители вокруг 

нас 

1 

Формы записи алгорит-

мов 

1 

Линейные алгоритмы. 1 

Алгоритмы с ветвлени-

ями. 

1 

Алгоритмы с повторе-

ниями. 

1 

Исполнитель Чертеж-

ник. Пример алгоритма 

1 



управления Чертежни-

ком 

Использование вспомо-

гательных алгоритмов 

1 

Алгоритмы с повторе-

ниями для исполнителя 

Чертежник 

1 

Обобщение и система-

тизации изученного по 

теме «Алгоритмика» 

1 

Защита итогового про-

екта. «Мой инструмент-

компьютер» 

2 

Итого: 34     
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