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ПОЛОЖЕНИЕ 
О проведении территориальной квест - игры 
«Под парусом весны», 
посвященной празднованию Дня Весны и Труда

1. Общие положения 
 Территориальная квест - игра «Под парусом весны» (далее - КВЕСТ) проводится в рамках празднования Дня Весны и Труда.  
2. Организаторы
Общее руководство организацией КВЕСТом осуществляет МКУ «Центр культуры и молодежи «Камертон». При поддержке администрации городского поселения Куминский.
3. Цели и задачи 
· Воспитание чувства патриотизма, духовно-нравственных ценностей, ответственности;
· Повышение статуса отцовства в современной семье; 
· Пропаганда семейных ценностей и традиций среди молодежи;
· Создание атмосферы праздника.
Задачи:
Привлечь жителей г.п. Куминский к здоровому образу жизни и вовлечь  в активную социально-культурную деятельность;
Предоставить возможность мужчинам разных профессий и социального статуса творчески проявить себя; 
Укрепить семейные взаимоотношения;
Повысить значимость роли отца в воспитании детей.
4. Место и время проведения
Квест проводится 1 мая в 14.00 на главной площади г.п. Куминский.
 5. Участники  
Состав команды: капитан команды мужчина + два ребенка от 6 до 13 лет. В конкурсную программу принимаются первые 6 команд подавшие заявки организаторам. 
6. Условия и порядок проведения квеста
6.1 Каждая организация выдвигает для участия в квесте одну команду;
Заявка на участие в конкурсе предоставляется в свободной форме не позднее 28.04.2021г. по тел.: 8(34677)39-5-22 – МКУ ЦКМ «Камертон», 89003914155 – Виктория или по email – vika.utkina2014@yandex.ru
Участие в игре  подразумевает безоговорочное согласие с правилами квеста.
6.2 Организаторы оставляют за собой право изменять станции.
6.3 Квест предусматривает участие команд в следующих испытаниях: 
Станция  «Одна голова хорошо, а вместе…». Участникам предстоит угадать мультфильмы. Вопросы будут представлены в виде картинок на экране. Оценивается правильный ответ.
Станция «Перенос снарядов».  Оценивается скорость, перенесенных снарядов.
Станция «Лыжи». Оценивается скорость прохождения трассы.
Станция  «Снайперы». Мужчина стреляет из винтовки в мишень, детям выдаются 3 «гранаты» их надо забросить в мишень, которая находится на расстоянии. Оценивается точность попадания в цель.
 Станция «Сапер». Для конкурса не требуется специальная саперная подготовка. Участникам будет выдан заминированный чемодан, задание его обезвредить. Оценивается количество выживших после конкурса 
 Станция «Рыбалка». Участникам будут выданы удочки, задание как можно больше выловить «рыбы». Оценивается улов команды.
Станция «Бублики». Прохождение полосы препятствий. Оценивается время прохождения станции.
6.3 После прохождения всех станций капитаны команд сдают маршрутные листы жюри, подводятся итоги игры, привал, награждение.
7. Жюри 
Для подведения итогов квеста  создается жюри. Итоги конкурса подводятся жюри по итогам баллов, набранных участниками на всех этапах конкурса. 
8. Финансирование конкурса
Расходы, связанные с организацией и проведением   конкурса производятся за счет бюджета Центра культуры и молодежи «Камертон», спонсорские средства.
9. Награждение
 По итогам проведенных испытаний каждая команда будет победителем в определенной номинации.  Все участники конкурса награждаются дипломами и ценными призами.


