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Нечаева  Виктория  Викторовна 

Место работы  МБДОУ  Д/С  13 

Педагогический  стаж  18 лет 

Образование  высшее 

1  квалификационная  категория   
 
 



П Р Е З Е Н Т А Ц И Я   
 «  М О Я   П Е Д А Г О Г И Ч Е С К А Я   Н А Х О Д К А .  

« С О Ц И О - И Г Р О В О Й  С Т И Л Ь  Р А Б О Т Ы  С  Д Е Т Ь М И  К А К  
Э Ф Ф Е К Т И В Н А Я  П Е Д А Г О Г И Ч Е С К А Я  Т Е Х Н О Л О Г И Я »  

  
 

 

В Ы П О Л Н И Л А   В О С П И Т А Т Е Л Ь :  

Н Е Ч А Е В А   В . В  



С О Ц И О - И Г Р О В А Я  Т Е Х Н О Л О Г И Я  –  Э Т О  Р А З В И Т И Е  Р Е Б Ё Н К А  В  И Г Р О В О М  О Б Щ Е Н И И  С О  
С В Е Р С Т Н И К А М И .  

 Актуальность данной темы. Сегодня человеку для активного участия в жизни общества, реализации себя как личности 

необходимо постоянно проявлять творческую активность, самостоятельность, обнаруживать и развивать свои способности, 

непрерывно учиться и самосовершенствоваться. 

Поэтому для воспитания сегодня как никогда актуально «лучшее правило политики – не слишком управлять…» - т.е. чем 

меньше мы управляем детьми, тем более активную позицию они занимают в жизни. 

Соответствовать данному утверждению нам  помогает современная педагогическая технология «Социо-игровая педагогика» 

представленная Е.Шулешко,  А. Ершовой и В. Букатовым. 

 

 



В  с в о е й  п е д а г о г и ч е с к о й  п р а к т и к е  п р и м е н я ю   с о ц и о  -  и г р о в ы е  п р и ё м ы ,  у п р а ж н е н и я  
н а п р а в л е н н ы е  н а  п о д д е р ж а н и е  и н т е р е с а ,  д о б р о ж е л а т е л ь н о е  о т н о ш е н и е  д е т е й  к  
с в е р с т н и к а м ,  н а  а к т и в и з а ц и ю  с а м о с т о я т е л ь н о с т и  и  и н и ц и а т и в н о с т и  р е б ё н к а ,  е г о  
т в о р ч е с к и х  с п о с о б н о с т е й .  

.  



 
М О И    П Е Д А Г О Г И Ч Е С К И Е  П Р И Н Ц И П Ы  С О В П А Д А Ю Т  С  П Р И Н Ц И П А М И ,  К О Т О Р Ы Е  Л Е Ж А Т  В  О С Н О В Е  Д А Н Н О Й  
Т Е Х Н О Л О Г И И ,  И ,  В  П Е Р В У Ю  О Ч Е Р Е Д Ь ,  П О Н И М А Н И Е  Т О Г О ,  Ч Т О  С Е Г О Д Н Я  П Р О С Т О  Н Е О Б Х О Д И М О  Н А Л И Ч И Е  У   
В О С П И Т А Т Е Л Я   Н О В О Г О  В З Г Л Я Д А  Н А  Р Е Б Е Н К А  К А К  Н А  С У Б Ъ Е К Т  ( А  Н Е  О Б Ъ Е К Т )  В О С П И Т А Н И Я ,  К А К  Н А  
П А Р Т Н Е Р А  П О  С О В М Е С Т Н О Й  Д Е Я Т Е Л Ь Н О С Т И .  
 

Сущность социо-игрового стиля работы его основатели Е. Ершова, В. Букатов определили такой формулировкой: 

«Мы не учим, а налаживаем ситуации, когда их участникам хочется доверять и друг другу, и своему 

собственному опыту, в результате чего происходит эффект добровольного и обучения, и научения, и 

тренировки». 

 



С Л Е Д У Я  Э Т И М  С О В Е Т А М ,  З А Н Я Т И Я  О Р Г А Н И З У Ю   К А К  И Г Р А - Ж И З Н Ь  М Е Ж Д У  М И К Р О Г Р У П П А М И  Д Е Т Е Й  
( М А Л Ы М И  С О Ц И У М А М И  –  О Т С Ю Д А  И  Т Е Р М И Н  
 « С О Ц И О - И Г Р О В А Я » )  И  О Д Н О В Р Е М Е Н Н О  В  К А Ж Д О Й  И З  Н И Х ;  С О Ц И О - И Г Р О В У Ю  Т Е Х Н О Л О Г И Ю  
С И С Т Е М Н О  И С П О Л Ь З У Е М  К А К  Н А  З А Н Я Т И Я Х ,  Т А К  И  П Р И  О Р Г А Н И З А Ц И И  С В О Б О Д Н О Й  
Д Е Я Т Е Л Ь Н О С Т И  Д Е Т Е Й .  
 
 

Э Т О  Д А Е Т  В О З М О Ж Н О С Т Ь  О Б Ъ Е Д И Н И Т Ь  Д Е Т Е Й  О Б Щ И М  Д Е Л О М  И Л И  С О В М Е С Т Н Ы М  О Б С У Ж Д Е Н И Е М  
И Н Д И В И Д У А Л Ь Н О Й  Р А Б О Т Ы  И  П Р Е В Р А Щ Е Н И Е М  Е Е  В  К О Л Л Е К Т И В Н У Ю .  

   
 В рамках данной технологии ставлю  перед собой такие задачи: 

• помочь детям научиться эффективно общаться; 

• сделать образовательный процесс более увлекательным для детей; 

• способствовать развитию у них активной позиции, самостоятельности, творчества; 

• воспитать в дошкольниках желание узнавать новое. 

Социо  - игровая технология направлена на развитие коммуникативности у детей, 

 поэтому в основе данной технологии лежит общение детей между собой, с взрослым.  

 



И З У Ч А Я  Т Р У Д Ы  О С Н О В А Т Е Л Е Й  С О Ц И О - И Г Р О В О Й  П Е Д А Г О Г И К И   М Н Е   О Ч Е Н Ь  П О Н Р А В И Л И С Ь  З А К О Н Ы  
О Б Щ Е Н И Я ,  К О Т О Р Ы Е  О Н И  П Р Е Д Л А Г А Ю Т :  
•   Н Е  У Н И Ж А Й Т Е  Р Е Б Ё Н К А ,  Н Е  О С К О Р Б Л Я Й Т Е  Е Г О ;  
•   Н Е  В О Р Ч А Т Ь ,  Н Е  Н Ы Т Ь ,  Н Е  Б У Р Ч А Т Ь ;  
•   У М Е Й Т Е  Н А Й Т И  О Ш И Б К У  И  И М Е Й Т Е  С М Е Л О С Т Ь  П Р И З Н А Т Ь  Е Ё ;  
•   Б У Д Ь Т Е  В З А И М Н О  В Е Ж Л И В Ы ,  Т Е Р П И М Ы М И  И  С Д Е Р Ж А Н Н Ы М И ;  
•   О Т Н О С И Т Е С Ь  К  Н Е У Д А Ч Е  К А К  К  О Ч Е Р Е Д Н О М У  О П Ы Т У  В  П О З Н А Н И И ;  
•   П О Д Д Е Р Ж И ,  П О М О Г И  П О Д Н Я Т Ь С Я  И  П О Б Е Д И Т Ь ;  
•   З А Д У В А Я  Ч У Ж У Ю  С В Е Ч У ,  М Ы  Н Е  Д Е Л А Е М  С В О Ю  Я Р Ч Е ;  
•   Н Е  В О З Н О С И  С Е Б Я  Н А Д  Д Р У Г И М И .  В О З Н Е С И  Б Л И Ж Н Е Г О ;  
•   Д Е Т И  Ф А Н Т А З Ё Р Ы :  Н Е  В Е Р Ь Т Е  И М  Н А  С Л О В О ,  Н О  Н Е  О С Т А В Л Я Й Т Е  Б Е З  В Н И М А Н И Я  И Х  
П Р О Б Л Е М Ы .  
 



О Б Щ Е Н И Е  Д Е Т Е Й  В  Р А М К А Х  Д А Н Н О Й  Т Е Х Н О Л О Г И И  О Р Г А Н И З У Ю  В  Т Р И  Э Т А П А :  
•  Н А  С А М О М  П Е Р В О М  Э Т А П Е  У Ч У  Д Е Т Е Й  П Р А В И Л А М  О Б Щ Е Н И Я ,  К У Л Ь Т У Р Е  О Б Щ Е Н И Я  ( Д Е Т И  У Ч А Т С Я  
Д О Г О В А Р И В А Т Ь С Я ,  А  З Н А Ч И Т  С Л У Ш А Т Ь  И  С Л Ы Ш А Т Ь  П А Р Т Н Е Р А ,  Р А З В И В А Е Т С Я  С О Б С Т В Е Н Н А Я  
Р Е Ч Ь ) ;  
•  Н А  В Т О Р О М  Э Т А П Е  О Б Щ Е Н И Е  Я В Л Я Е Т С Я  Ц Е Л Ь Ю  -  Р Е Б Е Н О К  Н А  П Р А К Т И К Е  О С О З Н А Е Т ,  К А К  Е М У  
Н А Д О  О Р Г А Н И З О В А Т Ь  С В О Е  О Б Щ Е Н И Е  В  М И К Р О Г Р У П П Е ,  Ч Т О Б Ы  В Ы П О Л Н И Т Ь  У Ч Е Б Н У Ю  З А Д А Ч У ;  
•  Н А  Т Р Е Т Ь Е М  Э Т А П Е  О Б Щ Е Н И Е  –  Э Т О  П Е Д А Г О Г И Ч Е С К О Е  С Р Е Д С Т В О ,  Т . Е .  Ч Е Р Е З  О Б Щ Е Н И Е  Я  
О Б У Ч А Ю  Д О Ш К О Л Ь Н И К О В .  
 



П Л Ю С Ы  С О Ц И О - И Г Р О В О Г О  С Т И Л Я :  
-  О Т Н О Ш Е Н И Я :  « Р Е Б Е Н О К - С В Е Р С Т Н И К И » ;  
-   П Е Д А Г О Г  Я В Л Я Е Т С Я  Р А В Н О П Р А В Н Ы М  П А Р Т Н Е Р О М ;  
-  Р А З Р У Ш А Е Т С Я  Б А Р Ь Е Р  М Е Ж Д У  П Е Д А Г О Г О М  И  Р Е Б Е Н К О М ;  
-   Д Е Т И  О Р И Е Н Т И Р О В А Н Ы  Н А  С В Е Р С Т Н И К О В ,  А  З Н А Ч И Т ,  Н Е  Я В Л Я Ю Т С Я  П О К О Р Н Ы М И  И С П О Л Н И Т Е Л Я М И  
У К А З А Н И Й  П Е Д А Г О Г А ;  
-   Д Е Т И  С А М О С Т О Я Т Е Л Ь Н Ы  И  И Н И Ц И А Т И В Н Ы ;  
-   Д Е Т И  С А М И  У С Т А Н А В Л И В А Ю Т   П Р А В И Л А  И Г Р Ы ;  
-   Д Е Т И  О Б С У Ж Д А Ю Т  П Р О Б Л Е М У ,  Н А Х О Д Я Т  П У Т И  Е Е  Р Е Ш Е Н И Я ;  
-   Д Е Т И   Д О Г О В А Р И В А Ю Т С Я ,  О Б Щ А Ю Т С Я  ( В Ы П О Л Н Я Ю Т  Р О Л Ь  И  Г О В О Р Я Щ И Х  И  Р О Л Ь  С Л У Ш А Ю Щ И Х ) ;  
-  О Б Щ Е Н И Е  Д Е Т Е Й  П Р О И С Х О Д И Т  В Н У Т Р И  М И К Р О Г Р У П П Ы  И  М Е Ж Д У  М И К Р О Г Р У П П А М И ;  
-  Д Е Т И   П О М О Г А Ю Т  Д Р У Г  Д Р У Г У ,  А  Т А К Ж Е  К О Н Т Р О Л И Р У Ю Т  Д Р У Г  Д Р У Г А ;  
-  С О Ц И О - И Г Р О В О Й  С Т И Л Ь   У Ч И Т  А К Т И В Н Ы Х  Д Е Т Е Й  П Р И З Н А В А Т Ь  М Н Е Н И Е  Т О В А Р И Щ Е Й ,  А  Р О Б К И М  И  
Н Е У В Е Р Е Н Н Ы М  Д Е Т Я М  Д А Е Т  В О З М О Ж Н О С Т Ь  П Р Е О Д О Л Е Т Ь  С В О И  К О М П Л Е К С Ы  И  Н Е Р Е Ш И Т Е Л Ь Н О С Т Ь .  
 



ПРИНЦИПЫ ,  КОТОРЫ М И М Ы  РУ КОВ ОД С Т ВУ Е М С Я  В  РАБОТ Е  С  Д Е Т ЬМ И ПО 
С ОЦИО - ИГ РОВ ОЙ  Т Е ХНОЛ ОГ ИИ:  
 
•   В О С П И Т А Т Е Л Ь  –  Р А В Н О П Р А В Н Ы Й  П А Р Т Н Ё Р .  О Н  У М Е Е Т  И Н Т Е Р Е С Н О  И Г Р А Т Ь ,  О Р Г А Н И З У Е Т  И Г Р Ы ,  
В Ы Д У М Ы В А Е Т  И Х .  
•   С Н Я Т И Е  С У Д Е Й С К О Й  Р О Л И  С  П Е Д А Г О Г А  И  П Е Р Е Д А Ч А  Е Ё  Д Е Т Я М  П Р Е Д О П Р Е Д Е Л Я Е Т  С Н Я Т И Е  
С Т Р А Х А  О Ш И Б К И  У  Д Е Т Е Й .  
•   С В О Б О Д А  И  С А М О С Т О Я Т Е Л Ь Н О С Т Ь  В  В Ы Б О Р Е  Д Е Т Ь М И  З Н А Н И Й ,  У М Е Н И Й  И  Н А В Ы К О В .  С В О Б О Д А  
Н Е  О З Н А Ч А Е Т  В С Е Д О З В О Л Е Н Н О С Т Ь .  Э Т О  П О Д Ч И Н Е Н И Е  С В О И Х  Д Е Й С Т В И Й  О Б Щ И М  П Р А В И Л А М .  
•   С М Е Н А  М И З А Н С Ц Е Н Ы ,  Т О  Е С Т Ь  О Б С Т А Н О В К И ,  К О Г Д А  Д Е Т И  М О Г У Т  О Б Щ А Т Ь С Я  В  Р А З Н Ы Х  
У Г О Л К А Х  Г Р У П П Ы .  
•   О Р И Е Н Т А Ц И Я  Н А  И Н Д И В И Д У А Л Ь Н Ы Е  О Т К Р Ы Т И Я .  Д Е Т И  С Т А Н О В Я Т С Я  С О У Ч А С Т Н И К А М И  И Г Р Ы .  
•   П Р Е О Д О Л Е Н И Е  Т Р У Д Н О С Т Е Й .  У  Д Е Т Е Й  Н Е  В Ы З Ы В А Е Т  И Н Т Е Р Е С А  Т О ,  Ч Т О  И  П Р О С Т О ,  А  Ч Т О  
Т Р У Д Н О  –  Т О  И Н Т Е Р Е С Н О .  
•   Д В И Ж Е Н И Е  И  А К Т И В Н О С Т Ь .  
•   Ж И З Н Ь  Д Е Т Е Й  В  М А Л Ы Х  Г Р У П П А Х ,  В  О С Н О В Н О М  Ш Е С Т Ё Р К А Х ,  Б Ы В А Е Т  В  Ч Е Т В Ё Р К А Х  И  Т Р О Й К А Х .  
 
  
 

 

 



П Р И М Е Н Е Н И Е  С О Ц И О - И Г Р О В О Й  Т Е Х Н О Л О Г И И  С П О С О Б С Т В У Е Т  Р Е А Л И З А Ц И И  
П О Т Р Е Б Н О С Т И  Д Е Т Е Й  В  Д В И Ж Е Н И И ,  С О Х Р А Н Е Н И Ю  И Х  П С И Х О Л О Г И Ч Е С К О Г О  
З Д О Р О В Ь Я ,  А  Т А К Ж Е  Ф О Р М И Р О В А Н И Ю  К О М М У Н И К А Т И В Н Ы Х  Н А В Ы К О В  У  
Д О Ш К О Л Ь Н И К О В .  

  
 



В  р е з у л ь т а т е  э т о й  р а б о т ы  у  д е т е й  р а з в и в а е т с я  л ю б о з н а т е л ь н о с т ь ,  
р е а л и з у ю т с я  п о з н а в а т е л ь н ы е  п о т р е б н о с т и ,  д е т и  з н а к о м я т с я  с  р а з н ы м и  
с в о й с т в а м и  о к р у ж а ю щ и х  п р е д м е т о в ,  с  з а к о н а м и  ж и з н и  п р и р о д ы  и  
н е о б х о д и м о с т ь ю  и х  у ч ё т а  в  с о б с т в е н н о й  ж и з н е д е я т е л ь н о с т и ,  
п р е о д о л е в а е т с я  з а с т е н ч и в о с т ь ,  р а з в и в а е т с я  в о о б р а ж е н и е ,  р е ч е в а я  и  
о б щ а я  и н и ц и а т и в а ,  п о в ы ш а е т с я  у р о в е н ь  п о з н а в а т е л ь н ы х  и  т в о р ч е с к и х  
с п о с о б н о с т е й .  
 



З О Л О Т Ы Е   П Р А В И Л А   «  С О Ц И О  -   И Г Р О В О Й   Т Е Х Н О Л О Г И И »   П О   В . М . Б У К А Т О В У .   

1 правило: используется  работа  малыми  группами   или  как  их  ещё  называют « группы  

ровесников».Оптимальным  , для  продуктивного  общения   и развития    являются   

обьединения  малыми  группами    в  младшем  возрасте  в  пары и тройки, в старшем 

по 5-6 человек. 



2  П Р А В И Л О :  « С М Е Н А  Л И Д Е Р С Т В А » .   П О Н Я Т Н О ,  Ч Т О  Р А Б О Т А  В  М А Л Ы Х  Г Р У П П А Х  
П Р Е Д П О Л А Г А Е Т  К О Л Л Е К Т И В Н У Ю  Д Е Я Т Е Л Ь Н О С Т Ь ,  А  М Н Е Н И Е  В С Е Й  Г Р У П П Ы  
В Ы Р А Ж А Е Т  О Д И Н  Ч Е Л О В Е К ,  Л И Д Е Р .  П Р И Ч Е М  Л И Д Е Р А  Д Е Т И  В Ы Б И Р А Ю Т  С А М И  И  О Н  
Д О Л Ж Е Н  П О С Т О Я Н Н О  М Е Н Я Т Ь С Я .  
 



3  П Р А В И Л О :  О Б У Ч Е Н И Е  С О Ч Е Т А Е Т С Я  С  Д В И Г А Т Е Л Ь Н О Й  А К Т И В Н О С Т Ь Ю  И  С М Е Н О Й  
М И З А Н С Ц Е Н ,  Ч Т О  С П О С О Б С Т В У Е Т  С Н Я Т И Ю  Э М О Ц И О Н А Л Ь Н О Г О  Н А П Р Я Ж Е Н И Я .  Д Е Т И   Н Е  
Т О Л Ь К О  С И Д Я Т ,  Н О  И  В С Т А Ю Т ,  Х О Д Я Т ,  Х Л О П А Ю Т  В  Л А Д О Ш И ,  И Г Р А Ю Т  С  М Я Ч О М .  М О Г У Т  
О Б Щ А Т Ь С Я  В  Р А З Н Ы Х  У Г О Л К А Х  Г Р У П П Ы :  В  Ц Е Н Т Р Е ,  З А  С Т О Л А М И ,  Н А  П О Л У ,  В  Л Ю Б И М О М  
У Г О Л К Е ,  В  П Р И Е М Н О Й  И  Т . Д .  
 
. 

 



4  П Р А В И Л О :  С М Е Н А  Т Е М П А  И  Р И Т М А .   М Е Н Я Т Ь  Т Е М П  И  Р И Т М  П О М О Г А Е Т  
О Г Р А Н И Ч Е Н И Е  В О  В Р Е М Е Н И ,  Н А П Р И М Е Р  С  П О М О Щ Ь Ю  П Е С О Ч Н Ы Х  И  О Б Ы Ч Н Ы Х  
Ч А С О В .  У  Д Е Т Е Й  В О З Н И К А Е Т  П О Н И М А Н И Е ,  Ч Т О  К А Ж Д О Е  З А Д А Н И Е  И М Е Е Т  С В О Е  
Н А Ч А Л О  И  К О Н Е Ц ,  И  Т Р Е Б У Е Т  О П Р Е Д Е Л Е Н Н О Й  С О С Р Е Д О Т О Ч Е Н Н О С Т И .   

 



5  П Р А В И Л О – С О Ц И О  -  И Г Р О В А Я  М Е Т О Д И К А  П Р Е Д П О Л А Г А Е Т  И Н Т Е Г Р А Ц И Ю  В С Е Х  
В И Д О В  Д Е Я Т Е Л Ь Н О С Т И ,  Ч Т О  С О О Т В Е Т С Т В У Е Т  С О В Р Е М Е Н Н Ы М  Т Р Е Б О В А Н И Я М .  
О Б У Ч Е Н И Е  П Р О И С Х О Д И Т  В  И Г Р О В О Й  Ф О Р М Е ,  Д Л Я  Э Т О Г О  М О Ж Н О  И С П О Л Ь З О В А Т Ь  
Р А З Л И Ч Н Ы Е  И Г Р Ы ,  К О Т О Р Ы Е  Р А З В И В А Ю Т  В Н И М А Н И Е ,  Ф О Н Е М А Т И Ч Е С К И Й  С Л У Х ,  
М Ы Ш Л Е Н И Е ,  У М Е Н И Е  В З А И М О Д Е Й С Т В О В А Т Ь  Д Р У Г  С  Д Р У Г О М :   « С Л У Х А Ч И » ,  
« Э С Т А Ф Е Т А » ,   « З А  С Е Б Я  Н Е  О Т В Е Ч А Ю » ,  « В О Л Ш Е Б Н А Я  П А Л О Ч К А » ,  « Г О Р О Д А  С  
Н Е Б Ы В А Л Ь Щ И Н О Й »  И  Т . Д .      
 



6  П Р А В И Л О :  О Р И Е Н Т А Ц И Я  Н А  П Р И Н Ц И П  П О Л И Ф О Н И И :  « З А  1 3 3  З А Й Ц А М И  
П О Г О Н И Ш Ь С Я ,  Г Л Я Д И Ш Ь  И  Н А Л О В И Ш Ь  С  Д Е С Я Т О К » .  Р Е Б Е Н К У  В М Е С Т Е  С О  С В О И М И  
Р О В Е С Н И К А М И  Д О Б Ы В А Т Ь  З Н А Н И Я  Б О Л Е Е  И Н Т Е Р Е С Н О ,  О Н  Б О Л Е Е  М О Т И В И Р О В А Н .  
В  И Т О Г Е  В С Е  Д Е Т И  О Т К Р Ы В А Ю Т  Д Л Я  С Е Б Я  Н О В Ы Е  З Н А Н И Я ,  Т О Л Ь К О  К Т О - Т О  
П О Б О Л Ь Ш Е ,  К Т О - Т О  П О М Е Н Ь Ш Е .   

 
• .  

 

 



А ВТОРЫ  С ОЦИО - ИГ РОВ О Й  Т Е ХНОЛ ОГ ИИ ПРЕ Д Л А ГА ЮТ РАЗНЫ Е  ИГ РОВ Ы Е  
ЗА Д А НИЯ  Д Л Я  Д Е Т Е Й,  КОТОРЫ Е  У СЛ ОВ НО М ОЖ НО РАЗД ЕЛ ИТ Ь  НА  НЕ С КОЛ Ь КО 
Г РУ ПП:  
1 .  И Г Р Ы - З А Д А Н И Я  Д Л Я  РА БОЧЕГО  Н АС ТР ОЯ .  
2 .  И Г Р Ы  Д Л Я  С О Ц И О - И Г Р О ВО ГО  П Р И О БЩЕН И Я  К  Д ЕЛ У,  В О  В Р ЕМЯ  В Ы П ОЛ Н ЕН И Я  
КО ТО Р Ы Х  В Ы С ТРА И ВА ЮТСЯ Д ЕЛ О В Ы Е В З А И МО О ТН О ШЕНИ Я П ЕД А ГО ГА  С  Д ЕТЬМИ ,  
И  Д ЕТЕЙ  Д РУ Г  С  Д РУ ГО М.  
3 .  И Г Р О В Ы Е РАЗ МИ Н К И  –  О БЪ ЕД И Н Я ЮТС Я  С В О ЕЙ  В С ЕО БЩЕЙ  Д О С ТУ П Н О СТЬЮ ,  
БЫС ТР О В ОЗ НИК АЮ ЩЕЙ АЗ АР ТНО СТЬЮ  И С МЕШНЫМ,  НЕС ЕР ЬЁЗ НЫМ 
В Ы И Г Р Ы ШЕМ.  В  Н И Х  Д О МИ Н И РУ ЕТ МЕХ А Н И З М Д ЕЯ ТЕЛ ЬН О ГО  И  
П С И ХОЛ О Г И ЧЕСКИ  Э Ф Ф ЕК ТИ В Н О ГО О ТД Ы Х А .  
4 .  З А Д А Н И Я  Д Л Я  ТВ О Р ЧЕС КО ГО  СА МОУ ТВ ЕРЖ Д ЕН И Я  –  Э ТО  З А Д А Н И Я ,  
В Ы П ОЛ Н ЕН И Е КО ТО Р Ы Х  П ОД РАЗУ МЕВА ЕТ Х УД ОЖ ЕС ТВ ЕН Н О - И С ПОЛ Н ИТЕЛ ЬС К ИЙ  
Р Е ЗУЛЬТАТ.  

  
 



Я  Х О Ч У  П Р Е Д С Т А В И Т Ь  В А М  Н Е С К О Л Ь К О   С О Ц И О - И Г Р О В Ы Х  П Р И Е М О В  И  М Е Т О Д О В  ,  
И С П О Л Ь З У Е М Ы Х  П Р И  П Р О В Е Д Е Н И И  З А Н Я Т И Я  И  Д Л Я  О Р Г А Н И З А Ц И И  Д Е Т Е Й  Н А  
З А Н Я Т И Я Х .  

 
 

 

Игру  разминки-разрядки  «Руки-ноги» 

Методический приём   «Кто к нам пришёл?» 

 Методический приём. «Волшебный столик» 

Методический приём «Волшебный сундучок». 
  
 

 

 



 Я  П Е Р В Ы М  Д Е Л О М   О Б Ъ Е Д И Н Я Ю   Д Е Т Е Й  В  М И Н И - Г Р У П П Ы  
-  П О  Ц В Е Т У  В О Л О С  
-  П О  Р О С Т У  
-  П О  П О Л У  ( Д Е В О Ч К И ,  М А Л Ь Ч И К И )  
-  С  П О М О Щ Ь Ю  Г Е О М Е Т Р И Ч Е С К И Х  Ф И Г У Р  
-  П О  Ц В Е Т У  Г Е О М Е Т Р И Ч Е С К И Х  Ф И Г У Р  
-  П О  С И М П А Т И Я М       
 -   П О  Н А Л И Ч И Ю  ( О Т С У Т С Т В И Ю )  Д О М А Ш Н И Х  Ж И В О Т Н Ы Х  
-   П О  Н А З В А Н И Ю  Л Ю Б И М О Й  И Г Р У Ш К И  
 -   П О  Н А С Т Р О Е Н И Ю  
 -  П О  Д Л И Н Е  П А Л О Ч К И  ( С П И Ч К И )  
 

Провожу   игру  разминки-разрядки  «Руки-ноги» 

Играющие сидят (на стульях, на ковре). Воспитатель (ребёнок) хлопает 1 раз – команда рукам 

(поднять, опустить, на пояс, за голову и т.п.), хлопает 2 раза – команда ногам (встать, сесть, скрестить и т.п.).  

Последовательность движений (хлопков), темп могут меняться. 

 



ОРГАНИЗАЦИЯ ДЕТЕЙ МЛАДШЕГО ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА НА 
ЗАНЯТИЯХ.  
 
•   

Методический приём   «Кто к нам пришёл?»  

•  Используется:   как дидактическая игра,  как часть занятия. 

• Целевое назначение: использование этого приема помогает воспитателю организовать детей, сблизить их друг с другом, 
обогатить игровой и социальный опыт. 

• 1. Подготовительный этап. 

•      Картинки с изображением животных (петух, собака, кошка, заяц, медведь,  воробей, гусь. 

• 2. Основной этап.     Воспитатель раскладывает на столе картинки с изображением вниз. Дети     подходят по очереди, 
берут картинку. Воспитатель говорит: «Вот идёт        первый гость, кто к нам пришел, покажись!» Выходит первый 
гость. Если    это собачка, ребёнок подражает её лаю (гав-гав-гав) и машет сзади рукой будто хвостиком, если кошка – 
мяукает и ложится на ковёр на спинку, 

•      если петух – гордо поднимает голову, машет согнутыми руками-крылышками и громко кричит «ку-ка-ре-ку», а если 
пришла козочка – выставляет 

•      рожки и прыгает и т.д. 

• 3. Заключительный этап.     Дети говорят (отгадывают), кто к ним пришёл и изображают данного животного, 
звукоподражают ему. 

• Эффективность результата:·        развивается внимание, воображение, мышление;·        развивается речь; 

• ·        воспитывается дружелюбие и любовь к животным. 

• Условия эффективности:·        картинки должны быть красочными; ·        наличие определенного запаса знаний о 
животных, их повадках. 

 



 
 

Методический приём. «Волшебный столик». 

• Используется: как часть занятия, как индивидуальная работа, как развлечение 

• Целевое назначение: 1. Развивает внимание, наблюдательность, сосредоточенность. 

 2. Учит детей замечать и осознавать окружающую обстановку      и происходящие в ней изменения. 

• 3. Воспитывает дружеские отношения, способность к сотрудничеству. 

• 1. Подготовительный этап. Пособия: небольшой стол, приятная для глаз ребёнка плотная ткань, которая может накрыть его с 

трёх сторон до самого пола, скрывая от детских глаз стоящий под столом ящик с игрушками; настольная ширма; набор 

игрушек. 

• 2. Основной этап. Воспитатель обращает внимание детей на стол и говори : «Вы думайте это    простой стол?  Нет, он 

волшебный! Сейчас я, скажу волшебные слова  и на столике появится, что-то интересное, а что увидите сами. 

•                       Столик, столик, послужи,  Нам игрушки покажи. 

•                        Всё что ты покажешь,      Мы потом расскажем. 

•                         Цоп-топ, тара-ра,                Начинается игра! 

•                         Цоп-топ, на-на-на,               Наступает тишина…. 

•         Воспитатель садится за стол, ставит на стол ширму и под её прикрытием  достает     игрушки: куклу с красным бантом, 

зайца с синим шарфом, котика в шапочке. Дети здороваются с игрушками, рассматривают их. Затем воспитатель закрывает 

игрушки ширмой и снимает с куклы-бант, с зайца-шарф, с котика-шапку.       Детям предлагается позвать игрушки, а когда 

игрушки появятся, используя вопросы воспитатель помогает увидеть детям, что изменилось у игрушек.  

 



3 .  З А К Л ЮЧ И Т Е Л Ь Н Ы Й  
Э ТАП .  
 
• Дети прощаются с игрушками, приглашают прийти ещё раз в гости. 

• Эффективность результата: 

• у детей развивается устойчивое  внимание, наблюдательность, сосредоточенность; 

•  возникает потребность поделиться впечатлениями; 

•  побуждает замечать изменения в окружающей обстановке; 

•   воспитывает доброжелательное отношение к игрушкам. 

• Условия эффективности: 

• игрушки должны быть яркие, безопасные для детей; 

 задания даются согласно требованиям программы воспитания и обучения в д\с. 

 



М Е ТОД ИЧ Е С КИЙ ПРИЁ М  « В ОЛ Ш Е Б НЫ Й СУ НД У Ч ОК» .  

  
 

• Используется: как часть занятия. 

• Целевое назначение: 1. Развивает мышление, умение сосредотачиваться и удерживать внимание. 

 2. Способствует становлению правильной речи. Создаёт    эмоциональное настроен 

3. Воспитывает дружелюбие и любовь к животным. 

• 1. Подготовительный этап.  * «волшебный сундучок» - внутри игрушки: собачка, цыплёнок, утёнок. 

•  * колокольчик звенит, если правильный ответ. 

• 2. Основной этап. 

        Воспитатель вносит «волшебный сундучок», в котором спрятались мелкие игрушки. Ребёнку предлагается отгадать, кто 
спрятался в сундучке. 

        Загадывание загадок:·   Живёт под  крылечком .                                         

                                                           Хвостик колечком.                                                      

                                                             Громко лает,                                                             

                                                     В дом не пускает      (Собачка).                                                            

                                                   Мама утка у него,         

                                                  Плавает, кричит: 

                                                Кря-кря, кря –кря,        

                                             Где малыш у меня?    (Утёнок). 

             При правильном ответе звенит колокольчик и появляется угаданная игрушка. 
 



З А К Л ЮЧ И Т Е Л Ь Н Ы Й  Э ТАП.  
 Дети отгадывают загадки, радуются встрече с игрушками. Играют в игру «Кто спрятался?» 

•    Эффективность результата: 

• ·         развивается мышление, внимание; 

• ·         создается эмоциональное настроение; 

• ·         воспитывается дружелюбие, любовь к игрушкам; 

• ·         развивается речь. 

• Условия эффективности: 

• ·         игрушки должны быть яркими, забавными; 

• ·         наличие определённого запаса знаний жизненного опыта; 

• ·         дети проявляют интерес к загадкам. 

 

 



ВЫВОД: 
 

 

 

 

 

Применение социо-игровой технологии способствует реализации потребности детей в 

движении, сохранению их психологического здоровья, а также формированию 

коммуникативных навыков у дошкольников. 

 

Уверенна , что продуктивность занятия, заинтересованность детей,  

 прочность усвоенных детьми знаний, умений зависит, прежде всего, 

 от творчества педагога.  

 

 

 

В результате этой работы у детей развивается любознательность, 

реализуются познавательные потребности, дети знакомятся с разными 

свойствами окружающих предметов, с законами жизни природы и 

необходимостью их учёта в собственной жизнедеятельности, 

преодолевается застенчивость, развивается воображение, речевая и 

общая инициатива, повышается уровень познавательных и творческих 

способностей. 

 




