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	Одним из этапов коррекции нарушения произносительной стороны речи является этап автоматизации звуков, на котором нам нужно добиться правильного произношения звука сначала в словах, словосочетаниях, потом во фразовой речи.
   Этот этап коррекции, как правило, представляет определенные трудности, связанные с нежеланием ребенка выполнять определенные правила.  Облегчить эту задачу можно включив в работу игры. Применение игр на этапе автоматизации звука позитивно отражается на качестве коррекции и обучения.      Так же игра помогает создать у ребёнка эмоциональный настрой, вызывает положительное отношение к выполняемой деятельности, улучшает общую работоспособность, дает возможность многократно повторить один и тот же материал без монотонности и скуки. 
     Современных детей трудно удивить. Я задумалась, как заинтересовать детей,  как можно повысить их мотивацию. Просматривала интернет, искала необычные игры и нашла - многофункциональную чудо-игрушку – «Магнитный жезл». Благодаря этой игрушке,  работа по автоматизации стала намного интереснее для детей и заметно  эффективнее. 
     Игрушка состоит из пластикового жезла с сильным магнитом внутри  и 100 разноцветных магнитных фишек.
     Предлагаю Вашему вниманию примерный набор игр и игровых упражнений, которые я использую в своей работе на автоматизацию звуков с использованием Магнитного жезла:
1. Игровое упражнение «Звуковые дорожки».
Ребёнок жезлом с обратной стороны листа двигает фишку по дорожке и произносит звук.
2. Игра «Ищем клад».
Ребёнок жезлом ищет картинки (на них скрепки, чтобы примагничивались) на автоматизированный звук в манной крупе.
3. «Ходилки – Бродилки»
Ребёнок называет картинку и закрывает фишкой, на обратном пути называет слова и убирает фишки с помощью магнитного жезла. 
4. Игровое упражнение «Звуковые улитки»
Ребёнок действует так же, как и в «Ходилках - Бродилках».
И ещё можно придумать огромное количество и игр и игровых упражнений с использованием магнитного жезла. Полёт фантазии не ограничен. И самое главное сделать  занятия намного интереснее и разнообразнее, а также быстрее достичь положительной динамики.
     На просторах Интернета я нашла интересную идею – «Игры с фонариком». Кажется, что может обычный маленький фонарик? Всё, что он может, - светить, скажете Вы. И ничего в этом удивительного. Вы правы, если фонарик обычный, но если сказочный, то… 
     Идея использовать фонарик в качестве подсветки обратной стороны картинки оказалась просто волшебной! Ничего сложного, а эффект колоссальный. Дети как на чудо реагируют на такую игру. Процесс автоматизации и дифференциации звуков, закрепление пройденного лексического материала, отработка предлогов, и еще много каких педагогических задач можно с интересом решать при помощи  игр с фонариком. Правила просты:
1. Необходимо распечатать все картинки (емкости и предметные картинки).
2.  Соединить между собой емкости и предметные картинки, причем предметная картинка должна быть лицевой стороной приклеена за изображением емкости.  
3.  Для более долговечного использования карточки необходимо ламинировать.  
4.  Затем подносим к готовой карточке фонарик с обратной стороны и у нас проступает рисунок
      Игры со светом – один из самых доступных и в то же время зрелищных видов занятий с детьми. С одной стороны, фонарик – это не игрушка, но любой ребенок будет рад появлению на занятии такого предмета. С его помощью ребята могут почувствовать себя настоящими волшебниками:
Представляю Вашему вниманию комплекс игр с фонариком:
1. Игра на автоматизацию звука [Л] «Что взял Лунтик в путешествие по Луне?»
2. Игра на автоматизацию звука [Л] «В кошёлке у Лалафанфан».
3. Игра на автоматизацию звука [Ш] «Что вышивает Маша?».
      Занятия с использованием таких необычных игр проходят  эмоционально и интересно. Использование игр с фонариком, как и игр с «Магнитным жезлом» в работе  повышает качество коррекционной работы.  
     Разнообразие и вариативность дидактического материала, использование  продуктивной и игровой деятельности позволяют ненавязчиво и быстро автоматизировать звуки. Такая организация обучения способствует закреплению полученных навыков детьми, помогает повысить качество работы по коррекции звукопроизношения.




