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Aazopumm cucmemamusdayuu 066eKmaoe
«CucmemHulit onepamop»

6 3. 9
HajiciCTeMa B HaJIcICTeEMa HajiciCTeMa B
IIPOIILJIOM OyayIIEM
4. 1. 7.
crcTeMa B IIPOIILJIOM crcTeMa crcreMa B Oyyiem
5 2. 8.
IIO/ICHICTEMA B IIoJICCTeEMa IIO/ICCTEMA B

IIPOIILJIOM OyayIeM






«CucmemHulit onepamop»




Aaz2opumm cyxceHUust N0As1 NOUCKA HA OCHOB8e

Juxomomuu (cnocoo ao2uuecKko20 deaeHua Kaacca
Ha nodkaaccswl). Hepa «/la — Hemxka».







Aazopumm co3daHue oopa3Hblx xapakmepucmuk
o00seKMOoa8.
CocmasaeHue 3a2adok.

by o
i 3 "‘:?“ '1&;‘
;fg%ié B
KpyTJioe MAY
KEJIToe IIBIIIJIEHOK
rpeeT baTapes

3araaka. Kpyrioe, kak msa4d. 2KenToe, Kak HBIILJIEHOK. I'peeT Kak :xapkas 6aTapes.



CocmasaeHue 3a2adok.

3arajaka.

OO0BEKT

Kaxoit? (Kakasi?)

Uro (kT0) Takoit xe?

Yro nemaer?

Urto (kTO) nemaeT Tak xe?

Ha uto (xoro) moxox?

Yem oTiinuaercd?







i OKHO B WWKOJIbHbIA MWP |
| Mporpamma u meTopuyecKoe

. obecneyenme

1 WHTENNEKTYanbHo-peueBou
1 noprovoBKM geren 5-7 ner

K 00y4eHnio B WwKone

(Texwonorus TPU3)
N ¢

|
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