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. /юОи помаются в игре и в Опросе.
Пословица

Уважаемые ne.iaioi и!
1х:\\\ )га киша cianci дли нас сиособра«нон палочкой-выручалочкой 

в вашей рабою с дсп.мп, мы Гл.юм очень рады.
В дошкольном п начальном школьном возрасте игра имеет большое 

значение в жизни ребенка. В шре \ дастся привлечь внимание детей к та­
ким предметам, коюрмс в обычных, ненгровых условиях их не интересу­
ют и на которых сосредоточить внимание не удается. Поэтому потреб­
ность детей в игре и желание играть необходимо использовать для реше­
ния определенных учебных и воспитательных задач. Игнорирование этих 
потребностей в учебно-воспитательной работе означало бы игнорирова­
ние особенностей развития детей дошкольного и начального школьного 
возраста.

Для развития познавательного интереса к окружающему миру одним 
из эффективных средств является дидактическая игра, которая развивает 
восприятие, память, мышление, расширяет и уточняет представления о 
социуме.

Дидактическая игра дает возможность решать различные педагоги­
ческие задачи в игровой форме, наиболее доступной и привлекательной 
для данной категории детей. Она будит детское воображение, создает 
приподнятое настроение, так как доступна и понятна ребенку.

Благодаря использованию дидактических игр на занятиях у детей 
дошкольного и младшего школьного возраста можно добиться более 
прочных знаний о родном крае. Они позволяют обеспечивать нужное ко­
личество повторений на разнообразном материале, постоянно поддержи­
вая и сохраняя положительное отношение к познавательному материалу, 
которое заложено в содержании игры.

Дидактические игры позволяют индивидуализировать работу' на за­
нятиях, давать посильные задания каждому ребенку с учетом его умст­
венных и психофизиологических возможностей, максимально развивать 
его способности.

Игра способствует становлению ребенка как субъекта познания: раз­
вивает любознательность, познавательную инициативу и активность, спо­
собность к поиску решения новых задач, формирует положительное от­
ношение к своим возможностям, веру в свои силы, чувство собственного 
достоинства. В игре ребенок использует свой познавательный опыт и зна­
ния, иол) ченные из различных источников.
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Вмчцкче ^ 1ЛИЙЧЛ‘“'  и з м е н и  вин и ниичоопи,

шеей»' "•* —  *  ^  м ‘ 1>о,цис поз.1анат«.1Ьные
*,:*« и —  и^.ь *; С11И, ребенка о мире: природе, людях.

г* * « е * “ лгс к
к> :Ы>рс , ккди«ны\. формир> ются качества личности

I) трах особенно -  ^  Л, иния с > четом интересов своих то- 
леии они хчлс* _  ОТВетственностн, воспитываются ВО-
мриикй * них |илиыси» .
.м и характер  ̂ ^  обхчаюшей задачей, облеченной в игровую

к себе внимание видных заР>бе*ных и 
ТГ'ких'пе^^ншТ-ше на заре зарождения теории и практики обучения и

^ " T mI huv^  Сорокина, Н.Я. Михайленко, Н.А.
Кооотковл \ н  давилчхк, Т.Н. Доронова и многие другие широко ис- 
пользова.1и игры и подчеркивали их о!ромную роль в воспитании и обу­
чении jeieii особенно таких, которые испытывают трудности в обучении. 
Они рассматривали игру нс как развлечение или забаву, а видели в ней 
большой гр\ л детей, требующий напряжения всех духовных и физических 
сил Игр> они считали самым точным показателем проявления детских 
способностей, возможностей.

Почти все детские игры имеют дидактический материал, так как рас­
считаны на индивидуальное, подгрупповое обучение. Дидактическим ма­
териалом являются предметы окружающей действительности, они ребен­
ку знакомы, близки, понятны, развивают его воображение и активизируют 
познавательную деятельность. Полученные в играх знания могут быть 
легко перенесены в самостоятельную деятельность ребенка.

Дидактические игры, представленные в данном пособии, способст­
вуют лучшему восприятию и пониманию тех сведений, которые ребенок 
пол\чает на занятиях. Одни игры разработаны на основе знакомых игр, 
другие созданы автором пособия и педагогами республики.

Автор благодарит коллектив ДОУ № 244 г. Уфы за организацию и 
проведение апробации представленных игр, Н.А. Курамшину, Г.Н. Наги-
и°м ’г В Птиц0ву’ СТ ЕдРеикинУ> Е.И. Хамитову, О.Н. Хайбуллину, 

лаяких, А.Р. Хайдаршину, Ю.Н. Ялтонскую за предоставленные
публию|1Ы ** НаДеетСЯ на дальнейшее сотрудничество с педагогами рес-



llo:i6op ли lak’iii'iccKiii шр и руководство ими

При opi литании шлант писских шр необходимы особые формы ру­
ководства ими со стромы и «рослою 11а первых порах овладения детьми 
новыми видами дидакзмчсских игр наиболее «ффскпшным условием их 
развития является совместная nipa взрослого с детьми, в которой взрос­
лый выступает в роли ведущею. Постепенно воспитатель стимулирует 
самостоятельность детей. В ходе игры взрослый может передавать роль 
ведущего одному из детей, а на себя взять функции играющего. Следует 
помнить, что сотрудничество не возникает по принуждению («Играй с 
Маратом!»), а развивается постепенно, но мере появления потребности в 
общении со сверстниками.

Для участия в совместных играх ребенку необходимо овладеть пра­
вилами, устанавливающими и регулирующими совместную деятельность, 
а также порядком получения выигрыша. Самое простое из этих правил -  
очередность участия в игре. Ребенок должен подождать, пока партнер за­
вершит игровое действие. Согласованность в игре -  самый досту пный для 
детей способ регуляции совместной деятельности. Она выражает справед­
ливость, равноправное участие в игре всех играющих.

Дидактические игры составлены в соответствии с содержанием про­
граммы «Я башкортостанец»1. Планируя систему познавательных сведе­
ний, воспитателю и учителю необходимо подбирать дидактические игры 
таким образом, чтобы они максимально активизировали мыслительную 
деятельность детей и были направлены на решение и закрепление той или 
иной учебно-воспитательной задачи.

Данные игры предназначены для детей дошкольного и младшего 
школьного возраста. Основная их цель -  способствовать закреплению у 
детей представлений о родном крае -  Башкортостане.

Игры распределены по следующим темам:
1. Города Башкортостана.
2. Мой Башкортостан.
3. Природа родного края.
4. Культура народов Башкортостана:

а) национальный костюм;
б) музыкальные инструменты;
в) художники Башкортостана;
г) устное народное творчество;
д) национальные блюда народов Башкортостана.

1 Агишева Р.Л. >| - бшикорюсгаиец: Программа. Уфа: БИРО, 2003.
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•>„, игры можно исполыовлгь как на и и т н п .  к,к „ „ c, M(Vi ^  
тельной дсятелыичгш лезем

Д-ш орган и кшии и провслснн* .жиктнчоскнх игр носищ .цСлю 
необходимо

л  отбирать игры ■ соответствии с теми талачами. которые ставя,с 
на данный период. Ся

б! coT iJib \слоем* а п  мнднвид>альных. подгр>пповых „ коллект,
МЫХМф.КМСЙ.

в) мочишь место проведения игры, где дети могут спокойно иг 
не мешая др.м им. ь*

г} предварительно изх'чмтъ игру, ее ход, правила, методы ру 
дсгва и обозначить свою роль, Во~

д) подготовить необходимый материал для выбранной игры-
е) хточиить знания детей, так как перед игрой дети должны

какие-то преставления по теме игры; Ил*еть
ж) перед начатом игры детей следует познакомить с ее содеп- - 

дидактическим материаюм, игровыми правилами и игровыми дейс аНИем*
з) подвести итоги игры: похвалить, победителю вручить п ИЯМИ;

тельный приз н т.д. Щри-
Предложенные игры имеют следующую структуру:
название игры;
цель игры;
оснащение игры;
участники шры;
правша игры и ход игры.
Желаем успехов!

А втор-составитель
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1 ос I ii нашей) города (села)
IUm i* mpi.i: > io' iiihii. и ы к р аи я 1ь inaiши деюй о родном горо­

де; pa шина и» ши epee, jiinuinniireji.iiocii., hociimi.maib любовь к род­
ном) город\\ желание больше ушан, о ее достнримеча1едьносгях.

Оснащение игры: о 1крьмки с вилами Уфы или другого города 
(села).

Участники игры: от двух и более де!ей 5-7 лег.
П равила игры: рассказ о достопримечательностях города (села).
Ход игры: Воспитатель предла!аег провести экскурсию по род­

ному городу для «приезжих гостей». Выбирается экскурсовод, а ос­
тальные дети -  «гости», приехавшие из разных мест (дети называют, 
откуда они приехали). Экскурсовод показывает открытку и рассказы­
вает о достопримечательностях данного города (села).

По желанию детей на одну или несколько открыток можно вы­
брать одного экскурсовода.

Примечание: Открытки могут быть с видами городов Башкор­
тостана и России.

Назови город
Цель: закрепить названия городов Башкортостана и России; 

развивать интерес; воспитывать желание больше узнать о них.
Участники игры: от одного и более детей 6-9 лет.
П равила игры: вспомнить названия городов России и Башкор­

тостана, начинающиеся на заданный звук.
Ход игры:
1 вариант. Воспитатель называет звук, а дети на этот звук под­

бирают названия городов. Детям, правильно назвавшим города, вос­
питатель вручает фишки. Побеждает тот, кто больше набрал фишек.

2 вариант. Назвать город на последний звук названного слова. 
Например, Нефтекамск, следующий город -  Кумертау -  Учалы и т.д.

Путешествие по городу
Цель игры: закрепить представления детей о родном городе: о 

жителях, дос гопрпмечатсльностях города, грансиорте; развивать 
внимание, монологическую речь; воспитывать интерес, желание 
больше узнать о нем.

Оснащение игры: картинки с изображением жителей города -  
школьники, мама, папа, сту денты, маленькие дети и т.д.; людей груда
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1К „оч.и.мж. BOi,nv,b. >•««< ’•* ми ш и...... ер. мо,,нк.
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юр.’ и И I I от 01Н0,-о II более дегсП 4-7 лет.

п Г / Г и  ры: ОП'ИГ"!I ь м ш »  к  кар, инки. которые сооТ(ет.
CTBVM. а.инню А.пели города. транспорт. тр>д. достопримечате1ь

носш города 
Хол игры:
Клртнки расположены в разных местах комнаты. При помощ,, 

считки лети телятся на несколько групп. Каждой группе дается за­
дание одной гр\ мне - собрать картинки с изображением жителей го­
рода. лриой -  с изображением транспортных средств; третьей -  кар­
тинки. на которых воспроизведен труд людей; четвертой -с изобра­
жением достопримечательностей города.

По сигнал) водящего путешественники идут по комнате и отби­
рают нужные им картинки, остальные ждут их возвращения и наблю­
дают за ними.

Возвратившись, путешественники ставят свои карточки на под­
ставку (каждая группа отдельно). Участники каждой труппы расска­
зывают. почему они взяли эти карточки, что на них изображено, рас­
сказывают о том, что видят. Тому, кто правильно выполнил задание, 
выдается поощрительный приз (например, медаль «Знаток родного 
города»).

Какого города герб?
Цель игры: закрепить знания детей о крупных и известных го­

родах РБ, о том, что каждый город имеет свой герб и историю назва­
ния города; развивать интерес к геральдике, истории; воспитывать 
уважение к символам.

Оснащение игры: гербы городов Башкортостана, 
частники hi ры: от одного и более детей 6-7 лег. 
равила игры: определение городов -  Уфы, Стерлитамака, 

поюм-Ink ^МСрТа̂ ’ Нефтекамска, Сибая, Октябрьского и ДрУп,х



Ход hi рм:
Д е т  шшмаимию рассчафиваки каршикп с юрбами крупных 

городом baitiKopiociaiui. Km больше и прашммю по юрбу определит 
название юродов mi победи км»*

Примечание. Игра проводится после т ю  как дегси познакоми­
ли е городами республики, их юрбами, историей, названием города.

Кто быстрее доедет до Уфы?
Цель игры: закреплять знания дез ей об известных городах 

Башкортостана. Но гербу закрепить название города. Развивать па­
мять, любознательность; воспитывать активность, интерес к игре.

Оснащение игры: карта Башкортостана, на ней изображена 
змеевидной формы «дорога», по которой будут следовать игроки. 
Крупные города: Уфа, Стерлитамак, Салават, Кумсртау, Нефтекамск, 
Октябрьский обозначены большими кружками, в которых нарисо­
ваны гербы этих городов, а между городами по ну ги следования -  
маленькие кружки с цифрами, обозначающие более мелкие населен­
ные пункты; фишки, кубик.

Участники игры: от одного и более детей старшего дошколь­
ного возраста.

Правила игры: ребенок двигается вперед по выпавшей цифре 
кубика, если дал правильный ответ.

Ход игры:
Начинающий игру ребенок ставит фишку на первый город 

(можно той местности, где он проживает) и катит кубик. Какая цифра 
выпадет на кубике, на столько кружков играющий продвигается впе­
ред. Если по ходу продвижения выпадает какой-то герб, ребенок 
должен правильно назвать город. Если правильно назвал, то двигает­
ся дальше, если не г -  передает ход другому ребенку. Так, но очереди, 
игроки двигаются вперед, пока не доедут до конечного пункта.

Ребенок, первым доехавший до Уфы (или от Уфы до определен­
ной местности), получает поощрительный приз.

У нас гости
Цель: закреплять знания детей о помещениях детского сада, о 

территории детского сада, микрорайоне, родном городе, республике; 
развивать интерес, желание больше узнать о ближайшем окружении,

я
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i'-1 ну, 

О|1МС1,|Н;,01

память. ориентировку в пространстве: носпигыилп 
детскому салу п ближайшему окружению. ’ l,0l>oni, к с

О снащ ение игры : фишки.
У частн ики  ш ры : л е т  от 3 до 7 лег.
П р ави л а  ш ры : рассказать только то. что знаком 
Ход игры . °
Для детей младшей группы. Восимтатс.и 

нибудь утолок в гр>ппе. а дети отгадываю !. 1 l a i ' Kakoiv 
бумага, карандаши, краски». Дети подходят вместе с Ксь Сс,ь 
осматривают эго место. "ПагС1|см.

Для детей средней группы. Создать ситуацию- в r p \nnv 
новый ребенок, нужно его познакомить е детским салом г1’Г>и,Пел 
очереди рассказывают о группе, физкультурном и м>зыкальноуГ"-"0 
и других помещениях детского сада. Например: в этой комнате ^  
мячи, скакалки, скамейки, дети делаю т утреннюю гимнастику и тд 
(физ. зал).

Также можно рассказать о том. что есть на территории детского 
сада (участок, спортивная площадка, цветник и т.д.). По описанию 
дети должны узнавать это место. Тот, кто больше получил фишек,
становится «знатоком своего детского сада».

Д ля детей старшей группы. Рассказ детей о своем микрорайоне 
(о библиотеке, школе, магазине, улицах и т.д.). Рассказ детей о своем 
городе.

Для детей подготовительной группы. По описанию герба города 
узнать о его названии (Стерлитамак, Салават, Кумертау, Сибаи, Уфа. 
Нефтекамск, Октябрьский и родной город, в котором живут дети).

П азл ы  «Д остоприм ечательности  города Уфы»
Ц ель: Расширять и закреплять знания детей о достопримеча 

дельностях г. Уфы; развивать у детей внимательность, умение 
ставлять целое из частей; воспитывать желание больше узнать 
ем родном городе. т0_

О снащ ение игры : карточки-образцы с изображением 
примечательностей г. Уфы, разрезные карточки. на_

У частники  игры : от одного и более детей дошкольног 
чального школьного возраста.

П равила игры : собрать целое из частей

ю



Xo/i ill pi>i
7c m  иш<)шс,'о (UnuKo.ihuoro возрасти по образцу составляют 

иелмо карпшкл m 'lacicii.
Дети старше.-а апшктыюсо «траста беч о б р ата  составляют 

целое ич 'lacicii.

IIЛ ИЛИ и на»ови
Цель игры: ыкрсп зягь знания лечен о названиях городов Рес­

публики Пашкорте гаи, их icpoax. Развивай» шперсс к различным 
городам lianiKopioc гана. Воспитывать \ детей желание больше у жать 
о республике.

Оснащение игры: круг in картона или из другого плотною 
предмета (фанера, ДПП) с изображением карты Ьашкорюетана. В 
центре круга вер!ящаяся с iредка. Но краям круга нарисованы гер­
бы крупных городов Ьашкортостана. Между гербами можно изобра­
зить животных, и гни, обитающих в лесных, юрпых, степных зонах 
республики, растении или других достопримечательностей природы 
родного края. Фишки разного цвета.

Участники игры: от двух и более детей старшею дошкольног о 
и младшего школьною возраста.

Правила игры: ребенок должен по гербу определить название 
города и поставить гуда свою фишку, а если стрелка показывай на 
животное (растение, реку, озеро и т.д.), то на карте указать место, где 
обитает данное животное.

Ход игры:
Очередность определяется считалкой. Начинающий игрок вра­

щает стрелку. По остановке стрелки определяется задание Пели иг­
рок не справился с заданием, ход переходит к другому троку . По 
количеству разных по цвету фишек определяется победитель.

Кроссворд «Мой родной край»
Цель: закреплять знания детей о родном крае: развивать умение 

выбирать нужное слово по количеств) звуков, внимание, фонемати­
ческий слу х: воспитывать любовь к родном) краю.

Оснащение игры: кроссворд, вопросы
Участники игры: от одного и бодее .имей 5-7 дет
Правила игры: воепигаюдь uuaci вопросы и но правильным 

ответам детей заполняе! кроссворд

и



10,10,0 ,ш м «и очин

Ход игры.

Г К ш ю е  население нашей республики.
2. Имя национального героя, в лесть кон

Г°^ Т |Ь в ан Г го р ы . находящейся на территории Блткор,ое1;„и,
•4 Лечебный наннгок, которым славится наша р е стй .чи ка .
5. Национальный инструмент башкир.
6 Жнлнше древних башкир.
7. Название реки, о которой люди слагали легенды.
8. У ф а -... Башкортостана.
9. Название праздника, который проводится после весенних ра­

бот, с элементами игр, соревнований.
10. Ключевое слово: известное озеро Башкортостана.

Ответы:
1) башкиры; 2) Салават; 3) Иремель; 4) кумыс; 5) курай; 6) юрта; 

7) Агидель; 8) столица; 9) сабантуй.
Ключевое слово: 10) Шамсутдин.

12



Km fihicipcc доедет до Уфы?
Цель iiipu: iciKpciIляv»> лишня дсюй о родном крае; развивать 

нами и*. мышление; houimimiuhii мшерес к родному краю.
Оснащение in pi,1: карi«i или схема карты Башкортостана, 2 

фишки рлиюю imeia, билеи.1 с вопросами.
V'lacniiiKii in pi,г в in ре участмо! двое и более детей старше- 

10 дошкольной) и начальном) школьною возраста.
Правила шры: если ребенок правильно ответил на вопрос, то 

он двигается вперед.
Ход игры:
Перед участниками карта или макет карты Башкортостана, у 

каждого фишка своего цвета. Воспшатель знакомит детей с 
содержанием шры: в Уфу можно добраться двумя путями. Они 
имеют одинаковое расстояние. По дорою вы будете проезжать 
станции. Проезд через них непростой. Перед каждой станцией 
необходимо ответить на один вопрос. Кто даст правильный ответ, тот 
переходит на следующую станцию и ставит свою фишку на данную 
точку. Л кто нс ответит или ответит неправильно, гоi пропускает ход 
(задержится на станции) до следующего вопроса. Кто первым доедет 
до Уфы -  тот побед!гтель.

Воиросы и задания:
- Опиши флаг Башкортостана.
- Кто такой Салават Юлаев?
- Назови города Башкортостана.

Перечисли башкирские национальные музыкальные инстру­
менты.

- Что изображено в центре герба Башкортостана?
- На чем раньше готовили еду?
- На чем сейчас готовят еду?
- Чем украшали башкирские женщины свои головные уборы?
- Из каких частей состояла одежда башкирских женщин в старину
- Назови части русского мужского костюма и др.
Примечания:
1. Вместо вышеуказанных вопросов можно выяснить у детей их 

знания о гербах городов, которые они «проезжают.
2. Можно использовать вопросы и задания по усмотрению вос­

питателя.



Где находи тся  н а м и ш и к '.
Цель: продолжать учить ориентироваться на к;трК'-схемс

_ ~ ..Л.1ЛГППГП mniVl.r n.'lilil ИМ 1 ■ ...... ори.
да. закреплять знания о памятниках торо ы Р.иш т;ш . интерес к „с 
тории города: воспитывать уважение к известным людям. сооыц,ям 

Оснащение игры: карта-схема \  фы (или дрхюю пдчма. pajj 
она. села), флажки для обозначения памятников, фишки, открыт!, ё
изображением памятников.

Участники игры: дети 6-9 ле1.
Правила игры: назвать памятник и показать на карте.
Ход игры:
Воспитатель предлагает посмотреть на открытку, назвать па­

мятник тт показать на карте его местонахождение. Ответивший верно 
получает фишку.

Узнай по описанию
Цель игры: закреплять представления о достопримечательно­

стях Уфы (или другого города, села); развивать мышление и вообра­
жение; воспитывать интерес и гордость за родной город (село).

Оснащение игры: рассказы.
Участники игры: дети 5-7 лет.
Правила игры: по рассказам узнать о достопримечательностях 

города.
Ход игры:
Воспитатель предлагает послушать короткие рассказы о досто­

примечательностях города, отгадать и назвать их.

Знатоки Уфы
Цель: закреплять знания о памятниках или достопримечатель­

ностях Уфы (или другого города, села); развивать память, воображе­
ние, чувство коллективизма; воспитывать интерес к истории города 
(села).

Оснащение игры: разрезанные картинки с видами Уфы (или 
другого города, села), фишки.

Участники игры: дел и 5-8 лет.
Правила игры: по фрагмент}' открытки, фотографии узнать 

памятники (или достопримечательности) и рассказать о них.
Ход игры:
Воспитатель делит детей на две команды. Предлагает по фРаг'

ы



л, фотографии узнать памятник и рассказать о нем.
('мраминшаяся с заданием команда получает фишку. В конце игры 1ЮДНОДИ1СЯ ИНН

Кто подберет больше слов?
Цель игры: формировать оыор>ю реакцию на слово; развивать 

умение подбирать подходящие но смыслу слова к описанию памят­
ных мест Уфы (или друимо юрода (села); воспитывать любовь, ин­
терес к родному юроду (селу).

Участники игры: дети 5-7 лег.
Правила игры: подобрать к существительным подходящие по 

смыслу прилагательные.
Ход игры:
Воспитатель называет существительное -  дети подбирают под­

ходящие по смыслу определения-прилагательные. Например. Уфа 
(красивая, древняя, большая, любимая и г.д.), река Аппель (Каран- 
дсль, Дим), памятник С. Юлаева, Монумент Дружбы и т.д.

Продолжи
Цель игры: формировать умение быстро схватывать смысл ус­

лышанного, запоминать, составлять высказывание; закреплять знания 
о достопримечательностях Уфы; развивать активность детей; воспи­
тывать желание больше узнать о родном крае.

Оспащенпе игры: фразы.
Участпики игры: дети 5-8 лет.
Правила игры: дети продолжают предложенные фразы.
Ход игры:
Воспитатель начинает фразу -  дети ее продолжают Например:
- Наш город называется
- Жителей нашего города называют
- В Ботаническом саду много
- Акбузат -  это 
и другие.

Т ак бывает
Цель игры: уч1ггь расскашншь о юроде, в определении кото­

рого указаны нетипичные признаки. разнина1Ь мышление и вообра­
жение; воспитывать желание находить красивые слова при раскры-

и



тми значения словосочетания
Оснащение ш ры : словосочетания. 
Участники игры: лети 5-8 л а
Правила игры: раскрыть значение с.чопосочс1ания 
Ход игры:
||сда101 называет словосочетание, ребенок раскры та ( 

чение. Например: холодная Уфа (юрод зимой), сиреневая \  ф|, ” " ,J' 
весной, когда цветет сирень), белая Уфа (город весной, koi ,;1 | '|”,Чм 
сады), веселая Уфа (город в праздники День i орода. карпава i "п / '  
республики и др.). молодая Уфа (новостройки. молодые жиг- " 
мокрая Уфа (город во время дождя, город ранней весной) и i д

Наили отличия
Цель игры: учить сравнивать характерные особенности старого 

и современного города; развивать мышление и речь, закреплять зна­
ния о родном городе; воспитывать интерес к ею  настоящему и про­
шлому.

Оснащение игры: картины и фотографии.
Участники игры: дети 5-8 лет.
Правила игры: рассматривать картины, фотографии и расска­

зать по ним.
Ход игры:
Воспитатель предлагает сравнить жителей старого и современно­

го города: как выглядели и одевались: как и где работали мужчины: 
как и где работали женщины; во что играли дети; старинные улицы 
(дома) и современные и др.

Все ли верно? Докажи!
Цель игры: закрепить знания о родном крае: активизировать 

мышление; учить строить фразы-доказательства; развивать интерес к 
такой форме игры: воспитывать умение слушать до конца.

Оснащение игры: примеры высказываний.
Участники игры: дети 5-7 лет.
Правила игры: ар|ументировать свое утверждение по услы­

шанном) высказыванию.
Ход игры:
Воспитатель предлагает детям внимательно послушать выска 

зывание и определить — верно ли это, привести аргументы в польз)

16



своею) терждения.
I I|)iimc|H»i ныск;1 tMHiiiiniiг
уф ;, Польше чем ( ’юрли гамак. Наш город -  ого Уфа. У ф а- сга- 

piniiii.iii юрод Крем и. находи юя в Уфе. learp «Нур» -  современное
„е. М. Карим комжпшор. И д.Д.

Уфимские загадки
Цель ш ры : {акрендям. шання о достопримечательностях Уфы. 

разиина и> воображение, память, внимание; восшпынам. любовь к 
родным местам, желание больше у шан, о них

Оснащение ш рм: рассказы, подготовленные воспитателем.
Участники игры: дети 5-8 лег.
Правила игры: узнать место и находить его на карте-схеме.
Ход игры:
Исдаюг рассказывает о каком-нибудь месте в городе, дети уз­

нают и находят что место на карте-схеме города.
Например. Это здание с го т  на улике. Оно большое, краси­

вое, с множеством окон. Каждое утро родители приводят сюда своих 
детей, чтобы они играли, занимались, общались друг с другом (дет­
ский сад).

Это парк в центре города, в нем много красивых деревьев, кус­
тарников. F.c i b качели, карусели (парк им. Яку гопа. М. Гафури)

Этот стадион находится на улице Ленина, напротив парка Яку- 
това. И т.д.

Улицы города
Цель игры: продолжать знакомить детей с улицами родного 

города; развивать мышление, память, активизировать словарь легей; 
воспитывать интерес к прошлому и настоящему юрода.

Оснащение игры: предложения, подготовленные воспитате­
лем.

Участники игры: дети 5-8 лет.
Правила игры: придумать названия будущим улицам юрода 

Объяснить названия современных улиц. Продолжнгь предложения.
Ход игры:
Воспитатель предлагает детям:
1. Приду мать названия будущим улицам родного города. Просит 

объяснить, почему они хотят их так назваю



ikwcmj |ЯК ,ШМ|,Ы- ............
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Город Уфа
Цеть игры: продолжать знакомим. детей е ро ш ы м  i "р о  юм. 

развивать интерес. воображение. любознательность. в о с и т ы и л и , .,к>-

бовь к родным местам.
Оснащение игры: вопросы воспитателя.
Участники игры: дети 5-8 лет.
Правила игры: дети отвечают на вопросы воспитателя; расска­

зывают. что они придумали о городе в будущем.
Ход игры:
Воспитатель задает детям следующие вопросы:
- Что в городе одновременно может быть и молодым, и старым? 
Сам город (исторические памятники и новые строения); театр

кукол (театр -  старое здание, зрители -  дети); улицы (старые назва­
ния и дома, молодые жители); детский сад (здание старое, дети и 
воспитатели молодые) и др.

- Что было бы, если бы в Уфе не было рек? Магазинов? Школ? 
Учителей? (врачей, строителей и т.д.).

- Город будущего -  какой он?
- Город, в котором нет взрослых, - это какой город?
- Придумать и рассказать, какой памятник тебе хотелось бы ус­

тановить в городе?
- Как выглядят магазин, прачечная, детский сад будущего?
- Какой станет Уфа в будущем?

Изучаем родиой край
Цело игры: научить ребенка запоминать слова по картинкам; 

познакомить с условными знаками, при помощи которых можно иай-
вятк puLiaHe населе,шые пункты; тренировать память, сосредотачи- 

оИмание, воспитывать интерес к ближайшему окружению. 
у ч”^ еННС И,РЬ,: Плаи местности, условные знаки, фишки, 

школьного возраст"1 РЫ: Де™ старшего Дошкольного и младшего

местности. * ИГры’ закрьшать условным знаком (карточкой) план
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Ход iii рм:
Каждый in рок по очереди боре i карточки (хсловные знаки) и 

MiMMHaci сюмо I с ш оно совпадас! с рисунком на плане. закрывает 
iinii клртчкон мартоплнпмй предмет на плане. Ьели открывается 
i in с I а я карючка и ш рисунок не соотекчнуег рисунку на плане, го 
ш рпк пропу скас i ход.

Побеждаем 101. к т  першам закроет все предметы на плане ус­
ловными знаками.

С обери карту Башкортостана
Цель игры: закреплять знания легеи о карте Башкортостана: 

учить детей составлять каргу по образцу и по памяти: развивать вни­
мание. зрительную намять; воспитывать интерес к родному краю.

Оснащение игры: карта и разрезная карга Башкортостана.
Участники игры: от одного и более детей 5-7 лет.
Правила игры:
1 вариант. Составление карты по образцу из 3-4 частей, потом 

количество частей можно довести до 7-8 и более.
2 вариант. Составление карты без образна.

Было -  есть
Цель игры: уточнить представления детей о жизни, гр>де, быте 

людей в прошлом и настоящем; развивать интерес к истории; воспи­
тывать желание больше узнать о жизни людей в прошлом.

Участники игры: ог одного и более детей 6-7 лет.
Правила игры: отвечать на предложения только словами «бы­

ло», «есть».
Ход игры:
1. Пахать землю плугом -  было и есть.
2. Пахать землю трактором -  есть.
3. Жить в тирме -  было.
4. Жить в многоэтажном доме -  есть.
5. Готовить кумыс -  было и есть; и т.д.

Роды Абзелиловского района
Цель игры: закрепить знания детей о названиях родов района: 

развивать интерес к истории своего края и рода; воспигывазь жела­
ние их познать.

\я



I, -------игры: « »  «|>™ К * » »  " kill’ra' !» * •»

ролы
Предварите льна" рабе га:
I Знакомство с каргой района.
2. Знакомство с цапаниями родов района.
3. Определение цветов пяш родов.
Участники игры: дети л-7 лег.
Правила игры: собрать карп и род по uneiy
Ход игры:
1 вариант. Воспитатель вносит карту и спрашивает, что но та­

кое. Если дети не отвечают, то она сама говорит, что эго карга Абзе- 
лиловского района. Воспитатель с детьми рассматривает карп* д еп , 
уточняют ее границы, отмечают, на что она (карта района) похожа. 
Потом воспитатель предлагает игру: собрать карту Абзелиловского 
района (или каргу своего района).

2 вариант. Воспитатель показывает другую карту района, кото­
рая раскрашена в разные цвета. Указывает, что этими цветами отме­
чены роды, живущие в данном районе. Предлагает детям их собрать 
по цвету:

род тамъян -  зеленый;
род табын (кубаляк) -  красный;
род кыпеак -  черный;
род бурзян -  желтый;
род уеярган -  синий.
Примечание. Игру можно проводить вначале по образцу, а по­

том оез образца.

|( Мой Башкортостан
стан- закпрп’ Ч,ГТЬ ор"ентнРоваться на карте Республики Башкорто-

^о”:,7 ГеГос;:г|м детел ° ~  ̂дах, населяющим к-, - Ире’ горах’ 1Юлезных ископаемых, о наро-
тостана; воспить.ватГТ.^овГк РЗЗВИВаТЬ ннтсРес к каР'ге Ьашкор- 
разных национальностей Р°ДН0МУ кРаю’ уважение к людям

} с,р -  г""р»”» 1 « '|К 0 р т« та Г ''На ’  "И1К каРты' к" " п,:
“ стр Рек11 и озера:
3 СТР “ животный мир;

:о



4 cip рвение iMii.iii мир; 
s c ip  народы РБ:
() Cfp I 0 |>l.l If lUMHMMICMMOCIIi:
7 cip . полезные ископаемые,

i пики in рм: 01 0:111010 и более Дсчей 6-() .iei 
llpaiui.ia 111 |m*i : HMecie c Mociimaie.'ieM, a *aieM самостоятельно 

находи и» no nc.iohmomv обошичению юрода, реки, oiepa и др 11 от'  
Mciiiih на карге и\ моетилхо/кдение. Правильно выполнившим ш - 
рокам выдаю гея фишки.

Ход игры:
Воспитатель ирсдла1аег детям стать следопытами. Нужно на­

звать и найти на Kapie большие и и ш есты е юрода Ьашкорюстана. 
Усложнение: дети должны отметить, в какой части республики нахо­
дится гот или иной город. Но 1аком> же принцип) прош рываются и 
другие страницы карты-киши. Но количеству фишек определяют 
«Знатока Башкортостана».

Какого государства флаг? (РФ  и РБ)
Цель: закрепить знания детей о Гос\даре iвенном флаге России 

и Башкортостана: учить находить сходство и различия во флагах, за­
крепить общее представление детей об элементах флагов: восшгтм- 
вать чувство гордости Государственными символами России и Баш­
кортостана; развивать интерес к др)гим флагам.

Оснащенве игры: Гос>дарственные флаги России и Башкорто­
стана.

Участники игры : от одного и более детей 5-7 лет 
П равила игры: описывать флаги, сравнивать флаги 
Ход игры:
Воспитатель (ведущий) спрашнваег у детей: «В какой рссихб- 

лике мы живем, какой \ нее флаг? В какой стране живем, какой \ нее 
флаг?». Дети описывают флаги, сравнивая их У российскою ф т н а  
нижняя полоса -  красная, у башкирскою зеленая В шкои форме 
определяются и другие полосы флагов, рисхнок на ф и ге  кинкорю - 
стана. Затем дети находят сходства, оба флага грсхцясгные. прямо­
угольной формы и др.



| \

Кто скорее сос шин г 
ф Республики hsuiiKopiocisiH?

* р . , ,1, 1нс ГКСП'” " " ' " ' .....« 'с г ж н т .  n e w  и,.,.,..
" 1 - - ^ .............

r»TKi К,,,».. ВРИ»......С. п««™  ..........о,К,,с „с,
О с и ж м с  ,иры: 4"-" 1,атк„рпч',.ш

Н Л ,р ртю исшы ч ПОЛЛОК (ЛМОГО. IC.U-l,OIO. К|,.К|„,„,
и -IP нвсгов). одинаковых по длине и ширине. кружочек с тооражс- 
нием цветка курая и Других цветов (например, ромашки, гвоздики, 
тюльпана и др) -  на каждого игрока.^

Учапвикн игры: от одного и оолее детей 3-7 дет.
Предварительная работа: ознакомление деюй с Гослдарет- 

венным флагом Башкортостана.
Правила игры: нужно собрать флаг из частей.
Ход игры:
Воспитатель обращает внимание детей на флаг Башкортостана,

предлагает составить его из полосок, которые лежат перед детьми 
По сигнал) воспитателя дети составляют флаг. Победителем б) дег 
тот. кто быстро и правильно составит флаг.

При организации игры:
- с детьми мшдшего дошкольного возраста им предлагаются 

три полоски и цветок курая. С ними закрепляется знание цветов фла­
га и название цветка -  курая. Флаг составляется по образцу ;

- с детьми среднего дошкольного возраста им предлагаются 4-5 
разноцветных полосок и 2-3 цветка (например, курай, ромашка, 
тюльпан). Флаг составляется по образцу, закрепляются знания о фор­
ме, цвете и названии цветка на флаге;

- с детьми старшего дошкольного возраста флаг составляют без 
образца. Закрепляется общее представление об элементах флага. Им 
предла1аются готовые полоски (или разноцветная бумага) до 10 и бо­
лее цветов и разные виды цветков (до 6-7 -  курай, гвоздика, тюльпан, 
ромашка и др.).

Кто больше пазовет?
Кл1пь-л„СЛЬ 1,1 *,ы' закРепить у детей знания о названиях гор, озер, рек 

тостана, развивать быстроту реакции на словесный сигнал.
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iK |мни троил 1ь мыт лемме, воображение; восшпывагь любовь к ири- 
|н> ic ро то ю  края

IIpi* и»ариим».или раГнна: бесе ты. рассм;н рииание »u.iiocipa- 
iiiiit michhc рассыпом. u i i \ om. ic ic iu  о трах. о юрах м реках Ьаш- 
Kopiociana. oiipc ic icime ма карк* их мос юиахождения.

Оснащение ш рм : каршики фишки. медаль.
У части ки  ш рм : oi о пкчи и более leieii б-1) :iei
Правила ш рм : иранилмк) натай» и показать на карге.
Ход in ры:
Воспитатель показывает ка р ш и ки , а л е т  называют и показы ­

вают их на карте. Правильно назвавшим и показавшим на карге озе­
ро. реку. юр\ детям дакч (|)тику В койне ш ры но количеств) фишек 
определяют победи (едя и вручают медаль «Знаток родною края».

Красная киш а
Цель игры: закрепить знания детей о животных, занесенных в 

Красную книг) Башкортостана; развивать память, мышление; воспи­
тывать бережное отношение к живой природе.

Оснащение игры: картинки с животными, ф иш ки.
Участники игры: от одного и более детей 5-8 лет.
Правила игры: назвать животное и объяснить, почему оно за­

несено в Красную книгу .
Ход игры:
Вспомнить с детьми, почему данная книга называется Красной 

книгой, какие животные заносятся в эту книгу.
Воспитатель: «Я покажу картинки с изображением диких жи­

вотных, а вы должны сказать, какое из них занесено в Красную книг) 
и почему».

Воспитатель по одной показывает картинки с изображением ди­
ких животных, а дети называют животное, занесенное в Красную
КНИГ)'.

Примечание. Организовать игру с растениями, птицами, рыба­
ми, занесенными в Красну ю книгу.

П тицы нашего края
Цель: закреплять знания детей о птицах, жмвмцих на террито­

рии родного края; развивать любознательность, \мсние ориентиро­
ваться на карте; воспитывать любовь к родному краю.



, ; " ^ ; ," " ' " i ..... ...P 'liop ,,;, !" " • '“ •" P--= "П т„м  'ч ! Г ! " ' '" Л ' ;К' 1С|П

‘•'I'1'- » « « ,.,  ,,v

0 0 11 * яния

“ l B - .'« "H x p a n o „ 1K;
l »> -'cnn1.,x p 1,

Ход т р , ': ,1'  Р‘,"™ ‘"  ^ а*|,корТОС1ана

r s . s r , ...... * ....... —
П о ^ . Г Г  S T - '  ' ,0 ,'" 'W  П,’а”"'1Ь"“ " »
П р и м еч ан и е. Аналогично Н®‘,00-1ь,,,ес количество фишек

Ьа.1.кпр1„ст„наР;1р^ : ^ к“ ™ ; ;;п ок ,ть ,,,ас , зпаиив

мире, втора , -  одеревьвх  на.....х « со в  “ * • *  ‘  °  Р*=™™«.и£.

Печ. nrnL Птицы (животные, рыбы)
(ЖИВОТНЫ.;. р Р“ : Г т а в н с н м « Т Г  М КГ' ™ “ ‘«1»Н».рОМП. ,н„„
м ы ш ление, пвмят,, ° СТ" от <*•"<»«„. Раыивать

тосташт ГЛ-ТП-Г"С " Гры! Ф'" УрКН <илп картинки) птап, карта Ьашкор- тостама и карта мира. 1
У ч а с тн и к и  и гр ы : от одного и более детей 5-9 лет.
П р а в и л а  и гр ы : правильно подобрать фигурки (или картинки) 

птиц к картам РБ и мира.
Ход игры:
В м есте с воспитателем вспоминают о птицах, живущих в разных 

м естах (странах), там. где вечная мерзлота и там, г де всег да жара. От­
м етить, что есть птицы, которые одинаково переносят и тепло, и хо­
лод , что некоторы е из них живут у нас в республике. Ведущий пред­
лагает  пом очь птицам найти свою страну.

Д ети  ставят фигурки или картинки т и ц  на нужную карту. 
Р ебенок, правильно выполнивший задание, получает поощри­

тельны й  приз.
П р и м е ч а н и е . Подобную  игру можно проводить с растения у . 

деревьям и , ры бами (озерными и морскими) и др.
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Khvk'IVIo III HU> -  "« C"‘»e MCC' °
„  „ lll|)W . %,Ф..жпяп. «С.сй И нравидыюм иодооре карпш ок c 

, U l ..«Mi чтимых. водоплавающих М оодогных ш ин. Пояс 
|ги«>раяч1 ии (cipocMtnc клюва. h o i ) свидсгельствуе!

Ч,° 7М ж.", , <н.ра.с жиши. повадках. Т ре.трона.ь  внимание.i>u онре к1 |сни.>'. I

РаИ' O a lM iM X 'M in 'i: 'ш ^ и т а . раздедеппая на У (иди 12) кдемок. В 
первом с 10.10не нарисованы орем, жеравдь н iv d ,  Па предме.пых 

М.инках изображения т и п . коршун, сова -  хищные; цапля, аист
болотные; лебедь, утка -  водоплавающие

Pipe;,к а р т е л ь н а я  работа: беседа о ниш ах, ш ра «Пернатый
мир Ьаш корюстаиа».

Правила и ход игры:
Воспитатель: «Дети, поиграем в игру «Каждую птицу на свое 

место». Нужно взягь одну картинку и под\мать, с какой ппщ ей ря- 
том следует ее поместить. Обратить внимание: какой \ птицы клюв, 
когги, где она живсГ? Нужно ооъяснизь. почему эту пгпцч поместили 
рядом с совой или журавлем» (если ребенок затрудняется, нужно по­
мочь ему).

В конце игры проверить, все ли птицы заняли свои места (по­
ощрение).

Орсл 1
Журавль
Гусь i  __ J

Аналогично проводятся игры «Перелетные птицы», «Зимующие 
птицы».

Полезные ископаем ы е Б аш кортостан а  
Цель, закреплять представления детей о полезных ископаемых 

родного края. Познакомить детей с условными обозначениями при­
родных ископаемых. Дать представление о кажлом и? них Важивать 
разговорную речь, обогащать словарь детей. Вызван, > тетей жела­
ние оольше узнать о природных богатствах родного края

снащение игры : карта Башкортостана, i де «ччимачены кр\н -
населенные пункты республики; фишки с обозначениями подез- 

ных ископаемых.



Учас! ники hi ры: от лих \  п более детей iei
Правила игры: па карте baniKopiociaiia прайм паю распреде­

лить фишки там. тле лобываюг те или иные полезные ископаемые.
Хол ш ры:
Перел ленАЖ карта и фишки. Уточняются обозначения каждой 

фишки.
Задание: На карте найти город. сказать, что гам чобынанм и по­

ставить фишкх с ним обозначением
Примечание: газ Уфа. Салават:

нефть Уфа. Нефтекамск. Стерли! амак; 
уголь -  Кумергах. 
золото Сибай: 
яшма -  Бслорсцк.

Животные Башкортостана
Цель: углубить и обобщить знания детей о животных родного 

края. Учить мотивировать свои суждения. Воспитывазь желание 
больше у знать о родном крае.

Оснащение игры:
Для игры но I варианту -  карточки с изооражеииями животных 

жарких стран, животных Севера, животных Ьашкортостана.
Для игры по 2 варианту 10 больших кар, с изображениями 

разных животных и 60 маленьких карт с изображениями ттих же жи-

“ " T w e r . . * .  игры: от 2 до 10 детей старшего дошкольного 
возраста.

№ РГд детьми разложены карточки, По тщанию ае- 

живущими иа Севере и в жарких странам 1|есимш> бояь-

-  ' ' • Z & T Z Z Z Z Z
,и ,ы м ет

ГО “ Т ы ^ ь ^ ет^ " ^ Г р в ы м Т к р ы л  асе риеуикп еаоей карточки.
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.vir-i 1-пни н и ш ею  нраи 

null ’ »» ,,IKI ...........  Mi.mi.lCMIlC.
„Я л е е м  О расти-

'" ,с ||И ,браж с1 ш ями лереиьев. к у с ы р -

- *  ......> кп" т " " сн -
„„к...- .......

"’“'v'L. ' ’;"Z
„  „ Гхигес да гей с горш ею  дашгеоль-

НОЮ " млаЛ",с
ГО ШКОЛ1.НОЮ нозрасга.

Ш' Правила и *ол ,,,рь1 ' карзочек ребенок выбирает деревья

,  — »• .......* "
Ресоуоликс Ы,|||к‘,| ^ ^ ™ 1 группирует по определенному м р т н о к у .

. Л - — "тл'
Зоологическое лото

цель игры: закрсплязь знания л е е й  о диких и дом аш них ж и ­
вотных Башкортостана. Развивать мышление, внимание. Закрепить 
слова «дикие», «домашние».

Предварительная работа: ознакомление детей с диким и и д о ­
машними животными, чтение произведений о животных, загадыва­
ние загадок, рисование.

Участники игры : от двух и более детей 4-6 лет.
Оснащение игры : карточки е двумя клетками, на одной из ко­

торых изображены дикие или домаш ние животные, вторая пустая. 
Отдельные карточки с этими же рисунками.

Правила игры : пустую клетку закрыть такой же картинкой, ка­
кая нарисована рядом. Если у ребенка отсутствует картинка -  ход п е­
реходит к другому.

Ход игры:
Детям раздается по 5-10 карточек. Воспитатель напоминает нра- 

ила игры. Вед\щии показывает картинки. У кого есть данная кар-
каптпи7°- " азывает это животное и закрывает tп етл ю  клеткх своей 
карточкой. Например: «Это куница. Она -  дикое живо.иск-». ’
клетки Кгрывает тот- к*1"0 правильно на т а з  и первым закрыл пусты е



Ботническое л о т
цм ь игры: .акр«шь я т т  .« « Л  о лсклрс |)ад. .......

РеСП'учГсгннк'|1 игры: от двух и более детей ciapmci о л,ЛО|,|,'О.И.|ц„0

ВОф ()снаии*ние игры: карточки с двумя клоками. „а очной 1И К() 
торых нарисованы лекарственные травы, вторая „у с гаи. О, ,0.,l>l)Mo 
карточки с этими же рисунками.

Правила и ход игры такие же, как в игре «Зоологическое
назвать лекарственные растения Южного Урала и рассказам, о „ их

Цель игры: закретнгть умение узнавать и правильно называть 
лекарственные травы, расширить знания детей о пользе и примене­
нии лекарственных растений; закрепить правила поведения при еГчтре 
лекарственных трав.

Оснащение игры: засушенные пучки лекарственных фав, па­
кеты с травами, рисунки лекарственных трав.

Участники игры: подфуппа детей
младшего школьного возраста.

Ход и правила игры:
1 вариант. Воспитатель показывает растение, а дети рассказы­

вают, что они о нем знают: где оно растет, время сбора, правила по­
ведения при сборе лекарственных трав, при каких заболеваниях его 
используют.

2 вариант. Воспитатель описывает лекарственное растение, а 
дети находят его на картинке, показывают и рассказывают о нем.

Выбери правильную дорогу
Цель игры: закреплять правила поведения человека в природе. 
Оснащение игры: картина (размер -  на выбор воспитателя), на 

которой изображены лесные тропинки, по краям которых расположе­
ны таблички с правилами поведения в лесу.

„ Примерное содержание табличек: Береги муравейник! Не разо­
ряй гнезда птиц! Не сбивай фибы! Не рви цветы! Не лови насеко­
мых! Не разжигай костры! и т.д.

Картинка-паучок на каждого шрока. 
частники И1ры: двое детей старшего дошкольного возраста.

он донПГГ̂ еН°К Л0ЛЖС" 0,,Ре л е л ,т ” по какой ТР °п,|НКе 
) ны. Стараться первым прийти к паутине.
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Ход 1,11,ь,:
IIIраюший- iipo/inmmici, no грогшикс со споим мазиком. перед

noli i.io'iii'iKoti ;u' |>kcii обьненнгь правила повеления. hc.ni ответ
14,1' .......пай ом 'iitinаскя вперед. если нет. то ход переходт к дпу-11|1<1 ”• 11 “ г*
I ом.' МЫИ1 рммпс! Ю1, КМ) со споим паучком мерным придс! К паутине.

baiiiKirpcKiiu naiiiioiia:iMian одежда
Цель игры: чакромшь чмампя ;icicii о башкирском националь- 

НОН одежде; ианомиип., чю  особенное m кос нома, одежды завися1 от 
места жительства, деятельности и уклада житии народа; нспомннгь с 
детьми, почему так мною украшений в женской одежде Ратвпвать 
интерес к национальной одежде.

Оснащение игры: башкирская национальная женская и муж­
ская одежда; праздничная и повседневная; мужская для разною вида 
труда (охотника, бортника, пастуха и лр).

Правила игры: дети описывают одежду, называют, кто и когда 
этот кос тюм надевает.

Ход игры:
Воспитатель рассказывает о том, что каждый народ имел свою 

одежду. У всех народов была праздничная и повседневная одежда.
Сегодня мы рассмотрим одежду башкирскою народа. Уточним, ка­

кая эта одежда: праздничная или повседневная, кто и когда ее надевал.
Рассматриваются: праздничная женская и мужская одежда; жен­

ская одежда для домашней работы; мужская охотничья одежда, оде­
жда пчеловода, пастуха и т.д.

Варианты игры: можно рассматривать одежду других народов.

Похож -  не похож
Цель игры: учить детей сравнивать национальные костюмы, 

находить в них сходство и различия; воспитывать шггерес к нацио­
нальным костюмам, развивать эстетические чувства

Оснащение игры: национальные костюмы разных народов 
(или картинки с их изображением), фишки.

Участники игры: от одного и более детей 5-7 леч 
Правила игры: для сравнения opaib два примета. находить 

сходство и различия.



X Z w ’™1'1' ИК1,ГО '“l”-™ •'ос,71"'- im\.vm 
„ J L , fUf**’ *»• *» 6,,;"'".!c ""I™

/  вариант: русским и башкирский женские ко е i юмы;
' вариант: башкирским и татарский мужские косном,.,; 

3 вариант: женский и мужском оашкмрекме кос номы.

| о. 1 ||<ню

Какого народа костюм?
Цель: закрепить знания детей о жителях Ьашкортосгана. ра,н 

вать интерес детей к людям разных jiauiioiiaibiiocTcii, уважение к 
ним; вызвать желание больше узнать оо их жизни, культу ре.

Оснащение игры: куклы -  они могут быть объемные и плоско 
стные; картинки с изображением национальных костюмов разных 
народов: национальная одежда разных народов.

Участники игры: от одного и более детей 5-7 лет.
Правила и ход игры:
В соответствии с картинкой подобрать из набора нужный наряд, 

одеть куклу или ребенка. Дети вспоминают, какие народы жив\г в 
нашей республике. Рассматривают картинки и находят косном, на­
зывают, какого это народа костюм. Кто правильно нашел и назвал, 
тот наряжается в данный костюм или наряжает куклу и играет с ней.

Оденем куклу Айсылу
Цель игры: учить правильно называть элементы башкирской 

национальной одежды. Расширять словарный запас детей.
Оснащение игры: кукла (может быть плоскостная), готовые 

изделия башкирской национальной одежды.
Участники игры: от одного и более детей среднего и старшего 

дошкольного возраста.
Правила игры: правильно называть элементы башкирской на­

циональной одежды.
Ход игры:
Перед детьми кукла и национальная одежда для куклы. Создает­

ся ситуация: кукла Айсылу собирается в гости и ей нужно нарядно 
одеться. Перед одеванием рассматривается каждый элемент одежды, 
уточняется название, цвет. Детям разрешается играть с этой куклон.
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^ ^ <|; , ||a ,(IlwlitX-i.,iihi\ костюмах

" Н,С'“  '  К>" Ь,УРе

....... *  К:''" ''ж '!Г у л 'р о » . украшений.

КУКЛЫ, квотные и однотонные

воэраста.
Т Т к » Г  :'башкнрску,о (русскую, гагарскук,. марийскую.
'• ’ р ) национальную одежду.

■'“ Траскраснть предметы по обрпцу.
3 рисование без образца.

Из какой республики гость?
Исак «гры: закрепить знания детей о национальном костюме 

народов, проживающих в республике; воспитывать интерес п у в а л
UMP k- KvibTV'pe других народов.

Оснащение игры: картинки или куклы в национальных костюмах.
Участники игры: от одного и более детей 5-7 лет.
Правила игры: кукле подобрать соответствующий костюм.
Ход игры:
Воспитатель говорит, что к нам приехали гости (куклы). Они хо­

тят нам показать концерт. Но им надо переодеться в национальные 
костюмы. Надо найти гостю нужную одежду и помочь одеться. По 
сигналу воспитателя дети приступают к игре. Кто быстро и правильно 
одел куклу -  является победителем. Ихра заканчивается концертом. 
Гости поют национальные песни, исполняют танпы. стихи.

Чей предмет?
Цель игры: закреплять знания детей о предметах быта люден, 

проживающих в Башкортостане (башкир, русских, татар и др.), вос­
питывать интерес к культу ре, быту разных народов.
. снащенпе ИГРЬ,: картинки -  люди в разных национальных 

мах, предметы быта, орудия труда, у крашения разных народов. 
Участники игры: от одного и более л е е й  (>-9 лет.

прелметк|В/^1а ИГ*)Ы' пол°брать к определенным нащюнальноегям 
Редметы оьгта, орудия труда. > крашения.



й р |""к" с " г ражс" мсм " * «  ........ .
, ь v « п .« *  » »Р"'"К11 с «■«.'рччшс,, и,.с „к.,,,,,

„„IIIOHIIU1" ' |||ЕС „р, тр>.м. v кр.шюшк- и , и

' кибысгро „ npaBinbHO подоорм ............. -  1
тинм1. Mi г Починим палас

Мель игры: продолжать знакомить детей с башкирским „р,и . 
ментом.'Учить детей дополнять башкирский орнамент недостающ,,.
ми элементами.

Участники игры: от двух и более детей среднего и старШе1о 
дошкольного возраста.

Оснащение игры! паласы с пропущенными элементами, эле­
менты башкирского узора.

Ход игры:
1 вариант. Для детей среднего дошкольного возраста воспита­

тель раздает образцы готовых паласов и паласы, нуждающиеся в по­
чинке (с пропущенными элементами узора, с недостающими элемен­
тами). Дети по образцу должны «почижтгь» палас.

2 вариант. С детьми старшего дошкольного возраста «починка» 
паласа проводится после предварительного рассмагривания несколь­
ких видов паласов.

Кому какой музыкальный инструмент нужен?
Цель игры: познакомить детей с музыкальными инструмента­

ми народов, населяющих РБ, воспитывать уважение к людям разных 
национальностей, развивать интерес к культуре разных народов.

Оснащение игры: на большом круге в середине находится 
стрелка, сам круг разделен на секторы, где нарисованы музыкальные 
инструменты башкирского, русского, татарского и других народов. 

Правила и ход игры:
Ребенок крутит стрелку. Ребенок должен назвать инструмент, на

котором останавливается стрелка, и сказать, какого народа этот инст­
румент. г

Цел ЗНа” И наэови музыкальный инструмент
Deneurn. ** И,|)ы* >ЧИ1Ь Детей по внешнему виду и по звучанию оп- 

различать музыкальные инструменты разных народов.

32



(t((„.,rl, 1,111 rcibiiyio ». слуховую памя.ь. Воспитывать интерес к 

' Оснащение hi ры: картинки с изображением музыказьных ин-
.^уМСНЮ» Р;ПМ1',Х " аР,, ,он
С * участники III ры: от о/нкн о и более детей среднею и старшего
аошколыюговотраста.

Правила и ход игры:
/ (шрччпт Перед де1ьми разложены картинки с изображением 

-змкальнмх инструментов разных народов.
Задание: По заданию воспитателя ребенок отбирает музыкаль­

ные инструменты определенного народа.
2 варшмм- По звучанию определить музыкальный инструмент. 
Победителю в виде поощрения предлагается играть на любимых 

музыкальных инструментах.

Что лишнее?
Цель игры: закрепить знания детей о музыкальных инструмен­

тах разных народов, воспитывать наблюдательность, умение доказать 
правильность своего суждения.

Оснащение игры: карточки с несколькими окошечками, где 
изображены музыкальные инструменты разных народов, карточки 
для закрытия.

Участники игры: от одного и более детей 5-7 лет.
Правила игры: закрыть лишнее окошечко.
Ход игры:
По заданию воспитателя дети закрывают окошечки.

Кому что нужно?
Цель игры: продолжать знакомить детей с жизнью башкирско­

го народа, его национальной одеждой, жилищем, предметами быга. 
Способствовать расширению представлений детей о жизни башкир­
ского народа. Воспитывать интерес, желание поэнагь историю, ку ль­
туру народов Башкортостана.

Оснащение игры: картинка с изображением мужчины-башкира 
и женщины-башкирки, мелкие карточки с изображением предметов 
быта.

Участники игры: от одного и более детей 6-9 лет.
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Хм игры: гочк11 „cpc.MCiniiHiiioiCH м р.тПа„1Кн
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Потакоау мртивд проводится шри с предмстши оьш. „р, .
лиями труда.

Происшествие в музее
Цель: закреплять знания детей о художниках Башкортосзана и 

их произведениях. Развивать монологическую речь, зрительную па- 
мять, воспнгыватъ интерес к художественному творчеству

Оснащение игры: репродукции картин: А. Лутфудлина «Три 
женщины»: А. Тюлькина «Ледоход». «Изба Салавата», К. Дсвлег- 
кильдеева «Девочка-башкирка в голубом»: М.В. Нестерова «Пасту­
шок»: Ф. Камалова «Мальчик с кураем» и других .художников России 
и Башкортостана.

Участники игры: от двух и более детей старшего дошкольного 
возраста.

Правила игры: по описанию находить нужную картинку.
Ход игры:
Выбирают смотрителя музея и сыщика. Ситуация: в музее про­

пали картины. Смотритель музея описывает пропавшую картину, а 
сыщик по описанию находит эту картину, называет автора и название 
картины. Если сыщик не справился с заданием, выбирается другой. 
Победителем объявляется тот сыщик, который нашел и правильно 
назвал больше картин.

Батыр и богатырь
Цель игры: закреплять знания и представления детей о сказоч­

ных батырах (богатырях), об их поступках, особенностях их одежды; 
воспитывать уважение к ним, вызывать желание быть похожими на 
них. Упражнять в составлении целого из частей.
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Ocijiiuciihc т р и :  картинки с изображением багыров (богаты- 
■IIм же каршнкм. разре шимые на 4 и боасе частей -  в соотвегст-

.... |*Ией»; '
П1111 с .... .у.nit I МИК» III рм: СМ одного и оолее летей 4-7 лет
^ ' .c H O ip a c io M  те гем

Правили II х<М HI рм:
Воспитатель спрашивает у легей: «За какие постапки лютей на- 

зынакя банерами (ботпарями)'»» Вспоминаю! бс„ пиарские сказки 
(<<ypaf,-6a |T.|P>>. «Адиамыша-батыр», «Акьял-батыр». «Камыр- 
батыр». «Иль* м УРОмеп и Соловей-разбойник». «Добрымя и Алеша 
Попович». «Про Добрышо Никитича и 'Змея Горыныча» и др.). Рас­
сматривают одежду, находя I сходство и омичня.

Затем воспитатель предлагает собрать картинку из отдельных
частей.

Волшебный куб
Цель игры: учить детей узнавать по картинке башкирскую на­

родную сказку, рассказать, о чем эта сказка; развивать память; воспи­
тывать интерес к народным сказкам.

Участники игры: от одного и более детей 5-7 лет.
Оснащение игры: куб (10x10), на каждой стороне куба картин­

ка из знакомых детям сказок.
Предварительная работа: чтение башкирских народных ска­

зок, рассматривание картин:
1. «Урал-батыр».
2. «Клубок».
3. «Серая ворона».
4. «Сказка о курае».
5. «Лиса-сирота».
6. «Медведь и пчелы» и др.
Правила и ход игры:
Ребенок с закрытыми глазами крутит в руках кубик и говорит 

слова «Крутись, вертись, на бок ложись». О нас кает кубик на сгол, 
открывает глаза и называет сказку.

Ребенок старшего дошкольного возраста кратко пересказывает 
содержание угаданной сказки.



«мпгкис wrrtJK1*
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Цель: отгадывании >ин,м,Рсм,л а ,а.
ППС 1МСГ0Н с 1ра(Р

саН" „С загадками. и>стыс кпрючкм. кар.
лок (количество и р;ммеры кпрюмск

давыборвоспитателя). „ боЛеедетей 5-7 дет
участники и* РМ-°™ ; ILabH0M ответе картинка остается у 
Правила n, pb'; J ‘'ByeT B игре.

воспитателя и снова участ У
Ход игры: и с картинками и. по количеств) кар-
Детям раздаются карт тателя _ карточки с загадками. Вос- 

тинок, пустые карточки. у ^  Есл11 у ребенка есть картинка с 
питатель по очереди их за имер; (<Эт0 про крапиву». Игра
отгадкой, то он должен ск , ^  закроют картинки на своих
продолжается до т"  пор’ ,м закрыл все картинки,
таблицах. Пооеждает тот, кто н

Узнай и назови блюдо
„  ль- v„,Tb детей по внешнему виду ратлинать наш,опалы,ые 
Цель, учить лете словарный талас детей.

6ЛТ : Г . Н-« -рь,:1рточкп е „Сражением ралли,ных наино- 

.гры: от однош н более детей старшего дошколь-
ного возраста.

«арточки. Одному ИДИ несколь-

ким детям дается задание:
1 вариант. Найти блюда определенного народа.
2 вариант. Сгруппировать блюда по определенному признаку.

Узнай по описанию национальные блюда 
Цель: учить детей по описанию и по названным продуктам У 

навать национальные блюда разных народов; расширять знания 
приготовлении блюд; воспитывать у детей интерес к национал 
блюдам.

Оснащение игры: карточки с изображением готовых блкзд и 
изображением продуктов питания, фишки.
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участи»'*1' ш рм: от <>Л"ою и более детей в возрасте от 5 до 10

;,СТ Г1|и«'*,, м  " Х<М " ,РЬ,;i \l(iri„iiiiii По описанию ведущего ребенок поднимает имею- 
' .точки и •*<’» правильный ответ получает фишку. У кого фи- 

„тссй кар-

iut 7 fhijvuiiH" Веду ...ни перечисляет продукты, дети поднимают
гот и победи I ель.

I/. Веду .'".и пе|
точки с изображением блюд, нршотовленных из этих про­

ев»" каР11 мравИльно назвал и больше набрал фишек, тот и победи-
дуКТОВ- К Р

ТСЛЬ.
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