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l Iii)rlr,IllI ] I,,. ILII,,\rl },,\п1,1СItд
Рабо.rая Ilрогрrtl\{t,lа K),l)clr <<iIiaxr,la,l-t,I)) составлеtIа на основе примерной

l.-ПРОrРаj\,IМы liне_yрочl{tri.l !еят€jIьiIосl,tl ('ttа.tальное и основное общее
образованлlс) lopcr<lrii Ij.,\., 'i'i.tptt,,rileeB А.А,, Смтирнов Д.В. и лр./Под ред.
Горскоl,сl /].В. Пpr.ri"lcpIlbli] IIpoI,pa\rII\Iы вIlеуроч1,1ой деятельности. Начальное и
ocнoB1-Ioe обllазоваltttс t(-"гаltдаI;l1,1 вIорого поколения) М.: Просвещение,
20li4.

, Програrчrьlа <<ШахшIатttая ],ост}lIlая)) позволяет ре€Lпизовать многие
позитивIlые i.lдеtl о,I,еtlес,i,веlIIIых теоре,гI{ков и практиков - сделать обучение

РаДОСJIil,i\"I . ll{,]]l';i|]i],l lIIi..i ii. ,.i(_:i)i1,1iillI.iii ,tliiC;1{],c t( зIlаIl}lям. Стер>tсttсвым
MoMcIlTO,\,,J t;tl,я,l,rtii (;,l,i\_1I.)[tll,г( ,,I ;ii,,? i,c.;II.Ilr\Cl,L ca]vlttx учащихся, когда они
НабЛlОrrаТО-Т . ,-.ili lrtili l]a I/),i . l\.iiilr](.,I r rjr r 1i 1,r 1il:,rrr1 , r,ilvtl tt ируют, делают выводы,
выясIIяIот з;lкпI lo}JC]]I IOC-I i I.

ОбученрIе игре в ItlaxlvlaTы с i)аIlIIего возi)аста помогает многим детям не
отстать в развитии от своих сверстников, открывает дороry к творчеству
сотцям тысяч lIетей некоммуникативного типа. Расширение круга общения,
возможностеii полlIоIlеrIIIого са\IоI]ыражеIII.iя. самореЕLлизации позволяет
этим детям tlреодолеl,ь заNIкI,Iутость, мFIимуlо }щербность.

Шахматьt по своей пр1.Iроле остаlотся. пl)ежде всего, игрой. И ученик,
особенIiо в llачаJIе об1,,tеll1.Iя. J]r)cllllIIlli-ll\,IaeT I{x именно как игру. Сейчас
шахматьi C,ln_:IIl 1rprTr}leC.Ii{]IIa,],,IiI.r}t пll;lr)\,,t.llг'1lTa. I{ тому же все детск}lе
copqвrIoI};tI Il,,,l IIrT(,,.l,i ,-i](\;^,T,I!]]ii, I/) IIа{ ll)iiIli],]IIlI.)cTL. Гiоэтому развитие
личliостi.t рсбr:tiка IIl)(,,iT(]\|,_);Il1,I, ,lr,.;.p.1 IIJaX]\,,{al Ir}/io llгl))/ в ее спортивной форме.
Спорт вырабать]васl, ш lrе,поl]ске i)яi\ lleo,5xoi\tlN.Iыx и требуемых в обществе
качеств: целеустреN!ленIIост,I,, BoJIIo, выIJосливость. терпение, способность к
концентрацрlи вниман}t.я" сNtелостl,. расчет, умение быстро и правильно
принимать решен1.1rI в меtIяIошце!'Iся оботаlrовке и т.д.Шахматы, сочетающие в

себе также l.i]Cii1l]]!,J"I_.I ll:_l\,li,tI I.| ll.]!:),c(_,i-Lrit. iltог),т t,ыilабатывать в учащихся эти
черты более -,,,,,P(leKTlrBtto, tloi\I iiр)/гltе BI,tjlbJ спорта. Формирование этих
качеств нуж/tается. безуслоl]но. t] ivlol,LlBat(plи. а в шахматах любое поражение
и извJiсче]lII1,Iс l1,1 IIci-( ,v,p()liII , 1l1r;qlý116I созлать у ребенка сильнейшую
мотиI]аlILlIо l{ l]1,Ipa()()I l.(] ,у ct,i-irr ,llIi)(];lcjleIIlIIrIX сIiойстIt характера.

О co1,1lta_;it,itr_,li -rlIa,Il.{\1()(. J,Il III;lx\,1a,,I. ll;i RозilастаIощей популярFIости
МОЖIIО СУДlIТi, ПО T;lKIl)i,1 Il(]Crli,II,i),l ;li)Г')'\IСII-Га\.I КаК СОЗДаIIИе МеЖДУНаРОДНЫХ

организашиii. зatlIli\.,laIOi{J]Ixc_я lI()JI\/.пярi, заrtlлсй ll пропагандой шахмат,
провелеI{рtе IзcCI\,!lll)Il1-I;i IlJ,lxi\,;} ll!ыK оJIrIi\,1пиад и мноГоЧисЛенНЫХ
междунаро/lIlL,Iх copcRiIoBzlIl]lI"l. L]_litxп,t;.rT1,1 стаЕIовятся все более серьезным
занятием огромного количества лIодей и помогают становлению человека в

любой средс iIeяTc.jII)Ilсta,i lI, сi,lособс,гLrуя гapfuI()I-IiILIHoMy развитию личности.
Шахматlll это I]p тоIr.!,о !!гга. /rостав-]яIощая ученикам много раДосТи,

удоволLствllя. lIo tT ilr:.iIr:,lI]clIIr()c lr|lt[iек,г1.Irзltос средство их умстВеннОГО
разви,гI,{я. t|lrlllr,tIli]r\It2Illl1] пl{\,,li)(, IIlIого rlпаllл действий -СПОСОбНОСТИ

Действrlrl;tl L Il \ },!с]

Игра lt II_tax),,,r1-II)I i]ilзI]tit];L(-i II;1I,rlf.I/I 1r,,r,r-rfrlTlr1Ioc мышление, способствУет
ЗаРОЖДеIIИIО JlOI-1,IttCCl,iOГO iilt,lШ.I1СtlItЯ. BOCIll,tTЫBaCT УС1,1ДЧИВОСТЬ, ВДУМЧИВОСТЬ,



целеустремленность. Ученик, обучаIощиЙся этоЙ игр€, становится собраннее,
самокритичнее, привыкает самостоятельно думать, принимать решения,
бороться до конца, не унывать при неудачах. Эксперимента.пьно же было
подтверждено, что дети, вовлеченные в волшебный мир шахмат, лучше

ус,певают в школе, а так же положительно влияют на совершенствование у
детеи многих психических процессов и таких качеств, как восприятие,
внимание, воображение, память, мышление, наччuIьные формы волевого

управления поведением. В начальной школе происходят радик€Lпьные
изменения: на первый план выдвигается р€tзвивающ€ш функция обучения, в
значительной степени способствующая становлению личности младших
школьников и наиболее полному раскрытию их творческих способностей.
,Щревние мудрецы сформулировЕLли суть шахмат так: кРазумом одерживать
пооеду).

IIIпlцпlцые игры развивают такой комrrлекс наиважнейших качеств, что
с давних пор приобрели особую соци€Lльную значимость- это один из самых
лучших и увлекательных видов досуга, когда-либо придуманных,{.J

чеriQвечеством.
. 'I1оэтому акту€tльность данной программы состоит в том, что она

направлена на организацию содержательного досуга учащихся,
удовлетворение их потребностей в активных формах познавательной
деятельности и обусловлена многими причинами: рост нервно-
эмоционzlllьных перегрузок, увеличение педагогически запущенных детей.

В центре современной концепции общего образования лежит идея

р€ввития личности ребёнка, формирование его творческих способностей,
воспитание важных личностных качеств. Всему этому и многому другому
способствует процесс обучения игре в шахматы.

Жизнь заставляет нас на каждом шаry отстаивать правильность своих
воззрений, поступать решительно, проявлять в зависимости от обстоятельств
выдержку и твердость, осторожность и смелость, умение фантазировать и

умение смирять фантазию. И всё это же самое требуется в шахматах. Они
многогранны и обладают огромным эмоцион€}льным потенциапом, дарят
(упоение в борьбе)), но и одновременно требуют умения мобилизовать, и
концентрировать внимание, ценить время, сохранять выдержку, распознавать
ложь и правду, критически относtlться не только к сопернику, но и к самому
себе.

Следовательно, они сочетаIот в себе элементы искусства, науки и

спорта. Соприкосновение с этими важными областями общечеловеческой
культуры вызывает в душе ребенка позитивный отклик, способствует
гармоничному рЕLзвитию. Кроме этого, шахматы являются большой школой
творчества для детей, это уникальный инструмент рztзвития их творческого
мышления.

ЦЕЛЪ ПРОГРДММЬI:
Создание условий для личностного и интеллекту€tпьного р€ввития

учащихся, формирования общелj I(уJIьтуры и организации содержательного

досуга посредством обучения игре в шахIчtаты.



' ЗА,ЩДЧИ:

9бу.lающие:
о позн€lкомить с элементарными понятиями шахматной игры;
о помочь овладеть приёмами тактики и стратегии шахматной игры;
о НОtЧИТЬ ВОСПИТаННИКОВ ИГРаТЬ ШаХМаТНУЮ ПаРТИЮ С ЗаПИСЬЮ;

, о обуlить решать комбинацrlи на р€Lзные темы;.- . ооучить Учащихся самостоятельно анализировать Позицию, через

формирование умения решать комбинации на различные темы;
о н€t}чить детей видеть в позиции р€вные варианты.
развивающие:
о р€[звив&ть фантазию, логическое и ан€Lпитическое мышление, память,

внимательность, усидчивость;
о Р€ВВИВ&ТЬ ИНТеРеС К ИСТОРИИ ПРОИСХОЖДеНИЯ ШаХМаТ И ТВОРЧеСТВа

шахматных мастеров;
о рЕ[звив8ть способность анаJ]1.1зllровать и делать выводы;

io способствовать развитиIо творческой активности;..
r РОЗВИВОТЬ ВОЛеВЫе КаЧеСТВа ЛИЧНОСТИ.

воспитательные:
овоспитывать уважения к партнёру, самодисциплину, умение владеть

собоЙ и добиваться цели;
. сформировать правильное поведение во время игры;
о ВОСПИТЫВаТЬ ЧУВСТВО ОТВеТСТВеННОСТИ И ВЗаИМОПОМОЩИ;
о воспитывать целеустремлённость, трудолюбие.

,Щанная программа рассчитана на четыре года обучения, состоящего из

двух этапов.

ПРОГРДММД ПРЕДУСЛ4ЛТРИВДЕТ ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ И
ПРДКТИЧЕСКИЕ ЗДНЯТИЯ:

1. теоретические (знакомство с шахматами, изучение каждой

фиryры, ее роль, функции);
- 2. практические (непосредственно шахматнzlя игра, соревнования в

группе).
ОСОБЕННОСТИ В ОЗ РДСТНОЙ ГРУП ПЫ ДЕТЕЙ.
.Щанная рабочая программа ориентирована на учащижся 5-7 классов (10-

15 лет).

ФОРМЪI И ВИДЬr РАБОТЫ:
. групповая работа;
о работа в парах;
о индивидуапьная работа;
. практическая иГра;
о роIцоние шахматных задач, комбинаций и этюдов.
о ЩИ.Щ€lКТИЧеСКИе ИГРЫ И ЗаДаНИЯ, ИГРОВЫе УПРаЖНеНИЯ;
о Теоретические Занятия, шахматные игры, шахматные Дидактические

игрушки.
о }Ч8СТИ€ В ТУРНИРаХ It СОРеВlIОВаНИЯХ.



. Резульmаmы освоенuя курса внеурочноil dеяmельносmа
УРОВЕНЪ РЕЗУЛЬТДТОВ РДБОТЪI ПО ПРОГРДММЕ

К концу уrебного курса дети на)латся

ориентироваться на шахматной доске;

ицрать каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими

фиryрами без нарушений правил шахматного кодекса;

правильно помещать шахматную доску между партнерами;

правильно расставJIять фиryры перед игрой;

разлшIать горизонтаJIь, вертик€rль, диагонаJIь ;

рокировать;

объявлять шЕlх;

ставить мат;

решать элементарные задачи на мат в один ход.

з€лписывать ша(матную партию;

матовать одинокого короля двумя ладьями, ферзем и ладьей, королем и

ферзем, королем и ладьей;

проводить элементарные комбинации.

грамотно располагать шахматные фигуры в дебюте; находить

несложные тактические удары и проводить комбинации;

точно разыгрывать простr:йтltltс оконtIаtIия.

о

о,

a

a

a

a

a

a:

a

a

a

a

ВЫПУСКник пOJI).tII-I1- вOзjчIOжtIость Irаучиться:

1 уровень:
. о бучаюuluе ся научаmся
о Ш?хмотную доску и ее структуру;
. обозначение полей линий.
о ходы и взятия всех фигур, рокировку;
о основные шахма]]ные понят,лlя (шах, мат, пат, выигрыш, ничья,

ударность и подвижность ф".ур, ценtIость фlлгур, угроза, нападение, защита,
три стадии шахмат}lоI"l r];1pTLltl. paзI]l,tT,lrc tl др..),

вьlпчскнuк цолу|lul1l воз^lоэlс l lOCl?1 ь ltауltulllся
. Игроть Партию от Нача_па До конца По шахматным Правилам;
о З?ПИсЫВаТЬ ПарТItрt It ПоЗ!tцI,Iи, раЗыГрыВаТЬ ПарТии По ЗаПиси;
о н€tходить мат в одLtн ход в лtобых задачах такого типа;

a

a



l,

о оценивать количество матери€Lпа каждой из сторон и определять
н€tличие материzLпьно го перс всса:

. планировать, I{oIl,гI)о,iIl,t],rr)3,,,, lI oI{cIlивilтI, действия соперников;

. опредеJIять обtцуlс\ IJ,сJIb I.I II\/l,Ll сс дост1.1жения;

решать лабиринтные задаLili (маршруты ф".ур) на шахматном
материаJIе.

2 уровень:
'обччаюuлuеся научапхся,
о Выицышные стратегии Матования одинокого короля;
вьlпчскнuк полччum научumся

о стовить мат одинокому королю двумя лацьями, королем и ферзем,
королем и ладьей из любой позиLlии;

о ПОНИМВТЬ ПРИЧИНЫ СВОеГО ВЫIIГРЫШа И ПРОИГРЫШа;
о сравнивать и аI]алIтзироватI. леiiglо"" других игроков;
о р€выгрывать пpocTci:tltlt.le поIIjечные и ладейные эндшпили.

, 3 уровень:
',
):. осirовные идеи кошtблtнацийr различных типов;
о RьtиVакнu_к п_оп.vц.1lл1. воз,мо)lсносmь нпvц umся

.,осущ€ствлять простейшие комбинации,
о опре.щелять наиболее эффективные способы достижения результата.

Конечньttи резульпхаmо,ц обученuя считается умение сыграть по
правилам шахматI{)/Iо партI-lIо c1,1, r{аllа.па ло конца. Это предполагает
ОПРеДеЛенНУЮ пpolllIocTl,:ltallrlii ll \/\lclIllc г]риlчlенять их на практике.

Применяемые Iчtетоды педагогического контроля и наблюдения,
позволяют контролировать и корректировать работу программы на всём её
протяжении и реа-пизации. Это дает возможность отслеживать динамику
роста знаний, умений и навыков, позволяет строить для каждого ребенка его
индивидуапьный п}тIl ра-звIlтия. IIа ocIloBe полученной информации педагог
вносит соответствуIощие коррективы в учебный процесс. Контроль
эффективности осуществляется при выполнении диагностических заданиЙ и

упражнений, с помощыо типичных шахматных задач, фронтальных и

индивиду€LпьFIых опросов. rlаблlодений. Промежуточная аттестация
ПРОВОДИТСЯ t] TOp)Kccl,IlcIlltrlii g1tpr]llI{o1taTc.пblrclii обстановке в виде шахматI{ой
игры.

ЛИЧНОСТНЫВ И МЕТЛПРВДМВТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
ОСВОЕНИЯ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДВЯТЕЛЬНОСТИ

личностные:
. Адекватно оценивать свое поведение и поведение окружающих.
. Формировать уважительное отношение к иному мнению.
. Учиться понимать cвolo роль, развивать самостоятельность

ответственность.
. Развивать }IавыкI,{ с() гl)удlIIJ,Iсства со взl)ослыми и сверстниками.

и

i



. . Учиться относиться бережно к материальным и духовным ценностям.
I

i ПознаватсльIIыg:
. осваивать нач€Lпыrые форrчrы Ilознавательной и личностной рефлексии.
. Учиться использовать знако-символические средства представления

информации.
. ИсполLзоваl t, |)il li;Il,tII1.Ic r.Ilrrr,,,.бLI riollcKa лrrr(lормации I{a заданнуIо на

кружке тему.
. Собирать It обllабатьiва,r,ь матерI{алп, учится его передавать

окружающим разными способамлt.
. овладевать логическими де}"Iствиями, устанавливать анzLпогии, строить

рассуждения, овладевать новыми понятиями.
. овладевать начальными сведениями об изучаемом объекте (шахматах)

, . Учиться работать в иr-rформационной среде по поиску данных
изr{аемого объекта.

КоммуникатлIвIIыс:
.Дктивгlо исполI,зовл.тL l]г,Iс.I]l)Iс

товарищами во время заtlятI{I].

сгсдства в процессе общения

. Учиться слушJать собессilltllк;l, IIапарIllrка по игре, быть сдержанным,
выслушивать замеча[Iия и lvI}IeIIlIc других лlодей, излагать и аргументировать
свою точку зрения.

. Учиться договариваться о распределении функций и ролей в

совместной деятельности.

Реryлятив[Iые:
. овладевать способностыо принимать и сохранять цели и задачи

занятия
. Находrtтт, способr,r рсrI]сIIIlя Il осуIIIестR.псIlия поставленных задач.
. Формирот]ать )/1\1eI 

т Ile Kot T,I,1r, \ iI I Ipr)RaTI. свои действия.
. Учиться понимать причilllы ycrlexa It неуспеха своей деятельности.

2.СОДВРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

Начальный курс по обучению игре в шахматы максимапьно просТ и

доступен начинающим школьникам. Большое значение при изучении
шахматного курса имеет специаJIьно организованн€If, игровая деятельносТЬ,
использоваtII{е прIIеlчlа обr-lгрываIliIя у,Iебных заданий, создания игроВыХ

ситуаций.
СодержаllлIс псрвrJI,/l I-ода ,)б.},,!с,Illя вклIочает в себя слеДуюЩИе

разделы:
1. IIIахматrtая доска. IIIaxl',taTttыe фигуры. Знакомство с иГрОВЫМ

"полем". (1 ч)
2. Краткая история шахNlат. Знакомство с шахматами, первые

чемпионы. (l ч).

с
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, ' 3. LllaXbTaTrl1,1c l|lllr-i ilI)I. OclJnпI]LIc ф,чllцlItlоt{альные особенности rригур.
Их роль в игре. (3 ,l).

' 
4. Техника матоваl{лlя од}Iilокого короля. Миттельшпиль, эндшпиль,

блиц-шахматы. долгие шахматы. (3 ч).
5, ,.Щостижение ivIaTa. Мат в один, два, три и более ходов. Задачи на

постановку мата в I;есколI)ко ходов. (5 ч).
6. Шахматные комбинации, Разнообразие шахматной игры. Рокировка,

комбинациrl, веду]лIlс к достLt/iсIIиIо lчtатериаJIьного перевеса, система
защиты, атака, пешка и ее роль, разрушение королевского прикрытия,
типичные комбинации в дебюте, патовые комбинации. (4 ч)

7. Повторение рlзуLIен}tого в течение года. Шахматные баталии.
Соревнования R группе. (_1 ,1).

СОдержа lll|c Bllto!1lr,,ll l,{,lJli.. rrбr,,lcltltil I]клIочает непосредственно
обучение ц1;1ар1;1тllпi| Ilгi,c. ..\(,[l^r]IIllr] lIi)aBIl.п игры в шахматы, а так же
знакомятся с шахп,tатttоii ttoTaцl.tt:ii,тl]орчеством выдающихся шахматистов.
Все перечисленные ос}Iовы игры второго курса обучения можно разделить
на следующие р€вделы:

l. Повторение. Рокировка. Взятие на проходе (1 ч).
2. Краткая исторIIя шахмат. Проlлсхождение шахмат. Легенды о

шахматах. (1 ч).
3. I I lз1l1gзlцзg нотация. обозначение горизонталей, вертикалей,

обозначение шахlчIатнI,tх фlигур и терминов. Запись нач€L[ьного
положения. [3.1).

4. L[erlllocTb IIIaxN.{ai,lIblx rilltгi,-il. СрапIlлтте.пьная сила фraур. .Щостижение
материалпьного персвсс€t. (J ч).

5. Техника матоваlIilя одиiiокого короля. fiифференцированные подходы
к постановке мата (две ладьи прот}II] короля; ферзь и ладья против короля;

ферзь и король протI.1в короля). (5.r).
6. .Щостижение мата без жертвы матери€Lпа. Учебные положения на мат в

два хода в эндшпиле. Lýrгцванг. Учебные положения на мат в два хода в
миттельшпиле. (а ч).

7. Шахматная коiчtбиttацlля. Матовые комбинации: тема отвлечения,
Завлечения, блок1.1рr)Rк1,1. (J .r ).

СОЛеРЖ"lIllс,I,г(),, trl,r /l ,,rtJI ,t rtб\,,lгIltIl| IIallpaI]JIeHo Ila улучшеI{ие
ИГРОВЫХ 11qgQl'lз Ot]t,,t:l,r_.,JIL,x(],,I l!. lr бо.пl,tltсi.i степени, ориентировано на
игровую составляiощуIо. l'акже предусмотреIIы моменты повторения, но в
незначительной доле. Все пеi)еLIисленные основы игры третьего курса
обучения можно раздеiI]4ть на следуIощие разделы:

1. Повторение, изуLIеIIного в предыдушцем году. (1 ч).
2. Краткая I.lсторLя [IaxNtaT. Происхождение шахмат. Легенды о

шахматах. ( l ч).
3. IIIахматная нотация. Обозначение горизонталей, вертикалей,

обозначение шахiчtагных ф".ур I,i терIчIинов. Запись нач€шьного положения.
Блиц-шахматi-l. Игра с ,IпслIч{IL (З .r).

4. . I_|eHrlr)C],b ITIa\]\..!;t] lJ1,1)< ,],tlr,"1,r Г 1-1;1вllIllс.ilьIlая сила фraур. Щостижение
материаль[I()го IlегOti()с,;l ij ,, 

)
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5. Техника матоваLiI.{я одинокого короля. Щифференцированные подходы
к,постановке мата (две ладьи против короля; ферзь и ладья против короля;

ферзь и король против короля). (2 ч).
6. Щости;кенI.tе tvlaTa без >ltертвы IvlaTepиaJla. Учебные положения на мат в

два хода I]'}II/III_IITlI:I(,,, Ii..,TiI,tt;ttlT \",cбrI}.l.,. поJIп){сIlия на мат в два хода в

МИТТеЛЬШ]Пl!'т{, (],r).
7. IIJa;iN,aTll:} ,{ t,,,,i,:l1 llIi;Il ;tlrI . i,,,i;li,rrJlt,Jo r<rlьlýцllзцr", тема отвлечения,

завлечения, олоItilровl(il. (э,I).
На занятtlях испOJIьзуIотся обучающие плакаты, диаграммы задачи для

самостоятельного решения, загадки, головоломки по темам, лабиринты на
шахматной доске, кроссворды, ребусы, шахматное лото, викторины и др.,
решение которых даIот }Ie толI)ко ltнформrаIlиlо о какой-либо фигуре, но и
ПРеДСТаВЛение об ее I{грOвых tsозlчlожностях и ограничениях. Кроме этого
}п{аЩимся предлагаются темы дJIя самостоятельного изучения: <Ферзь
Против пешки)), <Ферзь прот}Iв ltороля) и др., занимательные расск€вы из
истории шах i\,TaT, TccTI,I ]i.II 11 п i)oвci) }i l l поjIvl IcI т II ьтх зtlаний.

3.ТЕмАТ [lLlI! CIt оЕ пЛАниРоВАНиЕ
с определеlIием осIIов!lых влlдов вtIеурочной деятельности

5 класс
Наименование разделов, тем
Количество tIасов

Характеристика основных видов внеурочной деятельности
Раздел l. Введеlrие (l ч.)
Шахматttая доска.
объясlrrrть ILIaxNta,[IIыc Tcг\lIjIII,I: бслос Il ,tёрное поле, горизоIJтаJIь,

ВеРТИКаJIЬ. l(}lагоll;i.ilI.. IIc,lI1-I1. Ii1.;1p1,-,,.,Io опрсделять и называть белые,
чёрные шахjvlатI{ые t|rlгурl,r. l11latltlлI-Ilo I)асставлять фиryры перед игрой.

Знакомство !I игровым "полсlrt".
Раздел 2. Краткаr! IIсторIIя шахмат (t ч.)
Краткая история шахмат. Знакомство с шахматами, первые чемпионы.
Получлtть представленrtе об истории шахмат. Сравнивать,

сопоставлять, аIIа.ц!Iз!|рO,ва,I,L,. llа-ходtIть общее и различие.
Уметь ориентироваться [Ia шахматtlой доске. Понимать информацию,
представленную в виде текста' рисунков, схем. Развивать интерес к жизни
людей.

РазДел 3. I_{ctlll.,c,I-l. Ittaylt:l,T,t,l,ry r}rrlгr,p (l ,l).

IIInyy2l1tble (l11J,\/i]i]i. ()r,llrlпlr1.1r: ..|lytTlclIit(]II;}_;jbIl1.1e особенности фигур. Их

роль в игре.

Знать назваIIIIя шахматных флrгур: ладья, слон, ферзь, конь,
пешка. ПoHltMaTb ll объяснять терIчIины: шах, мат, пат, ничья, мат в один
ход, длинная и короткая рокировка и её правила.

Осваивать пI]ав!Iла хода lj I]зят}Iя каждой из фrryр, (игра на

уничтожение)), лёгклtе !1 тяжёлt iе фигуры, ладейные, коневые, слоновые,



1l

Qер.зевыс, rtopoJict-t{,iiIIi] iiclilitit. i},]iI,гIlc lla проходе, превращение
пешки. Влалеть прI{нципами I{гры в дебtоте.

Раздел 4. Texltltкa п!:lT,OBaIt!!я одIltIокого короля (3 ч).
Техника матования одинокого короля. Миттельшпиль, эндшпиль, блиц-

rlIaXMaTbI, долгие шахматы.
Осваивать основные тактLIческие приемы. Понимать и

объяснятьтермины: дебtот, мLIттельшпиль, эндшпиль, темп, оппозиция,
кJIючевые поля. Разыl,рt.II]il,I,ь прос,гейшрlе пешечные и ладейные эндшпили.

Раздел 5. /(ост,rжеI!!!с i\!a.'.i! без жер,гвы материала (5 ч).
ffостижеltrlе Nta,la 1.,,[:rr Il (\/IIlIl. /]Ila. TpI.1 14 более ходов. Задачи FIа

ПОСТановку Mala Ji lJocl,,o.II I.|i() )i(]li(\Il.

Грамотно распOлаt,;ll,ь ш;lхNIzIl,Ilые фиryры в

дебюте; нахолtIт!, IIесложIII]Iе r,aкTtl,-Iecкlle удары и проводить комбинации;
точно разыгрывать пllсстейшIIе окоlILIаIIия.

Раздел б. Шахлrа],t!rtя коьlбltttацlrя (4 ч).
IIIахматные комбинации. Разrrообразие шахматной игры. Рокировка,

комбинации, ведущ1.Iе к достI,!же}Iиtо материшIьного перевеса, система
защиты, атака, пешка и ее роль, разрушение королевского прикрытия.

Овладевать логическими действиями сравнения, ан€Lпиза, синтеза,
обобщения, классифllкаl(Lltl, ),cTa!IaBJItIBaTb аналпогии и причинно-
СЛеДСТВенные сRязtl. стрп lrт,r- L]я с.\/}клг l r I I я

РаrЛС.П 7. IIrl ,rr{};,l{,trrrl, 1],l i.

ПОвтореrlIlс I]з\/tIсIIi]оi{) I} ]e,IcIItl0 l,ol\a. I Iропrсжуточная аттестация.
Сравrtивать, сопостitвлять, аltалtrзировать, находить общее и

р€tзличие. Обретать IIпвыки iIгры.

ТЕ, tЧ r\TlILIIi С lt о В ПЛАниРоВАНиЕ
с опрслс.;_lсt1!1г\,, (\c-ll/_}I]llLl} ,}lul,oR IlIIсуро,IIIой деятельlIости

б класс
Наименование раздслов, Te}tl

Коли.tество LlacoB

XapaKTcpi.lcTI,l Ka ocIl(\l}I{I,I:i вlI;ir)т] ItItг.\,no,IITrrii дсятсльности.
Разлс.гl I. fIов,го1},_1,Ilr(, r'I ,r )

Поля, ],орIlзоIIl,t_,]L,) Ilr,.l] l!It,.,l_rJI.. ,,lI!iiI o1_|aJil.. I(cIITp шахматных фигур.
объясllя,гь шахl\,,IitтIlr,Iс Tcpi\!lIlIы: бслос }l LIёрное поле, гориЗонТшIЬ,

вертикЕUIь, длIаго}IаJIь, цсIIтр. Правильно определять и называть белые,
чёрные шахмат[Iые сРигуllы. Правильно расставлять фиryры перед
игрой. Совершать в ходе l{гры воз}чtожные вариации рокировки (длиннаЯ И

короткая).
Рокировка. Взятие Ila прохоле. Превращение пешки. Варианты ничьеЙ.
Раздел 2, Itраткаg I!е,горl!rI цI,lxplaT (t ч.)
ПРОИСХОЖl']CJ IIIC I I l а ): l 1,1,I,. .iTг r,r,.r I ],I I,! r_) r l laxII1ToX.

Полуrlrt-,,. III1гiI(,.,T,,l11.,tctIrlg ,rfi iIс,гоiltlII шахмат. CpaBlllll}3T1,9
сопостаRля I |,. il lIii.lrlr t!!lrrlt}il,[,,. IlaxQilll,гl, обlцее и раЗЛИЧИе.
YMeTbopиeIlT,IIpol}aTbcýr lIa шtaxмlaTltoii доске.Пониматьинформацию,

,i
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ПредётавлетI}I},I.J в Rиltс, -l,cl(,cla,. 
i]]!(..},lllioLt. схеtчt.Развивать интерес к жизни

людей.
РаЗДс.п 3.. IIl:rxbla,!,lIrlrI !I(.)-I,2,1lrlr (З ,,).

обозllа,rсllIIо гoi_1I1,1r)lI-I;l.ii{,ii, ltr]1--,,lrll,-;1,1c,ii. rto;lgii. обозначсIIие шахматI'Iых

ф"aур,и Tepiv{I.1IIon. Загlt.tr:,I, IIа,Iаjl1,1i()го поJIо}ксIIIrя. Запись партии.
JHaTb Назваtll,]я ILla);N{a1,1l1.1x rPlrr ур: .l1адья. слон, ферзь, конь,

пешка. Пoltlr,to;tT,l, !t ,:_,,6t,llсlIя,г!. lci)\IlIIIы: шах, мат, пат, ничья, мат в один
ход, длинная и коро,гliа;l poкllpoвI;a lt сё llравIlла.

Осваивать правиJIа хода и взятия каждой из фrryр, (игра на

униЧтожение)), лёгкие и тяжёлые фигуры, ладеЙные, коневые, слоновые,
ферзевые, королевские пешки, взятие на проходе, превращение
пешки. Владеть ocl]oBaI\,l!I запрlсLI партии.

РазДел 4. l{elTllocTl, JtT:rxMa,I,,I1,Ix {llrгчр (3 ч).
LdetlHocTl, r[lrtt,li1-.. {-'1-.';llt,lIll(]JIj.lIяi{ ct1_1Ia r|rllгr,1,1. r(остижение материаJIьного

ПеРеВеса. C_rl^,;r-,"j,.i t;lIii;i i !,i

JOclrarttlrlT,t. r]clloJll,!.i{,,. L]I.-i Il.{cck,IIc tIриемы. Поlrимать и
объяснять срав}IItтельн)/Iо сI{лу (lигуры в зависимости от ситуации на
доске. Дрстигать матери€Ulьного перевеса.

' Раздел 5. TexltиKa п!аIговаI!I!!I одIIIIокого короля (4 ч).
Техника матоваItIIя одIII{L\кого короля. Миттельшпиль, эндшпиль, блиц-

шахматы, до"пгие I,IlaXN,l д,т r,I.

Грамот,rrо paclloJlal,a,t,b шах}.IатIlы0 фигуры в

дебюте; находrIть неслоiI(ные тдI(тIILIеские удары и проводить комбинации;
точно разыгрывать простейrLIие окоIILlания,

РаЗлел 6. 7Г|.псr-,r,,.с,,tllIг \rir т,2 iгr ,яlr,,рr,RI,t i\trr]-cplra.пa (.l ч).
У,-1сблlt.1,1 Ilo;T.],.liC|{lI,.l I;;t i,!:1 l rl .IIi;l \1,r,I;l lгr11;11_1 lпиле. Lýrгцванг. Учебные

положеljия Ila l\4al,R лltrl )i/,;I,;l Il }lll],l,c.il1,IJIIllI.ITC. У.lсбные положенияна мат в

два хода в дсбtоr,с.
Овладсв:lть логtlliсск!-tiчtлt /,\eI"]cl lз}lrlivlи сравI{ения, анаJIиза, синтеза,

обобщения, классtttlil,IкаI\tt!I, )/стi1.IlавлIIвать анаJIогии и причинно-
следственные связи, cTpoLITb i)ассуждеIIIrя.

Разде.п 7. Шахпцатная коi\,,б!,IIаrдlrя (1 .r).

IIIaxMaTHl,te комбиtлациl.t. Разнообразие шахматной игры. Рокировка,
комбинациlл. ведущlrе Ji лостI{женI.IIо Iчlатери€Lпьного перевеса, систеМа
защиты, ата,ка, IIcIIIl.;l II сс i){\.;Il,. I)азllушсllрlе королевского прикрыТИЯ.
ПРОмежуто,IIIlя ат,грсl,:l I l Ii я.

ОВ.ПаДЦеr.а'I'L .II,)i-Tl,|{-,,,l1 l{\!I{ ;,,lir,IIll1,I\Tи срrlвllения, анаJIиза, сиtlтеза,

обобщеrrttя. к.;Iлс.сттr]l,tL,:lIIIII{ .\,г,r,ilIr?I}.]II!RrlтL аIIапогии и причинно-

СЛеДСТВеНFII,I е СВЯ ЗI I, С'ГI)/) rI'I' l. 
I);ICC._),' rкl I,C I I }I Я.
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' I'I'.NIz\"I-LILIECICOE, tlЛ,,\llИРоВАниЕ
с оп рсдслсlI ! I 0l:I ocIIoB!IbI х в IllI.oB I}II еурочIIой деятельности

' i кJIасс
НаимеrlопаlIllе l)а.зjlQ.ilоI],,t,clvl
количество часов
vАаракте р I tсти ItA ос I I о BI Iы х Bl IдrJ в B}I е)/рочно 11 деятельности
Разде.ll l. IIoBгol]cllllc ( t ,r.)

ПОВrОllСt{l!С. ll ]\''ll.] llii,ri u l{ ;li,1],lI1,1jiJ, Ili{ji,,I I 1-1il)/.

обr,rrl:lrtlIl, Ii{.t]rill,}Iii},ii-. rli,ililili,I. llt..,l(rt. rt ,lepttoe IIоле, горизонталь,
вертика-пl,. jJ!lrlг,(lll;l.; il,. rlcIl]i-1. Iil,atrrI;iI,II(l пrIрсдс.пять и называть белые,
ЧёРНЫе tIIaxl\,la'Illl)ic r|t,t-,"1r1,1. Гii,lапrt.itьtrо ;1оaarавлять фигуры перед
игроЙ. Совершать в ходе игры возi\{о7(ные вариации рокировки (длинная и
короткая).

Повторсllие, IIз},аIсIIIIого в прслыдущсм году.
,l, Разде.п 2. KpaтKrtI llC^гoillrr' I|I:lrNla-I- (I,,.)

' Происхоr(деIIIiе lшахгчlат. Леl,сltдr,t о ш]aXNIaTax.

Полу.111аu прсдстав.ryеl!!!с об l.tстории шахмат. Сравнивать,
сопоставлят1,1 allaJll!]Ill)ollaT,b. IIаходltть общее и различие.
УМеТЬ QРИеlIТl{РrrrlЯ-гl.с(I ]l;l IIt;l 11taTtlnii Iirlc1ae. Поrrшмать информаIl}лIо,
ПРеДСТаВjiСIiII_),'I(.) I] ItiI/i{', i{]!.-(],I ;i. i^ltr.,,iII(,()I{. с;(с.lчl .I'a.lBtlBaT1, иtIтерес к жизни
людей.

Раздел 3. Шахпlа,г!!ая lloT,iltI!lrt (J,r.).
Обозначение горизоLr,га_пеii, гlертикал ей, полей. Обозначение шахматных

фrryр и TepMrilloB. ЗапIIсь IIаLI.uII,,Iого положеIJия. Запись партии.
' Знать tlазваI{ия шахматнI.1х фигур: ладья, слон, ферзь, конь,

пешка. ПоtIlrплатl, !I обl,ilс!Iq,гь тср]\Il1ны: шах, мат, пат, ничья, мат в один
ход, длинная }I короткая poкllpoBl(a Il её пI]авила.

ОСваивать лI]ав!tла хода II взятIlя каждой из фиryр, (игра на

уничтожен}lе)), лёl,кtlс Ilтяжс.;ll,,е r|lигуllы, ладейные, коневые, слоновые,

феРЗеПЫе. Knll.'i](,.l]c. l,"ill" Il{,. Ilit,-iI. I2-1 
,,l,i lI{\ IIа ппохоле, преRраIItеlrие

ПеШКи. [}.пя/lc rl, o(]IlnIl2i Tll taIIl{l-.ir lI.1i,"I IlIl.

Раздел .{. I_\clrrroc !,I. Il]2_xFtr1-I ltr.|x r|lrll,;,1l (2,r.).

L[eHHocTl. r}rtгуlэ, Cllallrtlt,tc.пI,Ita,I cItJIa фrrr,ур. !,остижение материаJIьного
перевеса. Способы зацilt,гы.

Осваивать основrIые т2.к,гI-I.]сскI,Iе приемы. Понимать и

объясttять сравнительную силу фигуры в зависимости от ситуации на

доске. Лостrl I,2TL t,{aTC.]-]ll;) ;]].I I()I-о l ]()i)(]пl]сrl.

Раздел 5. TcxttltKa r!аговrlI!!!я одllII0кого короля (2ч.).
Техника матован!Iя одIIIIоltого короля. IИлIттельшпиль, эндшпиль, блиц-

шахматы, долг1.1с шaX}.,Ia,I bj.

ГРаМОr llО pr}clln,,rilI iI,I,I- IJlrt\.,\l;l,i lll.ir,. rРигуры в

дебютс: IIarrtit,ll,r,|. ll{,l-, ,tl,i. rlLI., -i,ill. I i1,I(](.IJl{(,, \,,Iai)1,I tl проводить комбинации;

ТОЧНО РаЗЬ| I'|1lrt Ril t t. I J ;\{,r i " l i i l l l {r) i\l\-r\I I,I;l l l llя.

Раздсл 6. Достllчсс.!{l.| п!r!,l,rl fir,.t цq,;J1,1,вы N!атсрIIа.па (2ч.).



Учебllt.lс IloJIr_))l(:cIIIl.,r lIil_ \ta,I, Il i]It,t хппа гl ]Jlдшпиле. I_{угцванг. Учебные
ГiОЛОП'a'Illil !{;1 ,!;l , ;,,i :., :," li l ],ij ; i{ ],]. i,r,,,1III,1r] t1l1л6/(ения tla ма-г в

ДВа ХаЛа I] ,,la]t', 1,1J(,,.

OB.ila/lr:lrl l l. .iI{\i tt,Iг,(,i,,i{Nf !! ,,, iir l llIixIIrr l,,1)?,L]IlсItия, аншIиза, синтеза,
ОбОбЩе1-1ИЯ. KJla('ci,f r.])I{L,аIцIIlt. 1,1",,r,,IIrlB.IIItBaT1, анЕUIогии и причинно-
следственные сl]ilзлt, cl-pOlrTb I]ассу)i(деIjлrя.

Раздел 7. Шахрtатl!ая коý!бl!II:rцIlя (бч).
ШахмаlIIыс KotlбiIIIaiIIIi!. I';rзllrlобIlазt.tе Iuахматной игры. Рокировка,

комбLltIаци!I. I]ci i} IiJ}Ie ii дOс I I l1l.(.II i.llo Nlal еi]иаJIьного перевеса, система
защиты, атака, Itemкt} pl ее pojlb, разi)ушеIlие королевского прикрытия.
ПромежутоtI IIая aTTecl,;ll II I я.

ОВ.ШаЛСВfl'Т'Ir i]()гI,Iчесiil4l\,fт.т itr,.iiqтпttяvтt,l сlrаRI{ения, анаJIиза, синтеза.
ОбОбlltСllrlя. ].-.iJili-r-II.1,,,l','i;iil,, \., I:ttT-.)tl.iIttrl ,,l-r,t1 аIIаrlогl{и и приLIIJIIIIо-

СЛеДСТВСI,IIIi,ii', (t.Iltl ,]i]. {,r i\;lIr l l, l] l ,,,,i\,.il,riIl,,l

]. }'rlr;l1rlrr-lcп!a.TIl!IccKttii плаlt

Названllе разlU]J! ir,г0]\!!:l Kc,,.itl1,1ccT,Btl асс

Раздел 2. I{раткая l!cl,оpIIlI
шахN{ат

РаЗitс.п J. | 1.1ll7qr",,,

Ula 1-}t a,t,rr r,t r l}r rl гr-lr

Разлел ,l j'"t, rrl,a, \lil r r|]1,1 lttltl

ОДипокоI,.! Kop.)J!!I

Разлел 5. /{oc,1,1lжcllllr: ,..tа_,га бсз
жертвы п!a,I,cI)!laJIa.

Разлс.lt (. IlIя v,lrr,,,"ir,
ко;лtбнllа tlrtll

Раздел 7. lIс,втопсltцс

Разлсл l. f}111r,lзрq11l1,;

Ра:rЛе.П 2. Iiгl l L,)(, !!., r,\Iil](l

lll2} },ra,l

РаЗДел 3,. II !axMa_r,t!2_rI It.t,J,, rl !!!!

Раздсл 4. I{cllllocTb
шахN!атt! r,tx фlIг;,р.

рпr7lсл 5. -I-cl,tllrrc:t lri|,I,,|rlrlitt.!,

одиItокоl,о K(tPc.j!II

Раздел (l. J.[ос,гц,дr:Il::.: t:,..га. бt,.,

Ж€Рr-qr.1 N,tЯ't''' Jr ll a.Ir,r

_-_l-_
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5K.lracc 6 класс 7 класс
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15 l

16 l

|7 _)

lB 2

19

Раздел 2, Кра_,гкая lIcTOpI!l!
llla xiltal,

PatЛr1.1l .t. I IIяrrr:rr !ril1, tr(:, 1|t!!r,.,

Pa'Ulc;t ,!. | |l,r,r,r. r l.

ша_хi}!а].!! bl r,,[tltt )' D

Раздел.5. TcxllltK:r i!a],$Birt! !!!!

одиll0кого кOр0.IIя
2

20 2

2| 6

l7

кOмбr!I!,lIll!r!

l'a'til,cJt l . I Ir,ll,, 0 Jtгt.ttll

Разлел 6. l[лсr,:l ,KeI!!tc l!ill,a. бсз
же вы
Разде.il 7. Шахпtат,ltая

.kомбпtlацllrr

I,ITr)I,() l7
_L

4. OllllCatIltC )',!сбll/l-\rс-I-,l/Irltlс,,коI,,) lI материально_технического
ОбеСlt С rt С lI II rl кy р с а в Il e,l, l) 

r_} 1 II о I"I д еяте.пь tI ости
М а mер u,{tJ l ь l l о - !lt.e-y! ! t t I t е с ко е 0 б е с tl е |t е l, tra е

о U]пхм?тlIыс iInCliI{ с I]абоl)о:,,l lшахi\ла,гIIIllх (llrгур
о щ€моIIстрациоllная tuахI\I,]тtIая /r,Ocкa с lIабором магнитных фигур
о IIIaXN,laTl l 1.Iс'Iа,сы

. шаблоtl51 1,9р!!зоI]l ,lл],I Ibly. поlтr,tll{,аJlьIlых !I диагон€lльных линий

. [Jiilб.li.\]I1,1 ;I;r ]-IIll ,l l,-,, ,{, ,.,:, (I{ | l,,:tl]T,rIIil 1,1 пI{ плотной бУмаги) Для

ИЗУЧеНtlЯ IIl,]\':1,1I't,lii ll, 
"] 

lllli

У ч е бt t. о -- .|,1 l {: t t l о d ! !,, l. 
a,. с l<, /.,l с о ý r q l 1 

q z t g t 1 t 1g

i . Сухлrн I4.Г. I lроI,|)i}t:!Iлlы i(ypca. "I Iiпух4щы - школе: Для нач€LпьныХ

кJIассов обlцеобразова,геJILных у.lреждениЙ". - Обнинск: .[IдrxoBHoe
ВОЗРОЖДе]ItlС, - 20] l -zi{) rl

2. Cyxlttr I,I. LL[ахматы, первый год, или Там клетки черно-белЫе
чудес и таЙrI полI{ы: \-.tебнt-tк r1лrl l K.itacca четырёхлетнеЙ и трёхлетнеЙ
начаJIьI{оиf lllK,,:lIIll]. - Гlбl,r,rr".л" ,''[.1,,:on,,rre Llо]1-1ох(деI,tие, 1998.

З. Г',,i, ,,rr ll ]1i,11.1;1,1 ;,, ];;,."iilliii l,-,:1 II JIl \/,l)rСb и ylly: Пособис лля

учите.П,л 
_ ( )ri!II{ill i.' ,: l, ., illli,\la. ] 11, \.,.l ,':('illl{',. ,')')').

t|. (_',,xtltr ii iii:l .,.l.t t,j. rt]l,i]{\ii i,,,;l. iljlll LIграем и ВыиГРЫВаеМ.
2002.

5. Cyxltrr I,I. LLIaхMaTL,I. второй год, илI.i Учусь и учу. - 2002.
6. Cyxlrlr 1,1.Г. IJ]axi\,Ial,ы. третLlй год, ilли Тайны королевскоЙ игры.-

Обнинск: /\yxoпrrop во:го)кдеI]IIс. 2004.

!l

t

l



7. f,r,;;rrrl l i.i

ЩУrlgýТIОс пrl-.i]r\-,li i1,,l ! I l :,,

l:;,t ,,:,,,, it;. i;,(, liIli lr,li. lIJtt.I Y,tycb и учу.- Облtинск:

С tt tlc о к л l l l! 1ср о !! l.|: р ь l ! ! о !, р о,: р ц"\l,|l с

CY>lrltt i'T. .r'Дt,tви,l еJItr]{ыо III)tIклIоtIения в шахматной стране.
(ЗанимателL,ttOе лособ1.1с д.,trt l)(]л!tIоJIеIYI rl },,-trIтеле"). Рекомендовано Мин
общ. ff про(I), обр. l'ri>. l1,I i IO[i,l,,\'i'Yi-' - 2000.

I. Cyxrrlr i,t. U-lах,r,ла.ты лц.1 саiчIых ма-пеньких. Книга-сказка для
совместIIого tIl,сIIIIя i]оrIIr,г0.;rсii ll ,r,^.r,cii. i\.4 ,\Г_ifррлъ. дСТ. -2000.

],. rliiTгllr, (, i|,1,',;.1,1lII\I1, IIt]ллI,r]I-I{,IсскI1е сочинения. м..
ПРОсЬсrтlеtlIl0 1(),){l

4, P,.XCllKt,ttt. li,,,, ia ili](],г Ii()l)(,jI{.. \,I.. iчIr_l;lо/(ая гвардия. -|979 .

5. lj.M. I1er:p,vllrtllta I Цахматнr,rй учебI{ик для детей. Серия
кШахматы),.- PocToB-Ha-,i[atl1,:,ltl'ttlL!Kc)), ?()02. - 224с.

6. Шахматt{ыI:i олоl}арь. fuL ФиС. -19б8.
7 . LLIа-хматы детяNл. Санк,г-Петербург. l994 г М. .Щетгиз, -1960.
8. 

" 
LI_Iахмаr ы. Эitt(ик;tоttелl,t.лескиii словарь. М.Советская

энциклоr[едия.. - l 990.
9. I_UахматI,I - IIrколе. il4. ПедагогI{ка. -l990.
l0. р,. (пr-т,rlпп. ,l .]l,,Jl.;i[,.1r\п IТIачlтатъl Саrlкт-Петербург -200l.
l l. Il.X.Ilk-t{l] jJi;,.,r.t;l ,l,i I,,i ]lil ,lIlIliJIr\IIit{x. lrr{.: <Дстрель).- 2002.
1Z. () ITrl/ir,;lr:ll Iillr,r,.,tl,rr II.) ltelrIII.Il,f Ll бсльтм полям. МП <Каисса

плюс) fdнепlэопетl)овск. - ] !)9(l.

lЗ. LI.Д. Барсеlr 1-1-1с166цtеii,,r,gi]1,1 /lc],cKoI о сада. Москва. _ 1995.
14. lОдови.I fuI. Заr:lrм;iте.ilI,III,1е lIIaxMaTI,I. М. ФиС. - 1966.

l



1 , Приложение

,Щudакmrlчес t(llc ltzpbl i! !t;]po(jlJle зсtOсtt t u:t.

"ГорltзоlIтаjII"'. ,1вое IIг])аlоII(llх по очереди заполняют одну из
горизонт?JIьIILIх лl.tlтилi [IIilxIvti:l,T,IIoii ,,ioclcll кубlrкагrlи (rРишками и пешками).
"BeP'r'rKa,ilI." ''i r' '.!-{, , .)! l/)/- I,r.l:1 ]l/l:]ll,"I{,,i.1I /\],IIIa t,ll вертик€Lпьных лltltltй
шахlvlатll6i!,:1r rr,I ll

"rД,иагtlllаJIt"' I'ci ;кс (_a\,Ia)c. I{o ]alI,.IJllIilc l,crl ()IIа tlз лиагонЕLпей шахматной
доски.
"Волшебный мешочек". В непрозрЕ}чilом Iчlешочке по очереди прячутся все
шахматные фlIl,уры, каждылi !Iз ytIeHlIKoB пытается на ощупь определить,
какая фигура спрятана.
"Угадай-ка'). ГIедагог с.повесi-Iо описьiвает одну из ф"ryр, дети должны
догадаться, ,-11,9 ll о fа rl;l.ii,"i-.a.

"CeKpcTllall t|lltгl,рit". I]cc rРltгl,ilr,r сI,ояl, lIa столе в ряд, дети по очереди
называIот всс lJ]axi\.la i llI,iL, (llltг\ i)l,, KilOMe секретной. которая выбирается
заранее; Biv1(](]I(,) j1.1 tL{aIlIi;i _,i,_,ii tilitt,rllы Il;tдI,() c,ta}JaTb: "Секрет".
"Угадаii". Гiсдаi,оi з<tl,itl\ыIJitс,i llpo ссоя одllу из фигур, а дети пытаются

}га.щать; kакая фItг}/ра загадаlI а-.

"Что общсr,rl'."! ГТс.,iаi,l1i ýll1-1c,l iiIi(] IiI;IхNlа,гlIыс фигуры, и дети говорят, чем
похоЯ(и друI, lta др!,га rPlrr,,;pt.t. lle\l о,lплILIаlотся (цвет, форма).
"Большая fi маленькая". Педагог ставит I-Ia стол шесть разных ф".ур. .Щети
по одному выхOдят 1.I Haзыll:tloI са]\,I.ую ]]ысок)/lо (Ьигуру и ставят ее в сторону.
Вскоре все фигуры расставлеFIьi ilo росту.
"Кто слIльttсс?". Педагог показыIJает детялчl две фиryры и спрашивает:
"Какая фигi,ра clt-,lbtlcc'.) I Ia скслl.t<с o,tt,:oB?".

"Обе apllt!lIt p:lIr11l,T': iIl:,l:ti-r\l- r-l,;lTtII,r Ila с1 опо от одной до пяти фигур и

просI,r] 1lсбяl ir,1(]iJ1\l|\,/;,-i,ll. ,i,l i 1ii iJ\. ;i(rt.I.,.)]\ .ii,l,) iltc. tlaбoprrl (lигур так, ,l1-0бы

суммы оl]коIl l] al]]\,tl.]?x \/,IlIl,(].It? !,t \;tI..IlrrKa бг.т.пIl ра,RIIы.

"МешоrIск", Y.lcIlI,1]:li пtl ,э.,тttоji I]LIIIlIN,IaloT llf iчiсшочка шахматные фигуры и
постепеriно расставляIот IIalIaJIbIl\r/Io позиt(иIо.
"rЩа или llcT?". Педагог берет двс u]ахIчIатные фигуры, а дети отвечают, стоят
ли эти фигуры рядом в rIaLIaJIbHoi\! по.цоже[II.1и.

"Не lcBaii]" Ilс,,Jлi,rlг т^гt/)ilIJi J...]l.\,Ir_)-lrtбсl rllir:lзу о IIачаJIьном положении,
например: "JIалья cTotIT в угл1,". lt бilосает кtllчtу-либо из учеников мяч; если

УТВерЖдение вер1-Iо; т0 iv!,,ltt с.пе/lу/:)т цOiiмать.
"Игра на ytlt.tч,1,0жеtIIIс"- важнеiilrtая игра курса. Именно здесь все плюсы
шахмат i-JarIIlIlrlloT "i]аб,\I jl,TL)) IIil \,,l.,III.1 K:l - r]lо1-1мt-rрчется внутренний план
ДeйClBriii.;lilrl i.li,IlI!l)-.1,Ii: ,iilTi" 1 ", r;r-"I{|.]Ill;l trт1,IIIIjI(]IIl1я и l1р.Педагог играет
С УЧеIII,IКа\,1lI {)I-;1;lI1l1,I()l{lli.I},1 ,It{ 

]r r\t ri,rrri,ir i,Iall1e всего фигура против

фИГУРl,Т): I}J.IIiг,il1,II]2'lг,I ,i /) i . l.-l,r) ;1r.,i,,1,,i trг,r, r]rIlI-\,irLl Ililс)тl,rвника.
"Oдltll R IIо.,!с !lcI!!!". ]lr;.,,;1;, t]l,,;,1;a до.l}l(iIа побl.tть все черные фигуры,
расположеItlIL,Iс IJr} llla),).!aTlloii ,_ir_\cI(, , yltlltITO7(arI каждым ходом по фигуре
(черны е фи гур ы с Lj LITalo,i с.,{ заколдо Ba[{I Iыi\Iи, н едвижимыми).
"ЛабирlttIт". Белая r[lтг.,1lа ло.i])(]rа /{oc],l,,{b определелIной клетки шахматной
доски, не стаI{овясъ на "заN!I.IIll.IроLlаlt]Iыс" поля и не перепрыгив€tя их.



"Перехiтр!, ,IасOв[,!I". 1>rэ.,iа;l r|lrr1,1 1lа цоJI7lilIа достичь определенной клетки
ШаХМаТt:lОЙ llr)cKIi. ilc .,irllIcl_tlJ/,.I. IIit ""_t;li,1llIIttpo3agцыe" поля и на поля,
находяulиеся IIод yi_\apoid ,лерных rРrrгур.
"CHHMrl ,tac{rllt,rx". Б"ла-с ,ll1lгrzl]п лопжIrа побить все черные фигУры;
избирается TaKoii маршрут передl]1.1)кеIIия tlo шахматной доске, чтобы ни разу
не оказаться rIoil боем ,,lc]pIItlx tjlll,-y1l.

"KPaT.laI"lttlItI"l II,\,l,t,". 'lа i\,t]IlIll\Ia_,it.I1cc lltIcJIo ходов белая ф"ryрu должна
ДОСТИ'|I, Ol11't'.1r' :"IIll,,;i r' " :i l{ lI:.|",!,r,lt,rIi .,i(\( lil{.

"Захтt:t,. Kf)IltJ\/l.i,1,1lrlI.\ lt.\. lql" iiг,", ,|,tr'',i.,nii iIi]п-гllв r|lигуры ведется Ilc Ita

УНИЧТОr(91l1r{,-.. iI С U.].;IJll/1 ,1,i_. lilII(:Itll;l, ( Ilr111, r|li11 ri),v }lil огIределенное поле. При

этом запреtIiастся c,I,aBIIT1. 4]i.!1-i"pt,r II,1 Jlо.]lя, IIаходящиеся под ударом фигуры
противIIика.
"Защнта коtIтрольItOго пол!!':. Эта игl]а подобна предыдущей, но при
точноЙ игре обеltх cTopoll ll0 IIttIc|]T победI,1,геля.

"АТаКа IIспрIrят,с.пl.сlс(l!"I r|)IIгl,р1,1':. Бс;lая фrrгура должна за один ход
напасть Ita Ljepl{ylo фиг},I)у. IIо Tal:. LIтобы lle оказаться под боем.
"rЩвол"tilой ;,ла1l". Бе;rой фllгуроii lIало tlallacTb одновременно на две черные

фИГУРы,,IIо TaIt. чтобы ]lc оказлr,l,ся гIол бсlеtчt.

"ВзятItс".' IT,r llcc,Ii^]II.I{,I,{1, Il/],l1,I .\,,t.,-IIT,l,; R,lrlT lrii rrlлп пьтбрать лучшее - побить
HeЗaI](}rlliel lrr1,1r rJltlг il"
"ЗаlJ|lr,r,;,'', Ii.";t lt.., ,\.J:I/\l, ",, r,li rirrr,,,,;l,,ii l;}ItllITI{1-I. лругую, стоящуIо под
боепr.
Припtе.tаllltс.Лсr-, r)l.!O,|,(:1?ll.,!c,L]\r.!|., |!,-pL,| tt заОсtttuя uз эmоZо разdела (dасюе
mакuе на первый взzляd cl1? j,)Qll!!bL€, как "Лабuрuнm" u ш.п., zde
прuсупхсmвуюrl,I "зсlколdова:lll5lе" фuzурьt u "зал4ltнltрованные" поля)
моdелu7,1l)tо11? в c)ncu)ttltto.ц, i_l.ttя, r)r1lllоit r171rlо пlс, l|пt,l |1.1l.blc сumуацuu, с коmорьltйu
лцсlхл4аmuспlьL сllх(Lпl.:|tв;t,!0r|l.сл {l |!2ре за |tлсLY.\,lсl!пной dоской. Прu эmол4 все
UZРЫ |tr Зас)пlttt.Я ,L(i,пrLt{)l?1(,:j|, зс1l11.11t|!.l|?.(_,Jll,tl5tл,tll Lt развuваlоlцллмll, эффекmuвно
СПОСОбСПlВ);К)t11 t11_1)cl!|lI!z|., обраэlrl)с Ll jlozLl|lecliozo jчrlэluutенuя.

"Два хпл2". ,'I.,lrt rr\I {, ,tlrrr1 l,; l,"l1-.liIlI. Il.-ll"tlT1-1cя сп-]/lавать и реzlпиЗовtIВаТЬ

УГРО-]1,1. ОII ilri,:}1'-l {'i'l''i;li/);;\t, l i 
"_;"I,II",t ",',;.l,,l?o},,t: Ila каждый ход педагога

УЧеНllК О'ГВС'Irl{]I ;Iil','),Irl (_Ilrl 111,I, "/\ il,, lII Il/)/:J,i],Jл.

Прнложеllllс 2,.

ЩидактlrrIсп l. lle ]rti\il. !I II {!.

"Мат в од!!!I xtl;1"."I'I.{)c,гaBI. N.t;},г Lr o/illlI ход нерокированному королю".
"Поставь детr:киii л,!а,г". Liелые иJIil tIерные HaI{IIHaIoT и дают мат в один ход.
"Поймаii лал1,Iо". ('Пoiibtal'i t|.qp1$". IIa,ro найтl.t такой ход, после котороГо

рано введенная в t.lгру ф1.1гу].а прот}lвI]ика I{еизбежно теряется ИЛИ

Проигрывается за бо.,]ее r:_паб],tо,|l,tr1,1ry.

"Зашltт:l ol, lli]Ta::. ТреСi,;,сrr;1 Tlli1,,,1 1r_rill Ilо]RоляIощий избежать мата в оДин
хоД (в iialI}I/\l\,,! i1;l i]l{,::1, il ]\,I,i]l1,I:!(,, r\-], Il".\г(\Ir_\ го/tа обу,lения TaKI4x вилоR

HecKojIl,Ko ).

'oB"ru*rrц r|rtll,,.,irr,".Г')1rlr,,.],, i,,lr\-I i , I,,;lli1I., r|,rti ,,1ry I,1 IIа какое поле лучше

развить,
"Поставь il!a-t, ССrr6g-l,Ll|)!gllrцg:: ll a)il!!!I ход". 'Гiэебуется поставить мат в оДин
ход протиLrI Iltкy. tiоторы_й C,I] QIlc, к,_\ r l l ! i))/e], Lla.mll ходы.



"МаТ В /lBa r.Qдr|". [1 ,,,1,-.t,tl;,ix ti.,\iIo,,I\,cIl11q1 бс_тtI,1с IIачинают и дают мат в два
хола
"L}blltI J)l,tIll ',!l! I ()i)il;,l_ 1.,r i i,i, ,:. i| :i],;iJIi()(]_i.l Il;r;lcl проt}естлt ivtallegp,
ПОЗRОjIяl(ltllrti.i II{1,1i''iIl Il, \,lrl i,(_:l)ll.|.']1.Ilr]{) [II-!l,, lli\{_\,IlIc(]TIl(J.

"Можllо .п!I пOб!!,гt. Ilt:!ll51,i", 
-Гi-,с:бустся 

опi)сдслить, не приведет ли
ВЫИГРtItI1 pr)IIIKIl I( ill]oIlгi]I,1IIIy },а i,c]rIIa_;Ia tl_ilI{ l\I;i,гу.

"Захват,lI Iцс|I,гр". i-lал,с rIаii,гIl xoii, t]с/].),ш{1.1й к ]ахвату центра.
"Можно лIl сдсJIать I)r-,KI!I)oBl<),'|)l. lIадо опрсделljть, не нарушат ли белые
правила игi)ы, есJIи рокI4руlO,г.
'ОЧеМ бllТЬ фltгl'рr'9ll. ] iадо выполIIItть взятие, позволяющее избежать
сдвоеI Il,tя ht,t l lt:l,,.

"СДвоl"' пгr)-I tt!lrIllrr\] tTqlltli,r" Tllr'6.,,1111,1;;1 так troбllTb фraуру противника,
ЧТОбЬl V IIeI('\ r\i-)i)r}]r)il;l iill1-,i. i.jiIt(\{,.iiIli,i(,, Ii(, IijiiI{

"ВЫНГl'rr,rrл btil'I't'l'lIl'.l .'rrr iJ:t ,,. iJ,-r\ll.,.iil ,ret.rrпIсскllй прием и остаться с

ЛишНиlчI Матсl]IIа.Поi,!.

"Мат в трII хола''. jдесь треб),стся поil(еI)твовать матери€ш и объявить
красивый ма,г в три ход,а,

"Мат в два хода".Белыс i{ачрl[IаIот и даlот мат в два хода.
"Мат в TpIi хола". Бел1.1е Il|ltl1.III.1IoT IJ даJо,г lvlaT в три хода.
"Выигрыllt фllгуры", Бсл1,1е гIрово;\ят таIiтtlческI{й маневр и выигрывают
фrrуру.
"Квадрат". Iiадо r-)11i]еде_i]].I1,ь, удl,с,гсrl ли провести пешку в ферзи.
"ПРОВеЛll t!сIIIK}/ в фср r!t". 'Гi_.,)б"r],i,(_.я цповсстtl псuIку в ферзи.
"RLlи1,1rl,Tltt l1.1t| ,rtгlr.tl',":. li,.",l:llrr r)lii]r,,/|i|,.;ll1,I-I). Irыиграно ли данное
поло)'iсlII{с
"Кула rt-l-C,r,) tIl1-1 ], гrtI,1{t..tf]lr.' I[;r ,Tr-,,' IlLIя..IIlIl-L. IIа ii;tцoe поле следует первым
ХОДОN,' ОТСТ).'Ilr,tTl. КС{]О.ПCiYI. t1,I,обr.r ;1,рýrITI,crI Ilt.t,1,,ar"n.

'ОПуть к lI[1,Ir-eii". To.1tlcii llгlэоl"r Ilyц{{o добitться ничьей.
"Самый с.пабыI"I пуIIкт". Требуется провести аналпиз позиции и отыскать в

ЛаГере tIeplJbIx са}.{ыi-.1 с.r],}бый Il)/II',T.

"Вижу цельl". С/iелать аfi&пtlз IIозI,IциI.1 pI после оценки определить цель для
белых.
'ООбъявrI мат в лва хола". 'I'ребуglriя пожертвовать матери€lл и объявить мат
в два хола,
"СIIс.пl ii llrr,,L!{l -I 

1lr,,., ,,,., I Ii/1,,|, l ;aiIl.\llrl,] I- \i;1,1 Ci.,tIa;| ll лостl-{LIL Ilичьеii.
"Bblltгpt}rlrI \.!rl I t, 11rlil.,ti,'i. I I;r ;r,, tIifr\ttoc,I,1l тактрl .lеский прием или
КОМбИIIZl1,1ИIо I-1 tlQ{,1,11t!],. i,,14lоi_:1!,!;|. !l,.J.l1_1] r_l !Ir]i_)|_)Ltl](jcl_.


