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l. П ояс t t uлпеJa l, ная з u lt uc ка

Программа даIIIIого курса посвящсна обучениtо школьников начаJIаIч,

программироваtlllя Itа прлlмерс гра(llл.,сского языка Scratch. а также умению работатl,
с данными п ,I ()h,cl,nBl)T\, л(]куi\4сIIтлх. Заlтятrtя к\/рса IrаправлеIIы на разI]l{],ll(.
мышления, логики. ]]вOрtlеского iIoTeIItitIaJla учеников. Программа ориентироваIiа IIzt

ИСПОЛЬЗОВание IlолучаеtчIых знаrlиЙ для разработки реа_пьных проектов. Курс
содержит большое количество творческих заданиЙ (именуемых КеЙсами). I_{ель и

Задачи обучения L\ельrо изучения предмета <ИrrформатикD) является получение
теоретических и практических знаний, умений и навыков в области современной
информатики; формирование целостного мировоззрения, соответствующего
современному уровню р€ввития науки и общественной практики, учитывающего
соци€lльное, культурное, языковое, духовное многообразие современного мира.

.Щля достижеIII.{я поставлсltllr_,,ii Itслtl гlсобходl.{мо гcIIIctIt.le следующих задаIl:

. создание условий для развития интеллектуа-пьных и творческих способностей

учащихся, необходимых для успешной соци€tлизации и саморе€Lлизации личности;

. формирование информационной и аJIгоритмической культуры;

. р€tзвитие €Lпгоритмического мышления, необходимого для профессионапьllой

деятельности в современном обп_\естве, развитие умений составить и записать

zlлгоритм;

. формирозпltr{о уNIсrIlrй rilоlэrurа-пt-.IззItl.lIl Il структурttроваIIия информации) уIчIсIl}.lя

выбирать способ прсдставле]II,1я данных в соответствI{и с поставленной задачей;

. овладение важнейшtлми обпдеучебными умениями и уIlиверс€tльными учебными
деЙствиями (формулировать цели деятельности, планировать €€, находить и

обрабатывать необходимую информацию из различных источников, включая

Интернет и др.).

Общая характ,ерllстика учебlIого предмста Программа по

кИнформатика)) IlрелlIазнаtIеIIа лля LlзуtIеII1lя курса иrтформатики

основной школы. f.-)ll;t llк.lttо,lас,г в ссбяl 6.поtс:

предмету

учаUIр{ i\,1 l1c я

. Программирова}Iие в Scratcl-r

Важная задача изучения этих содержательных линий в курсе добиться
систематических знаний, необходимых для самостоятельного решения задач, в ТоМ

числе и тех, которые в самом курсе не рассматривzLпись. На протяжении первой

части курса учащиеся изучают базовые основы программирования на приМере



графического яз1,II.,:l Scl,;l 1 t, ll

Технологlttt', ll cI! ользуе]!t ые в об р;tзо ватеJI ь IIо ill п роцессе:

. Технологии традиционного обучения для освоения миI{имума содержания
образования в соотRетствI{и с требоваlII.1яIчIи стандартов; технологии, построенньIе IIа

основе объяснl.tтельно-}tллюстративного способа обучения. В основе

информирование. rIj]освсщеII}1с обучаIошцихся I.t организация их репродуктивных
действий с цельIо вырабо,l,к1.1 у шкоjlыIIlкоR общеучебIIых умений и навыков.

. Технологии ко-чпь]отсрных I]paKTlrKyMoB

. Тестовые тех[lологии

. Технологии ре€LпI{зациL{ межпредметнI,Iх связей в образовательном проLlессе
<Информатик)).

. Технологии дифференцированного обучения для освоения учебного материаJIа
обучающимися. раз.п1.1,IаIоtIItlмися по уроRI{|п обч,tаемости, повыllIсItIlя
познавательного ItI I I cilc(^,a.

. Технология lrроблемtIого обученl4я с цел1,Iо развития творческих способностеii
обучающихся, их интеллекту€LлыIого потенциа-па, познавательных возможностей.
Обучение ориентировано на самостоятельный поиск результата, самостоятельное
добывание знаний, творческое, интеллектуально-познавательное усвоение
учениками задан}Iого предметного материала.

. Личностно-ориентированные технологии обучения, способ организации
обучения, в процессе которого обеспе.lивается всемерный учет возможностей и

способностей обу,та-емых и создаIотся необходl,rмые условия для развития их
ИнДивидуалпьI Iы;( g 1 ; rl _p(i 1 r rlcTcii.

. Информаци о l I I lo- ко I\,l \,lун}tкацl l o_1 I}IIэI с,гехtIоJIогиIj

. Технология коллективI]ых методOв обучеl-rия (работа в парах постоянного и

сменного состава) Форшrы организации образовательного процесса: фронта-гrьные,
групповые, инд}Iвидуапьные, индивиду€Lльно-групповые, практикумы; УРОК-
консультация, урок-практическая работа, уроклI с групповыми формами работы,
уроки-конкурсы.

Лuчносmные, ilelllтflpedMetttttbte ч лlреdлrепuhlе резульmаmы освоенuя учебttоzо
преdмеmа.

ЛичностtII,IмlI гс {_\,:lLTa-T,aNtll. rlrri1-1lr,Trrir,,,(]iv1 LI}.IIl IlIll,{ 1,1зучении прелмста

информатика, яв.iL lr),I ся,

. формированрlс ответствеtltlого отIlоше1-Iия к учениIо, готовности и способнОСТИ

. Игровые TexI IоJогрItI.



обучающихся к саlчtоразвитиlо и самообразованию на основе мотивации к обучению
и познанию, осознанноI\,lу выбору vI построенI.rIо ла.пьllейtшей индивидуальной
траектории образования на базе ориентировки в мире профессий и

профессион€Lпьных предпочтений, с у.tётом устоL"ILIивых позЕавательных интересов; .

формирование lI0IIr'r;1119го мировоззреItlrя, соответствуюtцсго современному ypoBIIlo

РаЗВИТИЯ HaYKLl lt .,,iillIествснllоii гrllакт,llкll. уIIllтLIRа,пlцего соц1,Iальное, культчп]Iос.
языковое, д}хпвt l,)i, } TI IoJ .рбрlзлтс совгс\lс I J J JoI,r) },I lllla,

. формирование коммунI.Iкативной компетеl{тIIости в общении и сотрудничестL]е
со сверстниками) детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе
образовательной, общественно полезпой, учебно-исследовательской, творческой и

других видов деятельности.

MemanpedMctttttbtc рсзуллrпхапrы изуtlglru" ttllcdлtcttta кIIпформапtuкш):

. умение саNlостоятельно определять цели своего обучения, ставить и

формулировать для себя новые задаtIи в учёбе и познавательной деятельности,
развивать мотивI,I lI l{IIтерссы своей IIolIlaпaTc.;l1,1toii _i]сятспLlrостll;

о умение сз|rrrq1691тс,iII,IIо I],паtIlIр.\Rа,гIl II1;11.'t лости)l(сIItlя целей, в том llис,]с

альтернативные. осоз]tа}lно выбиратl, tlаttболее эффективные сtlособы решеlIlrя
учебных и познавательных задач;

. умение соотFIосить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять
контроль своей деятельности в процессе достиженI{я результата, определять способы
деЙствиЙ в рамках предложенных ус.гIовий и требований, корректировать свои

деЙствия в соотвстствии с изIчIеняющеЙся ситуациеЙ;

' УМеНИе оLlсIlIIRать прапLIльность вI-IполrIенI{я

ВоЗможностtl её llcIl Ir]rIllя :

учебной задачи, собственные

' ВЛаДеНИе oC]InBai\Iti caМoкoH,I i)оля, ca,\,lrJoIlcllKlI, принятия решеltиtrt tl

осуществления оссl]IIаIIного вl.rбора в учебгrой }I позllаватслыIой деятельности;

. умение определять поI,1ятия, создавать обобщения, устаIIавливать анапогии,
классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для
классификации. устанавливать пр}tчиrIFIо-следственные связи, строить логическое

рассуждение, умозаклlочение (индуктивное, дедуктивное и по ана-погии) и делать
выводы;

. умение c,o-}ilaп;l-T,I.) IIрlIмоrIя-гь tl llpgofip'';11,)Bt,lпj]TL,]IIaKr{ tr симво.птrI, моflс.пl{ lr

СХеМЫ ДЛЯ РеtUСltttя ',''tебllIrI)i Il rIO,_]H;,| I]a,IC;l1,II1.Ix-tajl;},J:

. умение оргаIIIlзовывать у.lебное coTpyjilIlIlIecTBo и coBIvecTHyIo дсятельность с

учителем и cBepcl-Ilprкalvlll; работать рti{дивидуаJlыlо и в группе: находиТЬ ОбЩее

решение и разреIr.tатъ коrrфликты на ocltoBe согJIасования позиций и учёта инТеРеСОВ;

формулировать, аргументировать и отстаивать своё мlIение;

. форrироваillIе }t развirтие KOI'VIIlCTelITItocTи I_} области использованllя
информационно-r(оммуникационных технологий. Предметные результаты иЗУЧеНИЯ



предмета <Ин фор,r,1 ат}1 Ka>)

'фОРМИРОВаНrIс пр(]лстаllлсIIиrт пб ocI]onlILI\ I,T?vllilcI\4I)IX поIIятIlях Kvpca: .

(lОРмирОВаlI}lс иit,ilt;1,,r,,,itltOtrlI,1ii Il ;l.;Il r)1]ll i l,tillr ,,1.1i1.1|i к\/,II,туl)ы; t|itrpMиpoI}allllc
представлеIJия о коj\,Iпьюl,ере как уIIIIв0I)с;шьIIо\4 \/с,гроiiстпе обработки информаIlиt,i;

РаЗВиТие осIlовных [Iавыков и уменлlЙ исirользоваIIIlя коN{llьIотерI{ых устроЙств;

' Р€lЗВиТие €LПГоритмиtIеского мышJlения, необходимого для профессионапьIlоЙ
ДеЯТеЛЬНОСТи В col}peMeнrlollt обществе; развитие умениЙ составить и записать
€lлгоритм для решеIll.tя l(оIIкретной задаItи;

. формирование умеrrий формализации и структурирования информации, умения
выбирать способ tIредставлеIlия даI{ных в соответствии с поставленной задачей, с
использованием cooTBcTcTByIotIIl{x програмNlIIых средств обработки данных,

. формирова.Iltr(_, IIi](,-,lIставл(lIIия () 1,o\,l. r.[тп lIIatItlT "прrrр1"1амNlировать" на приj\Iсl)с
ЯЗЫКа SCratCh, формrироваlI[lе )/меI{ия сr]ста.вJIятl, сII(]IIарии проектов среды SсгаtсIl;

. знакомство с осIIовными аJIгоритм}IческиN,Iи cTpyкTypaм}r 
- 

линейной, условной
и циклической;

. формироваIIие умения тестировать I{ оптllмизлlровать аJIгоритмы исполнителеLi;

. формирование умения создавать и редактировать документы в текстовом
процессоре;

. сРормгlрова}Illс, )/]\4ения паз\,tсtltать ,(г}кчi\I()Iтгьl Tr об.пачно,r,l хранилtlIIIс.
организовывать l(rrll;1a*rиBrIyIo рабогу с локумсI{т;li\,l},l. IIастраивать права доступа к

документам;

. формироваIII{е уIчIсIrLrя формализации и структурирования
использование готовых прлIкладных компыотерных программ
специализации;

информации, ,

по выбраннол"t

. р€ввитие умений применять изученные понятия, результаты, методы для

решения задач Ijрактического характера и задач из смежных дисциплин с

использованием ttри необходимости слравочных материалов, компьютера;

. формироRаIIl{с IlапLIIiоп rT r;plgllrtii rlr,,зпгt:tсlIг\го Il rtс.iltlс,опбра.зного поведе[I}lя tIl]Il

работе с комгIыот(]Irны]\tll проц)аммаi\,lI{ ll ll L,{TiTtll"llIeTc. )/мсния соблюдать нормы
информациоrrноii э,гI.1к}| I,1 права.

Пр еdмеmн bI е р езуJl ь m u п, bI :

умение исполI_,зовать термины <информация)), (сообщение)), ((данные).

(€Lпгоритм)), (програiчIiчlа); пollltМaнltc разjlиLtиii iчrс,rсду употреблснием этих термиIIОВ

в обыденноЙ речи rr в ин(lорIч{атике;

умение соста.вJlять лиllейные, разветRляIощиеся и циклические апгоритмы

управления испо.I II I lтол я }, I I ila язI,Iкс прпгi-121л {N {I li)o I]a r l Tt я S с: l,a 1 сh :



УМеНИе ИсПОjlI,з(\trа,гь.iIогIjtIеские зIl;t,tсtlия, oIrepatil,[и LI выражения с ними;

овладение поItя,г1.1я lчlи c[paiiT, объект, cKplIIIl,. обlэа ботка событий;

умение формаrlьrrо выполлtять €LпгоритJчIы, описаt{ные с использованием
конструкций ветвлеIIрtя (условные операторьr)

вспомогательн ых аJIгоритмов ;

и повторения (цикльl).

умение создаiJать ll выпол}Iять программы для решения несложных
аJIгоритмических з:}/Iа,I в rIроI-I-1а]l1цg ýgr-nlch.

навыки выбора сttособа прсдстаRлеIIllя даIIIII,Iх R taRllc}lM()cT}r от постановлеllllоi.i
задачи.

В результате учебной деятельности, для решения разнообразных учебно-
познавательных и учебно-практических задач, у обучающихся будут формироваться
и р€lзвиваться гтсобхолl.tмыс уIIиверсаJIь[ItIе у,lсбtтыс лсйствия и специ€LльIII,Iс

учебные умения. I]-го заJlожит основу успешной учебной деятельности в средней и

старшей школе

Описаllис OcIJo ll lt t., х содсржате.;| r'l| ы х л lttl lI ii

Линия алгоритмы II элементы программIrроваIIIIярассматривает понятия

исполнители и а_пгоритмьi. Она служит базой для всего дальнейшего изучения курса
<Проектирование в среде Scratch> и смежных дисциплин, способствует логическому

р€ввитию и форrrrлrрованию уNIенлrя поJIьзоваться €Lпгоритмами, управляl,ь
исполнителями, разрабатывать программы- записи алпгоритмов на конкретном
€tлгоритмическоNI я з ы кс.

Линия trlrфrlр rtir lIrloIIrto- KoMNI\/ll rI Kil_ lJ 1.I{) rr rILIc -I,cx Il().поr-Il tl IlацелеIIа II;l

использование Ko]\,II]bIoTepl{I)Ix ceTe!"l в образоватсльII1,Iх ]Iслях. I'ассматриваIотся

приемы, повышаIоrllие безопасность работы в сетLi I.{ttTeptteT, проблема подлинtIости

полученной ин(lормашиlt, методы и}Iдивидуа-пьного и коллективного р€вмещения
новой информациI,I в сети Иrlтернет, гl{гиенические, эргономические и технические

условия эксплуатации средств ИКТ,эконоNl}tческI{е. правовые и этические аспекты

их использования,организация личного информационного пространства

2. Содер?кiltl I!c y,l ебtlого предNIе,гil

{анная прпгпаNrрtrl прслyсм2трIIвirст rla pca.;IIr]alltlIo IlрQграмрt1,1 llr')

информатикс lt 5 rc.;laccc l7 ,lacoB.

Рабочая
количество



использованием эJIектроIIного обучения (ЭО) и дистанционных образовательных
технологий (ДОТ).

Структура у.lсб lrого предме,га.

Содержание курса ПрограIчIмирование в Sсгаtсlr ( I7 .laca) Знакомство со средой
программирогlаIJllя Scгl{r:h. (.озл,аrllrс t] cnxpaITcI]lIc лпк\,},{сFтта. Поlтятtля сгlраiiта.

сцены, скрипта. J_.rlrl;I11glf,ril 11r:;lr;r.ll1a;Kcii, i,ic,lrn;llIli I,cjIJ) Scгaicll. Ocltolllt1,1c

инструмеilты Itcl1-1r,}(]lllJ(}t() г1l;rdtllческого pcl(aкloi];l Ill)oг,[)ai!,fivrHoii сllсды SCRAI-Ci I.

Линейный а-пгоритм. Создание блок-схемы. РtlсоваLIие линrrй исполнителем Sсгаtсlr.

Конечный и бескоl-tечный циклы. I_{икл в цикле. Анимация исполнителя Scratclr на

основе готовых костюмов. Щублирование исполнителей. Алгоритмы с ветвлением.

Щикл с условиеNl. ПеремещеIlие исполнителей гчте;l{лу слоями. Программироваtlt{е

клавиш. Управленlле событиями. Координат}Iая плоскость. Создание списков.

Использованис пол I l ро грамм.

5 класс

l. 3HaKoMcllrB/-) (,l, срсаой проёрL||"ч|tI)овцlt|.ц $r"rпlt:lt (4 ,taco)

l)ТБ и правила поведенрlя при работе на комIIьютере. f\емонстрация примеров

проектов, сделаннI,Iх ir среде Scratch. 2)Знакомство со средой программирования

Scratch. Установка Sсгаtсh на домашнем компьютере. З) Интерфейс и главное MeHIo

Scratch. Понятия (скрипт), ((сценa>>, <<спрайт>>. Система команд исгlолнителя Sсгаtсh.

4)Блоки и командь]. Щвижение, звук) цвет спрайтов.тУправление и контроль над

спрайтом, анимаIд}lя.

2. Созdаt1.1lс Jl|tJ!,l/l,,/, llpOc,;rrllt в ,q|-.|,|lIcI| ( 6 ,tacrra)

5)Понятие проекта. его структура I.r реаJII,IзаIiI{я R среле Scratch.6) Структура

составленияпроекта. lrоследовательность действий 7)Этапы разработки и

выполнения проекта (постановка задачи, составление сценария, программирование.

тестирование, отладка) с поlчlощью Sсгаtсlr 8) Щизайrr проекта. 9)Примеры поэтапноЙ

разработки проекта. l0) Создание и защита проекта, созданtIого в среДе

программирования S сгаtсlr.

рабоmа в

",,, . (rt ,tпсп)
соцurut.ьltrlй ccllru c(l utllа

10) Правила p;t(l9161 в cel,eBoN,I сообrцсстlrе SсгаtсIl. l l )РегистрациЯ lla

сайте. l2)Публлlкация собственlIого

проектов, достуIltl1,Iх по.i]ьзоl}ателям лаIIного caiiTa-

гlроекта на

и использование чужих
aпToI]cKt,le права. 13) Этика



общения в сетеRом сообuдестве Sсгаtсh. оцеi{llвание чужих работ с сайта

fu!11,,;1,:;;|iý.cYrl{'1,,,., |., :. ];,".,l,;' i 1,.lýi;,,,'.

ПОВПюреlt t.tt: _i lr lI C{t.

l. ПoBtllopelllle

1)ТБ и правр,ла поведения при iэаботе на коIчIIIыотере. !,емоtlстрация примеров
проектов, сделаlIIlых в сред\е Sсrаtсlt. 2) Повтореllие осIIовIIых понятий среды
программирования Sсгаtсh. 3) Блоки и команды. Управление и контроль над

спрайтом, анлIмация.

3. TeMaTtlrIecкoc плаllI!роваlIIIе с опредслеIlItем осtIовlIых вtIдов учебноl't
/I,сятс.п Lt!oCTll

5 класс.

Тема /

содержаlI!!с

Раздел I. ЗнакопIсtво со еz]OЙ П

знакомство со
средой Sсгаtсh.

особен1-1ости
среды SсгаLсlr.

Выбор и созданIjе
спрайта.

УправляlоiIIIlс
ПРОГРаМlч'I,I -
скриптLI.

ХарактерIIстшка осIIовIIых вItдов
лсятельIIостlI

и оваItIIя Scratclr .l часа
Повторение правил техники
безопасttости и правильной организации
рабочего lvlecTa прlл работе ttа

k,.]N.,l IIbIr ) гс, l)c,: ila сс ir I rtl,i,-r,, I tl с l I l] I I l\,l r)p( ) I.1

tlpC]cKT/)Ii. г.ilсjIа}IIl t)IX It Oil.]j-lc Sc-t,:rtcIl.

аЛГОРИТМа УСТаIIОi.rКИ rlllolpaNllvlЫ lla
домашIIи}"t комfiыотс

знакомство со способами создания и
выбора спрайтов, иссл едоваLIие
граrРичсского редактора в Sсгаl.сh.

г;]ссмотl^'сI II,Ic i.J аJIа.гl1.1-1 особсltlrостей
созданltя скр!tптов, гJавItого McrIIo.

i.lсследоваIILIе коман/1 блока вIIеLLlнего

влlда. LIсслсдование комаI{д блока
движения. Исследование команд блока

рисоваIlия. ИсследованI{с команд блока
чисел. ИсследованлIе сtlособов контроля
объектов при помощи "ЗелеIIого флага"
l,! знака "Стоп".

I(ол-во
llilcoB

г

l

ока

Номе
р

1

l2 Рассмотрение и анаJIиз интерфейса
программы Sсrаtсh и её особенностей,
определение осrIовIIых поttятlл й:

(скрипт))] ((сценa>), ((спрайт).

J

4

С,qздq r irc а l1llц? LlI 
l I,{ гоццт]]х ! tIna t1,I,oB

r

l

I

i



Раздел II. Созданпе личного п

Проект
взаимодействия
объектов.

Разработк;r
собствсrIII/)I-п

просtс,га.

(i' r,tclI;l }:ос гl/)I,1оR) tt-l r,,aN,tncToяl,cjJt)tI(,\

спзд.аII r I Llx cl r ра iiTnTr.

кта в scratch 5 .tacoB

ре€Lлизация усложLlенllя и развития
проекта IчIультипл LIкациII спрайта.
составлеIIIrе програ}чIitты в Sсrаtсh,
тестирование, отладка Ila выполнение
Раз а своего eI(Ta.

разрабо,гка сt]осго tlpoeкTa: постаI{овка l

l

, зarrta,l tl сос,таRлс1Iliс спбr,т всllIIпгп
с!I,сIIарtlя. Г_)4lrlрм.псIlt.{с IlIrпскIа llля
rlоказа. llодI,отоRк;l к заIIlIlтс.

fleMorr скта
Раздел III. ОбразOвательная рабо],il в соцtl&.ilLllоii ce,I,II caiiTa

tIaca

Зlлакошtство с правилаivtи работы в сети
1ITo мокIIо lI ,jсго Ilслl,fя iiejlaTr, во
время общения в соци€Lпьной се,ги.

Оцеttлtпа l II IеrIу,я(l{х работы IIа ca}"lTe l

4

этика обtliеllия в

ccTti.

Сообщестiзо
Sсгаtсh.

Публикация
собствелtItого_
п кта IIа ca}ITc

ение J часа

Тсма /
co/Ic р,ла llItc.

l'сгttстiэаLiitя Ila саii,гс
i,,.,,../",,.,,.-.,--i,.,._:t,li.1 ;..,,,,;;;1i;;,,,::'.;'.''"! i,4{lt_

,,',",- ' :,,:,,:,,,,-,,: i,,:,,,,:,,,,,,,:,,,,,,,,,:,,,,,i,,1:,, .., ,,:,,,,,,|,,l,,,,,,,,,-, l

создан!tе .ltrtчной llцы.

в.

XapaKTcpItcтllKa ocIInпIl1.1 х R}rлов
п c.ýI гс.il l. JI rlг,],li
'"I 

l]l l.t пгrlt]tI.iта ппRслсIlIIr] пррl работс на
KolYI I Iыо гсllс. j{crulc)I Iстрация Ilримеров

Itол-во
,Irl cot}

особсtlllос.тlt
срелы Scl,atch

l

2

аJ

4

определение понятия llpoeкTa' его

С)труктура составлеlltt s проскта.

знакомство с этапаIчIи р€вработки и
RI.JIIоЛI|сltl]я ПросI('Та : IIпстатlопкой
зlдачи Il cocl-atlJI()tlllc]\,l cI Iс]Ir}l)l{я R

Sr:гаtсil

F rt ccМoTpeI Iис tIpocKTa ]\,l ул b,l- 1.1 t Iл и кации

Проект в Scratch.

оекта I] осЛеДо ВаТеЛ ы IOC]'i) кОМаIIд1

Структура
p_I,I и реализаr{Iц_!ý9 I,atch

cIl аита ll его fuIt.tзацлlя

с

Проект
льтип.пitкаци}l

Сценарий
проекта.

5

6

1 Понятие
Иrrфорiчr aI lI,оlIlIог
о простраIIства
сети.

2

3

l4

Номер
урока
l

II оекто]-]. сделаIIIIых Sсгаtсir.

l

l

l

l

l

,1 -l1,I,1 KIl оr]lIIсIIрlя R ccTrl.

I liэосмотр чужliх



i,hlтерфелlс программы Sсгаlсil и её
особенrtости

2 Управляtоtцие
програi\,rNt},l -
скриIrты.

l

a
J 1

Особенности создания скрипто t],

г.цавI{ое NleHlo

дtlимацl.tя Созданlrе aliilMaцItI,r crl paiiToB (смена
сп at)iTa. h ocTloi,.loB )

4. Описаltи е у.lебtlо-п{етолIl ческого II м атерIIа.п bIlo-Tcx lI It ческого
обеспеченияобразоl}ател bHoI,o процесса.

УМК:

1. Евгениl:t Патаракин. Учимся готовить в Скретч. Версия 2.0,2008

2. В.Г. Рыltдак. I0.0. Дх<еLt)(с]r. Л.В ,IJеllисоl]а. Ii1-.^gr,а1l2я лсятельIlостIr

ШКОЛЬНИКОR В СilСЛ(', ПГоГi]аIч'N,lltгаRлrltrп Iir-.l,alr:ll 1-,rс,ill{о-N,!оl-олl,I,1ескоспособие

Оренбург - 2009.

Интернет-ресурсы:

2. lrti:: . ",. ,, , ...1,,лj:.. i.i, ,, .u, ,' ]i.'. i:l11;1- официалыtыt".t caiiT проекта Sсгаtсh

3.lзttr.::,,:,', ,,, -- цl}1цlrLlа. i)сгистра

создания проекта

. операционная cllcTeмa Winciows;

. компьютеры с }/сl,а1.Iовленноii средой rrрпграivli\,f игпRаl{ия Scгatcl-r;

. мультимедиiil r i-,тii проек,гор ;

. интерактивI]ая лоска;

. лок€lJIьнаrI сеть;

. доступ к сети LIllTcpHeT;

a браузер

3. Шапошttиковi} С.В. Введение в Sсrаlсl-r. 20l 1.

Технические и Ilрограммttые средства обу,lеttrrя:



5. Плаllир;,срJ,,rc рсз)l.пьта,I,ы llз),чсlttlя l.),i]c:l ..f{poerc,l ItpoBallиc l} среде
Scratch> в 5 классах.

Обучаюшийся ,5 классов tlL\лучит возiчlожllосl,ь I{а\|читl,ся (для обеспечения
возМожн()сТtl )/cIl()IllII(lIO tlpo;Il]JlilieIlllя otiI]aзoIt;llttl? ll;l ii;],tr,,ltol,l и уr,луб.Iiеllrлом

уровнях)

в областll и н dl о p;vt ациоll|I ых техIlологlir"r:

научumься сuс mемаmuзuроваmь (у поряdочuвапь) файльt u l1апкl1;

сформuровапlь l1реdспавлеt tttя об оаювt rых (;озпю)rc] !оспlм zрафuческоzо
uнmерфейса ч правlLпах ор2аtlltзаL|uu ttttOuBud)laпbttoto шtфор,лаацuонноzо

просmрансmва;

РаСuluРuПl ь :]ll(tll||я о llQз|laI, rcl lll|! tt rf ,_t,ttt:tlttяr,t1;1|)a.)||,\.|1,||lл1/l обаспс,tеltItя

компьюmера; l1pll.)i1|)cctllL| o11bl,lп pe|Jle||llя f.l1q,l ll,| f 1(l ]|!ь|\ r:rf x:1l чсловеческоЙ

dеяmельttосlllll с |1!)|1-1|(,]lIel!|leJ\t срсdсtп.в 1l,|11)Op,\l(ltlu..)tl ll l,Lx пlсхllоло2uй.,

вudоuзмеlrяmь zomoBble zрафuческuе объекtttьt с пoL|lou|blo среdсmв zрафuческоZо

реdакmора;

расuluрumь преOспlавленuя об эmuческtх ltopлrax рабоtпы с uнфор"мацuонньlлru

объекmамu.

llcпoлbэOB0lllb.t.t,],,1,|.),)lcl!()cllllt tt 67lrlr)6lltaп llp.,"flar..l\lbi ,\t,,,rtlr,ll по r)обгlвлеttчtо

звуков, ll ylellcIlllr/) ]{.:(:l11cl, уп /)r!в_l t,l1ц1.1 7)r:it4tllall,] tlu Ilpll I!a.l|c.l||lLlLl клавuшеЙ мыutкtt

uJlu кJлавuаmурьц crl ldalttttr_l своlх cotj,:ttt cl:llt lьlл |-llpc|li|1tqц- ;1лаr|lц,lggtсuх эrtlфекmов

карmuнок, atltиa цчLl сrlрайmов.

в областп rlлг..)р!ITMoв и ].пeDre[IToLl програi}ri}rlrрова IIlI!i:

созdавапlь cLl:op Lu?L\,lbt, соdерэrcаLцuе Lu ltllcpatilllllBl toclllb u взаuмоdеЙсmвuе

несколькlм спрайmов,,

по dанно,мч а.п?.о/,п!rпм\.| опреdr:ляlrl1,, l).пя реutеltuя. какоЙ зrlс)ачu он пре(rrазначеtl

разрабQIпывaltll ь в cpc:r)c llc1,1.|,]1ll||l1/)Jlг1 al.-t,:.)f)ll11?\|ч. r;rlr)27l1qrt71411g базовьrc

аЛ?ОРUlП"|,lUЧеСКUе К a|! lCПlPYKl||lll. Ll BClIOMO2a1l1eЛI]1l bIe a-liO|)ll П1,.\1Ьl,'

на основе LbuelOll|llxcя базовьtх c,l,x?oplulurloB 11роuзвооuпlь lпворческuе

вudоuзмененuя cKpl|lllпoB, созОавая собспlвенl lble l1poeKll1bl,,


