Рабочая программа модуля
«Мир гаджетов в жизни школьника»

1. Цель освоения модуля: приобретение знаний в области мира гаджетов для школьника.
2. В результате освоения модуля:
В результате теоретической подготовки обучающийся будет знать:
- современный мир - мир гаджетов;
- правила безопасности в интернете, о чем должен знать родитель.
3. Структура и содержание модуля.
Объем модуля и виды учебной деятельности.
Общая трудоемкость модуля «Мир гаджетов в жизни школьника» составляет 4 академических часа.
Разделы модуля и виды занятий.
	№
п/п

	Наименование тем
	Общая
трудоемкость,
в акад. час.

	Лекции
	Практические
Занятия и тестирование


	1
	Современный мир - мир гаджетов
	2
	0,15
	1,85

	2
	Правила безопасности в интернете. О чем должен знать родитель
	2
	0,16
	1,84

	ИТОГО
	4
	0,31
	3,69



Методические материалы (тематическое содержание модуля).
Тема 1. Современный мир - мир гаджетов
Актуальность гаджетов. Что такое эргономичность. Что такое портативность. Виды гаджетов. Положительное влияние. Отрицательное влияние.
Практические задания после изучения темы:
1) Перечислите в чем заключается актуальность гаджетов.
2) Эргономичность – это…
3) Портативность – это…
4) Назовите виды гаджетов.
5) Перечислите положительное влияние гаджетов.
6) Назовите отрицательное влияние гаджетов.
Тема 2. Правила безопасности в интернете. О чем должен знать родитель
Какие существуют виды интернет-угроз. Чем опасна «дружба» с телевизором и Интернетом. 16 правил Интернет-безопасности для детей.
Практические задания после изучения темы:
1. Назовите какие существуют виды интернет-угроз.
2. Чем опасна «дружба» с телевизором и Интернетом
3. Перечислите 16 правил Интернет-безопасности для детей.
Форма промежуточной аттестации: зачет (методические материалы).
Методические материалы (оценочные материалы для промежуточной аттестации):
А) Тестирование
Тестирование предусматривает ответы на поставленные вопросы теста, которое показывает знания, умения и навыки приобретенные в процессе изучения тем модуля. Тестирование может проводиться как после каждой темы (частично), так и после всего модуля (полностью).
Примерный вариант тестов: 
1. Гаджеты – это…
- это разнообразные цифровые устройства, основными характеристиками которых являются эргономичность, портативность, а также функциональность;
- аппараты для передачи и приёма звука;
-  устройство оперативной визуальной связи пользователя с управляющим устройством и отображением данных.
2. Эргономичность – это…
- компактность, позволяющая без труда переносить какой-либо предмет;
- простота и удобство во взаимодействии человека и предмета;
- соответствие предмета заявленной функции, способность предмета реализовать ту или иную функцию.
3. Портативность – это…
- компактность, позволяющая без труда переносить какой-либо предмет;
- это простота и удобство во взаимодействии человека и предмета;
- это соответствие предмета заявленной функции, способность предмета реализовать ту или иную функцию.
4. Функциональность – это…
- соответствие предмета заявленной функции, способность предмета реализовать ту или иную функцию;
- простота и удобство во взаимодействии человека и предмета;
- это компактность, позволяющая без труда переносить какой-либо предмет.
5. Назовите положительное влияние гаджетов.
- зависимость;
- деградация личности;
- портативность.
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