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Дата: 20.10.21г.
Тема: Графический редактор Paint: кисти, фигуры, заливка
Материалы: ПК, мышь, клавиатура, программа Paint

Просмотри интернет-ресурс:
https://www.youtube.com/watch?v=pbztjwIQs70 
 
Paint – это функция Windows, с помощью которой можно создавать рисунки в чистой области рисования или на существующих изображениях. Большинство инструментов, используемых в программе Paint, можно найти в ленте, расположенной у верхнего края окна программы Paint.

На иллюстрации показана лента и другие части окна программы Paint.
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Программа Paint в системе Windows

Кисти
Инструмент Кисти используется для рисования линий различного вида и текстуры, как при использовании профессиональных кистей. С помощью различных кистей можно рисовать произвольные и кривые линии с различными эффектами.

На вкладке нажмите стрелку вниз в списке Кисти.
Выберите кисть.
Щелкните Размер и выберите размер линии, определяет толщину росчерка кисти.
В группе Цвета нажмите Цвет 1, выберите цвет и перетащите указатель для рисования. Чтобы рисовать цветом 2 (фон), удерживайте правую кнопку мыши при перетаскивании указателя.

Рисование различных фигур в Paint
С помощью программы Paint на рисунок можно добавлять различные фигуры. Среди готовых фигур имеются  не только традиционные элементы – прямоугольники, эллипсы, треугольники и стрелки, – но и интересные и необычные фигуры, например сердце, молния, сноски и многие другие.

Чтобы создать собственную фигуру, можно использовать инструмент «Многоугольник».
Готовые фигуры
С помощью программы Paint можно рисовать различные типы готовых фигур.
Ниже приведен список этих фигур:
· Линия;
· Кривая;
· Овал;
· Прямоугольник и скругленный прямоугольник;
· Треугольник и прямоугольный треугольник;
· Ромб;
· Пятиугольник;
· Шестиугольник;
· Стрелки (стрелка вправо, стрелка влево, стрелка вверх, стрелка вниз);
· Звезды (четырехугольная, пятиугольная, шестиугольная);
· Сноски (закругленная прямоугольная сноска, овальная сноска, сноска-облако);
· Сердце;
· Молния.

На вкладке Главная в группе Фигуры щелкните готовую фигуру.
Чтобы нарисовать фигуру, перетащите. Чтобы нарисовать равностороннюю фигуру, удерживайте клавишу Shift при перетаскивании указателя. Например, чтобы нарисовать квадрат, выберите Прямоугольник и перетащите указатель, удерживая нажатой клавишу Shift.
Когда фигура выбрана, можно изменить ее вид, выполнив одно или несколько следующих действий:
· Чтобы изменить стиль линии, в группе Фигуры щелкните Контур и выберите стиль линии.
· Если фигуре не нужен контур, щелкните Контур и выберите Без контура.
· Чтобы изменить размер контура, щелкните Размер и выберите размер линии (толщину).
· В группе Цвета нажмите Цвет 1 и выберите цвет контура.
· В группе Цвета нажмите Цвет 2 и выберите цвет для заливки фигуры.
· Чтобы изменить стиль заливки, в группе Фигуры щелкните Заливка и выберите стиль заливки.
· Если фигуре не нужна заливка, щелкните Заливка и выберите Без заливки.

Многоугольник
Инструмент Многоугольник используется, если нужно создать фигуру с любым количеством сторон.

На вкладке Главная в группе Фигуры щелкните инструмент Многоугольник.
Чтобы нарисовать многоугольник, перетащите указатель, чтобы нарисовать прямую линию. Щелкните каждую точку, где следует наметить стороны многоугольника.
Чтобы создать стороны с углами 45 или 90 градусов, удерживайте клавишу Shift при создании сторон многоугольника.
Для завершения рисования многоугольника и закрытия фигуры, соедините последнюю и первую линию многоугольника.
Когда фигура выбрана, можно изменить ее вид, выполнив одно или несколько следующих действий:
· Чтобы изменить стиль линии, в группе Фигуры щелкните Контур и выберите стиль линии.
· Чтобы изменить стиль линии, в группе Фигуры щелкните Контур и выберите стиль линии.
· Если фигуре не нужен контур, щелкните Контур и выберите Без контура.
· Чтобы изменить размер контура, щелкните Размер и выберите размер линии (толщину).
· В группе Цвета нажмите Цвет 1 и выберите цвет контура.
· В группе Цвета нажмите Цвет 2 и выберите цвет для заливки фигуры.
· Чтобы изменить стиль заливки, в группе Фигуры щелкните Заливка и выберите стиль заливки.
· Если фигуре не нужна заливка, щелкните Заливка и выберите Без заливки.

Работа с цветом в Paint
В программе Paint имеется ряд специальных инструментов для работы с цветом. Это позволяет во время рисования и редактирования в программе Paint использовать именно те цвета, которые нужно.
Палитры
Цветовые поля указывают текущий цвет 1 (цвет переднего плана) и цвет 2 (цвет фона). Их использование зависит от того, какие действия выполняются в программе Paint.
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При работе с палитрой можно выполнить одно или несколько следующих действий:
· Чтобы изменить выбранный цвет переднего плана, на вкладке Главная в группе Цвета нажмите Цвет 1 и выберите квадрат с цветом.
· Чтобы изменить выбранный цвет фона, на вкладке Главная в группе Цвета нажмите Цвет 2 и выберите квадрат с цветом.
· Чтобы рисовать выбранным цветом переднего плана, перетащите указатель.
· Чтобы рисовать выбранным цветом фона, удерживайте правую кнопку мыши при перетаскивании указателя.
Палитра цветов
Инструмент Палитра цветов используется для установки текущего цвета переднего плана или фона. Выбрав цвет на картинке, можно быть уверенным, что будет использован именно тот цвет, который нужен для работы с изображением в Paint.

На вкладке Главная в группе Сервис щелкните инструмент Палитра цветов.
Выберите цвет на картинке, который следует сделать цветом переднего плана, или щелкните правой кнопкой мыши цвет на картинке, что следует сделать цветом фона.
Заливка
Инструмент Заливка используется, если нужно залить цветом все изображение или вложенную форму.

На вкладке Главная в группе Сервис щелкните инструмент Заливка.
В группе Цвета нажмите Цвет 1, выберите цвет и щелкните внутри области для заливки.
Чтобы удалить цвет или заменить его цветом фона, щелкните Цвет 2, выберите цвет и щелкните правой кнопкой мыши внутри области для заливки.

Сохранение изображения впервые
Во время первого сохранения рисунка нужно предоставить ему имя файла.
Нажмите кнопку Paint и выберите Сохранить.
В поле Сохранить как и выбрать тип требуемый формат.
В поле Имя файла введите имя и нажмите кнопку Сохранить.

Задание: 
1. Нарисуй божью коровку
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2. Сконструируйте свои рисунки из треугольников и нарисуйте их, пользуясь только инструментом Многоугольник. 
[image: ]

3. [bookmark: _GoBack]Прислать изображение на эл.адрес s.savinova2199@gmail.com.
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