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Содержание курса  
5 – 7, 9 классы  

 
1. Введение в игру Counter-Strike 
Ознакомление с правилами игры и интерфейсом.  
Понимание назначения разных видов оружия и экипировки.  
Определение роли каждого игрока в команде и их функций. 
Истории разработки первых версий игры CS.  
Правила и цель игры (разбор типов раундов).  
Назначение карт, оружия и специальных устройств.  
Подробное описание ролей игроков («лидеры», «шутеры», «поддержка»).  
Этикет поведения в игре, правила вежливости и взаимоподдержки 
 
2.  Основы игрового процесса 
Изучить основы перемещения персонажа.   
Научиться правильно целиться и стрелять.   
Понять принципы эффективного расходования ресурсов (оружия, патронов). 
Контроль камеры и управление движениями героя.  
Методы перемещения (ходьба, бег, прыжки, приседания).  
Стрельба из пистолетов, автоматов, винтовок и другого вооружения.  
Выбор подходящего оружия для разных этапов раунда.  
Особенности управления боеприпасами и инвентарем. 
 
3.  Командная игра 
Отработка взаимодействия членов команды.  
Овладеть разными стилями атаки и обороны.  
Расширить знания о стратегических схемах игры. 
Как правильно координировать команду голосом и чатом.  
Методика выбора лидера и распределение ролей.  
Техники совместной атаки и защиты позиций.  
Применение спецсредств (гранаты, дымовые шашки).  
Анализ конкретных игровых ситуаций и выбор оптимальной тактики. 
 
4.  Соревнования и турниры 
Провести ряд тренировок перед официальными играми.  
Организовать школьные турниры и чемпионаты.  
Совершенствование навыков анализа собственной игры и ошибок. 
Составление графика регулярных тренировок.  
Создание внутренних чемпионатов (командные матчи, индивидуальные поединки).  
Программы подготовки к турнирам (раунды квалификации, полуфиналы, финалы).  
Написание отчетов по итогам турнира, обсуждение побед и поражений. 

 

 

 

 

 

 



Тематическое планирование 5-7, 9 классы  

 
 

№ Наименование тем 

Количество часов 

Используемые учебные 
ресурсы образовательного 

центра  «Точка роста» Классы 

5 6 7 9 
1.  Введение в игру Counter-

Strike          

 История создания игры. 1 1 1   Технокласс 
 Правила и цели игры. 1 1 1   Технокласс 
 Типы оружия и экипировки. 1 1 1   Технокласс 
 Роли игроков и команды. 1 1 1   Технокласс 

2.  Основы игрового процесса          
 Интерфейс игры. 2 2 2   Технокласс 
 Управление персонажем. 2 2 2    
 Тактика передвижения и 
стрельбы. 2 2 2 1 Технокласс 

 Использование предметов и 
снаряжения. 2 2 2   Технокласс 

3.  Командная игра          
 Принципы взаимодействия в 
команде. 2 2 2 1 Технокласс 

 Распределение ролей и 
обязанностей. 2 2 2 1 Технокласс 

 Стратегии нападения и защиты. 2 2 2 1 Технокласс 
 Анализ игровых ситуаций и 
принятие решений. 2 2 2 1 Технокласс 

4.  Соревнования и турниры          
 Подготовка к соревнованиям. 2 2 2 1 Технокласс 
 Проведение тренировочных 
матчей. 5 5 5 5 Технокласс 

 Участие в школьных турнирах. 5 5 5 5 Технокласс 
 Оценка результатов и 
награждение победителей. 2 2 2 1  

 Итого: 34 34 34 17  

 

Перечень компонентов учебно-методического комплекса 

Ресурсы образовательного центра «Точка роста»: 
Оборудование:  
технокласс, интерактивный комплекс; 
сенсорная мобильная панель; 
Программные продукты: 
1. Операционная система: Windows. 
2. Программа Counter - strike 
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