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I. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Характеристика учебного предмета, его место и роль в образовательном процессе 

Программа учебного предмета «Основы дизайн-проектирования» разработана на основе и с учетом федеральных государственных требований к дополнительным предпрофессиональным общеобразовательным программам в области изобразительного искусства «Живопись».

Логика построения программы учебного предмета «Основы дизайн-проектирования», представляет собой сеть заданий - упражнений, основная цель которых - овладение начальной художественной грамотой, наработка механического навыка работы с основными художественными материалами.

Дизайн  – это особая сфера изобразительного искусства, которая создает, усовершенствует предметное окружение человека, улучшает  качество жизни. Современный уровень развития производства, техники, строительства немыслимы без художественного проектирования,  обеспечивающего не только технологичность, прочность конструкций, но и  эстетический вид изделий, предметов, построек, малых архитектурных форм. 

Основу программы  «Основы дизайн-проектирования» составляет освоение основных видов, законов, правил, приемов и средств композиции в дизайне.

Следует также отметить, что в программный курс  включены задания, сочетающие сразу несколько художественных материалов. Данный методический прием позволяет поддерживать интерес к работе, развивает творческое воображение ребенка и дает более широкое представление о художественном языке и тех внутренних связях, что объединяют изобразительную, художественную, декоративную и конструктивную изобразительную деятельность.

При реализации программы «Живопись» с нормативным сроком обучения 8 лет учебный предмет «Основы дизайн-проектирования» осваивается 3 года.

Объем учебного времени

	Вид учебной работы
	Годы обучения
	Всего часов

	ГОД ОБУЧЕНИЯ
	1-й год
	2-й год
	3-й год
	

	ПОЛУГОДИЕ 
	1
	2 
	3 
	4 
	5 
	6 
	

	Аудиторные занятия 
	16
	16
	16
	17
	16
	17
	98

	Самостоятельная работа
	8
	8
	8
	8,5
	8
	8,5
	49

	Максимальная учебная нагрузка
	24
	24
	24
	25,5
	24
	25,5
	147

	Вид промежуточной аттестации
	
	З.
	
	З.
	
	З.
	


З. – зачет; Э. – экзамен.

Форма проведения аудиторных занятий

Мелкогрупповые занятия – от 4 до 10 человек.
Цель учебного предмета

Целью учебного предмета «Основы дизайн - проектирования» является художественно-эстетическое развитие личности учащегося на основе  приобретенных им в процессе освоения программы учебного предмета художественно-исполнительских и теоретических знаний, умений и навыков, а также выявление одаренных детей в области изобразительного искусства

Задачи учебного предмета:

-развитие интереса к изобразительному искусству и художественному 

творчеству;

- последовательное освоение двух -и трехмерного пространства;

-знакомство с основными законами, закономерностями, прав

илами и приемами композиции в дизайне;

-изучение выразительных возможностей тона и цвета; 

-развитие способностей к художественно-исполнительской 

деятельности; 

- обучение навыкам самостоятельной работы  с подготовительными  материалами: этюдами, набросками, эскизами ;

-приобретение обучающимися опыта творческой деятельности;

Структура программы

Программа «Основы дизайн – проектирования» имеет учебно-тематический плана, рассчитанный на 3 года освоения. Представляет собой целостный, методически выверенный комплекс заданий и упражнений, направленных на умственное и эмоциональное развитие учащихся. Углубленное изучение художественного изобразительного языка и знакомство с различными стилевыми направлениями мирового искусства позволят сформировать эстетические потребности учащихся, создадут предпосылки для их профессиональной ориентации. 
Учебный материал, предложенный в программе, предполагает творческий подход педагога, за которым сохраняется право собственной компоновки тем и отдельных бесед.

Последовательность заданий в разделе выстраивается по принципу нарастания сложности поставленных задач. Некоторые темы предполагают введение практической деятельности («интерпретация»), что позволяет закрепить полученные детьми знания, а также выработать необходимые навыки. 

Программа имеет цикличную структуру, что позволяет возвращаться к изученному материалу, закрепляя его и постепенно усложняя. 

Методы обучения

Программа составлена в соответствии с возрастными возможностями и учетом уровня развития детей. Для воспитания и развития навыков творческой работы учащихся в учебном процессе применяются следующие основные методы:

1. объяснительно-иллюстративные (демонстрация методических пособий, иллюстраций); 

2. частично-поисковые (выполнение вариативных заданий); 

3. творческие (творческие задания, участие детей в конкурсах); 

4. исследовательские (исследование свойств бумаги, красок, а также возможностей других материалов).

Наряду с традиционными методами (объяснительно-иллюстративным, репродуктивным, частично-поисковым) успешно применяется метод проекта. Под методом проекта понимается гибкая модель организации учебного процесса, ориентированная на самореализацию личности путем развития ее интеллектуальных и физических возможностей, волевых качеств и творческих способностей.

Именно в проектном обучении воплощается в реальность идея развивающего обучения: ученик – равноправный участник совместной деятельности с учителем. Он учится анализировать каждый шаг своего учения, определяет свои недостатки, ищет причины возникших затруднений, находит пути исправления ошибок. Учитель предоставляет ему право выбора способов деятельности, выдвижения предположений, гипотез, участия в коллективном обсуждении различных точек зрения.

Контроль и проверка уровня понимания учащимися теоретических вопросов осуществляется при анализе практических и творческих работ учащихся, где наглядно отслеживается степень и качество усвоения материала. Данный вид контроля дает информацию о пробелах в пройденной теоретической части курса у каждого учащегося, что помогает в планировании восполнения знаний и оказании помощи при их усвоении.
II. УЧЕБНО – ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

(срок освоения программы 3 года)

1 ГОД ОБУЧЕНИЯ

	№ п/п
	Тема урока
	Вид учебного занятия
	Количество часов

	
	
	
	Макс. нагрузка
	Сам. работа
	Аудит. занятия

	
	
	
	51
	17
	34

	1
	Вводное занятие
	Урок
	1,5
	0,5
	1

	2
	«Улитка» (графические фактуры)
	Урок
	6
	2
	4

	3
	«Голубь» (графические фактуры)
	Урок
	5
	1
	4

	4
	«Зебра» (графические фактуры)
	Урок
	8
	2
	6

	5
	«Камень» (графические фактуры)
	Урок
	6
	2
	4

	6
	«Осенний лес» 
	Урок
	4,5
	2,5
	2

	7
	«Деревья» (геометрические формы)
	Урок
	6
	2
	4

	8
	«Чудо-коврик» (Фактура-рельеф)
	Урок
	6
	2
	4

	9
	«Зонтик» (Фактура-рельеф)
	Урок
	8
	3
	5


2 ГОД ОБУЧЕНИЯ

	№ п/п
	Тема урока
	Вид учебного занятия
	Количество часов

	
	
	
	Макс. нагрузка
	Сам. работа
	Ауд. занятия

	
	
	
	51
	17
	34

	1
	«Мышка» (Бумажная пластика)
	Урок
	3
	1
	2

	2
	«Зайка» (Бумажная пластика)
	Урок
	3
	1
	2

	3
	«Лягушка» (Бумажная пластика)
	Урок
	3
	1
	2

	4
	«Волчок» (Бумажная пластика)
	Урок
	4
	1
	3

	5
	«Комар» (Бумажная пластика)
	Урок
	4
	1
	3

	6
	«Морская черепашка»

(Основы цветоведения)
	Урок
	5
	1
	4

	7
	«Павлин»

(Основы цветоведения)
	Урок
	5
	1
	4

	8
	«Горный пейзаж» (Техника рваной аппликации)
	Урок
	5
	1
	4

	9
	«Ваза для цветов»
	Урок
	5
	2
	3

	10
	«Шкатулка»
	Урок
	5
	2
	3

	11
	«Автопортрет» (Линейная графика)
	Урок
	4
	2
	2

	
12
	«Чудо-солнышко»

(сложный колорит)
	Урок
	5
	2
	3


3 ГОД ОБУЧЕНИЯ

	№ п/п
	Тема урока
	Вид учебного занятия
	Количество часов

	
	
	
	Макс. нагрузка
	Сам. работа
	Ауд. занятия

	
	
	
	51
	17
	34

	1
	«Плафон» (Бумажная пластика)
	Урок
	4
	1
	3

	2
	«Веселый клоун» (узор)
	Урок
	4
	1
	3

	3
	«Домик для гнома» (Архитектурная фантазия)
	Урок
	8
	2
	6

	4
	«Бабочка-цветок» (стилизация природных форм)
	Урок
	6
	2
	4

	5
	«Удивительные жители морей и океанов»
	Урок
	6
	3
	3

	6
	«Птицы»
	Урок
	5
	2
	3

	7
	«Веселые буквы» (Шрифтовая композиция)
	Урок
	8
	2
	4

	8
	«Карусель» (Итоговое занятие)
	Урок
	10
	2
	8


III. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

годовые требования

1 год обучения

Тема: Вводное занятие. Знакомство с коллективом. Определение уровня художественного развития детей. 

Тема: «Улитка» (графические фактуры). Введение нового термина - «фактура». Знакомство с изобразительными возможностями цветных графических фактур. Материалы: фломастеры, гелиевые ручки. Нарисовать сказочную улитку, используя фломастеры и гелиевые ручки, украсить её графическими фактурами. Дополнить композицию летними цветами и травами.

Тема: «Голубь» (графические фактуры). Знакомство с изобразительными возможностями цветных графических фактур. Материалы: фломастеры, гелиевые ручки. Нарисовать сказочного голубя, используя фломастеры и гелиевые ручки, украсить её графическими фактурами. Дополнить композицию летними цветами и травами.

Тема: «Зебра» (графические фактуры). Знакомство с изобразительными возможностями цветных графических фактур. Материалы: фломастеры, гелиевые ручки. Нарисовать зебру, используя фломастеры и гелиевые ручки, украсить её графическими фактурами. Дополнить композицию летними цветами и травами.

Тема: «Камень» (графические фактуры). Знакомство с изобразительными возможностями цветных графических фактур. Материалы: фломастеры, гелиевые ручки. Нарисовать камень, используя фломастеры и гелиевые ручки, украсить её графическими фактурами. Дополнить композицию летними цветами и травами.

Тема: «Осенний лес». Знакомство с жанром «пейзаж». Развитие творческого композиционных способностей учащихся. Материалы: бумага, акварель, кисти). Нарисовать 3–5, разных по высоте дерева. Используя приём «вливания цвета в цвет», заполнить каждое дерево красками так, чтобы они различались по колориту (Например: только оттенки желтых и зеленых, или красных, оранжевых и желтых, и т.д.).

Тема: «Деревья» (геометрические формы). Развитие творческого композиционных способностей учащихся. Материалы: карандаш, гелиевые ручки. Нарисовать 3–5, разных по высоте и форме деревья. Используя геометрические фигуры.

Тема: «Чудо-коврик» (фактура-рельеф). Развитие мелкой моторики рук.  Материалы: картон, пластилин, стеки. Лист плотного картона расчертить на квадраты приблизительно равного формата. Используя пластилин, заполнить каждый квадрат рисунком – фактурой: полоски, волны, завитки, кольца и т.п.

Тема: «Зонтик» (фактура-рельеф). Развитие мелкой моторики рук.  Материалы: картон, пластилин, стеки. Лист плотного картона расчертить на квадраты приблизительно равного формата. Используя пластилин, заполнить каждый квадрат рисунком – фактурой: полоски, волны, завитки, кольца и т.п.

2 ГОД ОБУЧЕНИЯ

Тема: «Мышка» (бумажная пластика). Знакомство с приемами объемно-пластического решения художественного образа, используя простейшие приемы деформации бумаги.  Материалы: цветная бумага, ножницы, клей. Выполнить «основу» фигуры зайца: склеить форму цилиндра или конуса. Дополнить полученную основу характерными для образа зайца деталями: длинные уши, пушистые щечки, нос, глаза (форма колпачка или цилиндра), лапки и хвостик. В лапки зайке можно добавить морковку (цилиндр) или цветочек.

Тема: «Зайка» (бумажная пластика). Знакомство с приемами объемно-пластического решения художественного образа, используя простейшие приемы деформации бумаги.  Материалы: цветная бумага, ножницы, клей. Выполнить «основу» фигуры зайца: склеить форму цилиндра или конуса. Дополнить полученную основу характерными для образа зайца деталями: длинные уши, пушистые щечки, нос, глаза (форма колпачка или цилиндра), лапки и хвостик. В лапки зайке можно добавить морковку (цилиндр) или цветочек.

Тема: «Лягушка» (бумажная пластика). Знакомство с приемами объемно-пластического решения художественного образа, используя простейшие приемы деформации бумаги.  Материалы: цветная бумага, ножницы, клей. Выполнить «основу» фигуры зайца: склеить форму цилиндра или конуса. Дополнить полученную основу характерными для образа зайца деталями: длинные уши, пушистые щечки, нос, глаза (форма колпачка или цилиндра), лапки и хвостик. В лапки зайке можно добавить морковку (цилиндр) или цветочек.

Тема: «Волчок» (бумажная пластика). Знакомство с приемами объемно-пластического решения художественного образа, используя простейшие приемы деформации бумаги.  Материалы: цветная бумага, ножницы, клей. Выполнить «основу» фигуры зайца: склеить форму цилиндра или конуса. Дополнить полученную основу характерными для образа зайца деталями: длинные уши, пушистые щечки, нос, глаза (форма колпачка или цилиндра), лапки и хвостик. В лапки зайке можно добавить морковку (цилиндр) или цветочек.

Тема: «Камар» (бумажная пластика). Знакомство с приемами объемно-пластического решения художественного образа, используя простейшие приемы деформации бумаги.  Материалы: цветная бумага, ножницы, клей. Выполнить «основу» фигуры зайца: склеить форму цилиндра или конуса. Дополнить полученную основу характерными для образа зайца деталями: длинные уши, пушистые щечки, нос, глаза (форма колпачка или цилиндра), лапки и хвостик. В лапки зайке можно добавить морковку (цилиндр) или цветочек.

Тема: «Морская черепашка» (основы цветоведения). Познакомить с « цветовым кругом»,  дать представление о «теплой» и «холодной» гаммах. Научить делать цветовые смеси на палитре.  Материалы: бумага, гуашь, кисти, палитра. Содержание задания: Нарисовать плывущую черепашку, условно обозначив панцирь формой овала. Карандашом расчертить овал лучами на несколько частей. Фон листа заполнить волнистыми линиями, а шкурку черепашки – пятнышками. Используя приём смешивания цветов на палитре, заполнить панцирь теплыми, фон – холодными, а шкурку – разбеленными цветами.

Тема: «Павлин» (основы цветоведения). Познакомить с « цветовым кругом»,  дать представление о «теплой» и «холодной» гаммах. Научить делать цветовые смеси на палитре.  Материалы: бумага, гуашь, кисти, палитра. Содержание задания: Нарисовать плывущую черепашку, условно обозначив панцирь формой овала. Карандашом расчертить овал лучами на несколько частей. Фон листа заполнить волнистыми линиями, а шкурку черепашки – пятнышками. Используя приём смешивания цветов на палитре, заполнить панцирь теплыми, фон – холодными, а шкурку – разбеленными цветами.

Тема: «Горный пейзаж» (техника рваной аппликации). Научить работать в технике «рваная аппликация». Материалы: цветная бумага, фактурная бумага, клей. Содержание задания: Нарисовать горный пейзаж. Выклеить горы лоскутками бумаги: солнечные стороны гор – светлыми по тону цветами, тени – контрастно-темными.

Тема: «Ваза для цветов». Познакомить с приемами лепки на готовой (заданной) форме. Материалы: стеклянная или пластиковая бутылочка, пластилин, нестандартные материалы: семена растений, крупы, кофейные зерна, цветные макаронные изделия и т.п. Содержание задания: Заполнить форму бутылочки полосками из пластилина, чередуя вертикальное и горизонтальное их расположение. Украсить полосы нестандартными материалами, используя их цветовые качества.

Тема: «Шкатулка». Познакомить с приемами лепки на готовой (заданной) форме. Материалы: стеклянная или пластиковая бутылочка, пластилин, нестандартные материалы: семена растений, крупы, кофейные зерна, цветные макаронные изделия и т.п. Содержание задания: Заполнить форму бутылочки полосками из пластилина, чередуя вертикальное и горизонтальное их расположение. Украсить полосы нестандартными материалами, используя их цветовые качества.

Тема: «Автопортрет» (линейная графика). Знакомство с жанром «портрет». Материалы: бумага, фломастеры. Содержание задания: 1. Познакомить с приемами выполнения портретной композиции графическими материалами. 2. Используя любой, темный по тону, фломастер, нарисовать контурной линией собственный портрет.

 Тема: «Чудо-солнышко» (сложный колорит). Учить создавать сложные цветовые смеси в соответствии с заданным колоритом. Материалы: бумага, гуашь, кисти, палитра. Содержание задания: Нарисовать стилизованный портрет «Солнышка», заполнить лучики геометрическим орнаментом, используя смеси не более 2, 3 оттенков дополнительных цветов.

3 ГОД ОБУЧЕНИЯ

Тема: «Плафон» (бумажная пластика). Закрепить практические навыки работы в области бумажной пластики. Материалы: цветная бумага, цветной картон, ножницы, клей. Содержание задания: Выполнить «основу» плафона: склеить форму цилиндра или конуса. Украсить её объемными декоративными элементами (цветами, листочками и т.п.), используя простейшие приемы сложения, сжатия, вырезания, скручивания бумаги. 

Тема: «Веселый клоун» (узор). Формировать творческо-композиционные навыки. Развивать творческое воображение. Материалы: бумага, цветная, картон, маркеры, фломастеры, цветные нитки, пуговицы, клей. Содержание задания: Нарисовать фигуру клоуна в движении. Раскрасить клоуна фломастерами и маркерами. Некоторые элементы одежды клоуна выклеить лоскутами цветной бумаги, а некоторые – бусинами, пуговицами, разноцветными нитками и т.д., в зависимости от замысла автора. 

Тема: «Домик для гнома» (архитектурная фантазия). Закрепить навыки работы в жанре мелкой пластики.  Материалы: стеклянная бутылочка или флакон, пластилин, стеки. Содержание задания: Выбрать интересную по форме, цвету стеклянную бутылочку или флакон. Карандашной линией выполнить эскиз «Домика для гнома». Опираясь на эскизный рисунок, вылепить красивый архитектурный образ «домика»: круглые, овальные, треугольные оконца, разноцветный балкончик, дверь с крылечком, фонари – колокольчики и т.д.

Тема: «Бабочка-цветок» (стилизация природных форм). Знакомство с приемом в технике аппликация – вырезание симметричных деталей способом сложения листа вдвое. Развитие творческого воображения. Материалы: цветная бумага, ножницы, клей. Содержание задания: Найти художественно-пластическое решение цветка через образ бабочки. Взяв за основу симметрию строения бабочки, выполнять детали цветка приёмом сложения листа вдвое. Выбор определенной цветовой гаммы придаст цветку образную выразительность

Тема: «Удивительные жители морей и океанов». Развитие образно- ассоциативного мышления. Материалы: бумага, черные чернила, кисти. Содержание задания: компоновка в листе одного или группу (семейство) морских обитателей и дополнить композицию пластикой растительных форм (травы, водоросли, камни, кораллы и т.п.). Используя чернила, обвести изображение черной контурной линией, затем влажной кистью слегка «размыть контур».

Тема: «Птицы». Развитие образно-ассоциативного мышления. Материалы: бумага, черные чернила, кисти. Содержание задания: компоновка в листе одного или группу (семейство) морских обитателей и дополнить композицию пластикой растительных форм (травы, водоросли, камни, кораллы и т.п.). Используя чернила, обвести изображение черной контурной линией, затем влажной кистью слегка «размыть контур».

Тема: «Веселые буквы» (шрифтовая композиция). Введение в мир графического дизайна. Знакомство с одной из наиболее ярких областей графического дизайна-шрифтовым искусством. Материалы: бумага, фломастеры, гелиевые ручки, маркеры. Содержание задания: «Оживить» букву, создать букву – образ, дополнив её элементами портретного персонала. Придать ей характер, настроение. Украсить букву цветными фактурами.

Тема: «Карусель» (Итоговое занятие). Развитие конструктивного мышления. Приобретение опыта коллективного творчества. Материалы: цветной картон, цветная бумага, ножницы, клей. Содержание задания: Отталкиваясь от интересов и творческих возможностей учащихся, распределить объем работы, разбив учеников на группы. Первая группа выполнит основу « Карусели» – подиум, цилиндрический стержень и крышу, украсив их декоративными объемными элементами. Вторая группа вырежет и декорирует силуэты животных. Затем необходимо соединить все части карусели в единую композицию. Итог – коллективная работа: красивая по пластике, яркая декоративная модель парковой карусели.

IV. ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ОБУЧАЮЩИХСЯ
Результатом освоения учебного о предмета «Основы дизайн-проектирования» является приобретение обучающимися следующих знаний,  умений и навыков:

- знание основных элементов композиции, закономерностей  построения художественной формы;

- знание принципов сбора и систематизации подготовительного  материала и способов его применения для воплощения творческого замысла; 

- умение применять полученные знания о выразительных средствах  композиции в дизайне: ритме, линии, силуэте, тональности и тональной  пластике, цвете, контрасте , объемно-пространственной композиции в  выполненных работах;

- умение находить тонально

- пластические решения для каждой  творческой задачи; 

- навыки работы по композиции в дизайн.

V. ФОРМЫ И МЕТОДЫ КОНТРОЛЯ, СИСТЕМА ОЦЕНОК
Контроль  знаний,  умений  и  навыков  обучающихся  обеспечивает  оперативное  управление  учебным  процессом  и  выполняет  обучающую,  проверочную, воспитательную и корректирующую функции. Текущий  контроль  успеваемости  обучающихся  проводится  в  счет  аудиторного  времени,  предусмотренного  на  учебный  предмет  в  виде проверки самостоятельной работы обучающегося, обсуждения этапов работы  над  композицией,  выставления  оценок  и  пр.  Преподаватель  имеет  возможность по своему усмотрению проводить промежуточные просмотры  по разделам программы. 

Формы промежуточной аттестации:

«зачет»  – творческий  просмотр  (проводится  в  счет  аудиторного  времени);

«Экзамен» – творческий  просмотр  (проводится  во  внеаудиторное  время).

Промежуточный контроль  успеваемости обучающихся проводится  в  счет аудиторного времени, предусмотренного на учебный предмет в виде творческого просмотра по окончании полугодия. Оценки ученикам могут выставляться и по окончании четверти. Преподаватель имеет возможность по  своему  усмотрению  проводить  промежуточные  просмотры  по  разделам  программы (текущий контроль). 

Тематика заданий в конце каждого учебного года может быть связана с планом  творческой  работы,  конкурсно-выставочной  деятельностью  образовательного  учреждения.  Экзамен  проводится  за  пределами  аудиторных занятий.

Итоговая  аттестация  в  форме  итогового  просмотра -выставки проводится: итоговая  композиция  демонстрирует  умения  реализовывать  свои  замыслы,  творческий  подход  в  выборе  решения,  умение  работать  с  подготовительным материалом,  эскизами, этюдами,  литературой.

Требования  к  содержанию  итоговой  аттестации  обучающихся  определяются образовательным учреждением на основании ФГТ.

Критерии оценок

По  результатам  текущей,  промежуточной  и  итоговой  аттестации  выставляются оценки: «отлично», «хорошо», «удовлетворительно».

«5» (отлично) – ученик самостоятельно выполняет все задачи на высоком уровне,  его  работа  отличается  оригинальностью  идеи,  грамотным исполнением, творческим подходом.

«4» (хорошо) – ученик справляется с поставленными перед ним задачами, но  прибегает  к  помощи  преподавателя.  Работа  выполнена,  но  есть  незначительные ошибки.

«3» (удовлетворительно) – ученик выполняет задачи, но делает грубые ошибки (по невнимательности или нерадивости). Для завершения работы необходима постоянная помощь преподавателя.

«2» (неудовлетворительно) – ученик не справляется с поставленными  задачами.

VI. МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОГО ПРОЦЕССА
Программа составлена в соответствии с возрастными возможностями и учетом уровня развития детей. Занятия проводятся в мелкогрупповой форме, численностью 4-10 человек. 

Основные методы обучения:

 – объяснительно-иллюстративный, в том числе, демонстрация методических пособий, иллюстраций; 

– частично-поисковый (выполнение вариативных заданий); 

– творческий (творческие задания, участие детей в дискуссиях, беседах); 

– игровые (занятие-сказка, занятие-путешествие, динамическая пауза, проведение экскурсий и др.).

Создание творческой атмосферы на занятии способствует появлению и укреплению заинтересованности в собственной творческой деятельности. С этой целью педагогу необходимо знакомить детей с работами художников и народных мастеров, с шедеврами живописи и графики. Важным условием творческой заинтересованности учащихся является приобщение детей к посещению художественных выставок, музеев, театров, проведение экскурсий. Несмотря на направленность программы к развитию индивидуальных качеств личности каждого ребенка рекомендуется проводить внеклассные мероприятия (организация выставок, проведение праздников, тематических дней, посещение музеев и др.). Это позволит объединить и сдружить детский коллектив.
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Приложение №1

Учебные таблицы
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Приложение №2

Детские работы
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