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Заведующий отделом культуры, физической культуры и спорта управления социального развития администрации Сивинскиого муниципального округа
__________ И.С. Кузнецова
	Утверждаю:
Директор МУ Сивинский ЦКД


_________________Е.Л. Новоселова




Положение
о проведении игры «  КВН (Клуб веселых и находчивых)»  
Лига школьников 

1 Общее положение:
1.1.Игра «Школьный КВН» (далее – игра КВН) проводится с целью воспитания чувства коллективизма среди школьников, активной и творческой личности посредством участия в популярном жанре любительского искусства.
1.2.В ходе проведения данной игры осуществляется выполнение следующих задач:
-  проведение зрелищного юмористического мероприятия;
-  установление дружеских и деловых контактов между учащимися;
-  оказание помощи в творческом росте команд КВН;
-  поддержка творческой активности учащихся школ;
-  эстетическое и культурное развитие школьников
1.3.Игра КВН проводится по форме соревнования между двумя и более командами,
которые готовят к выступлению конкурсы, тема, жанр и длительность которых прописаны настоящим Положением.
Жюри выставляют оценки командам после каждого конкурса и по итогам игры определяет команду – победительницу.

2. Учредители и организаторы игры КВН:
2.1 МУ Сивинский ЦКД

3. Участники игры КВН:
[bookmark: _GoBack]3.1 Игра КВН проводится между сборными командами учащихся образовательных организаций  муниципального Сивинского округа.
Ограничений по возрасту и численному составу нет.

4 Сроки и место проведения:

4.1. Дата и время проведения: 2 декабря 2022 г
4.2. Место проведения: МУ Сивинский ЦКД  (с. Сива, ул. Советская д.4)


5 Условия проведения игры КВН:

5.1. Игра КВН проводится по теме «Мы живем в Пермском крае..»
5.2.Команда должна иметь свое название, отличительные знаки.
5.3. Конкурс «Приветствие». 
Участники представляют свою команду, приветствуют соперников.
Время выступления – не более 5 минут.
5.4. Конкурс «Биатлон».
Участники команд «стреляют» шутками, анекдотами,  а жюри после каждого круга снимает с дистанции менее понравившуюся команду (у команды должно быть не менее 5 подготовленных анекдотов).
5.5.Музыкальное домашнее задание «В некотором царстве, в некотором государстве».
Время выступления не более 10 минут.

6. Подведение итогов и награждение:

6.1. Оценки выступлений команд члены жюри заносят в протоколы, по данным которых
считается средний балл для каждой команды. Максимальная оценка конкурсов – 5
баллов.
6.2. Счетная комиссия заносит все результаты в протокол, который сдается вместе с протоколами оценок жюри в оргкомитет для хранения.
6.3.По итогам игры жюри определяет команду - победительницу.
6.4 Команды награждаются дипломами и памятными призами.

7.Состав жюри:

Для оценки выступлений участников конкурса приглашается жюри. Состав жюри конкурса формируется творческой комиссией при отделе культуры, физической культуры и спорта управления социального развития администрации Сивинского МО.

8. Контакты организаторов фестиваля
Контактные телефоны: 8(34277) 2-14-07 – Коровина Елена Леонидовна
Электронный адрес: sivardk@mail.ru.

9 .Соблюдение персональных данных
	В соответствии с требованиями статьи 9 федерального закона от 27.07.2006 г. «О персональных данных» № 152-ФЗ, подавая заявку на участие в игре, автоматически подтверждается согласие на обработку МУ Сивинский ЦКД (далее – Организатор) персональных данных участника(ов) и руководителей, включая фамилию, имя, отчество, пол, дату рождения, адрес места жительства, адрес регистрации по месту жительства, контактный(е) телефон(ы).
	Организатору предоставляется право осуществлять все действия (операции) с персональными данными, включая сбор, систематизацию, накопление, хранение, обновление, изменение, использование, обезличивание, блокирование, уничтожение. Организатор вправе обрабатывать персональные данные посредством внесения их в электронную базу данных, включая в списки (реестры) и отчётные формы, предусмотренные документами, регламентирующими предоставление отчётных данных (документов), а также размещать фотографии участников игры в социальных сетях.

10. Соблюдение авторских прав
Всю ответственность за исполнение музыкальных произведений, использование фонограмм (разрешение авторов) несет исполнитель участник игры.








Заявка на участие в игре «Школьный  КВН (Клуб веселых и находчивых)»


	 (название коллектива)
(полностью, для внесения в диплом)


	

	Количество участников 

	

	Название учреждения, направляющего коллектив (полностью, для внесения в диплом)


	

	ФИО руководителя (полностью, для внесения в диплом)


	

	Контактный телефон руководителя (указать обязательно!)

	

	Технический райдер (стол, стул, радиомикрофон и тд)

	




ФИО руководителя
направляющей организации                                                ____________________
                                                                                                           (подпись)

М.п.
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