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1. Пояснительная записка.

Данная рабочая программа внеурочной деятельности «Средства и технологии обработки графической информации» для 9 классов составлена на основе Положения о рабочей программе учебных курсов, предметов, дисциплин (модулей) МБОУ Лицей г. Азова, в соответствии со следующими нормативными документами:

· Основная образовательная программа основного общего образования МБОУ Лицей 
г. Азова на          уч. год; 
· [bookmark: _GoBack]Учебным планом МБОУ Лицей на           уч. год, утвержденным приказом от ____ №____.

Программа «Средства и технологии обработки графической информации» относится к научно-познавательному направлению реализации внеурочной деятельности в рамках ФГОС.

Актуальность программы определена тем, что школьники должны иметь мотивацию к обучению информатике, стремиться развивать свои интеллектуальные возможности.

Курс разработан для ознакомления учащимся со многими интересными вопросами информатики на данном этапе обучения, выходящими за рамки школьной программы; решения задач, связанных с логическим мышлением; закрепления интереса детей к познавательной деятельности; развития мыслительных операций и общего интеллектуального развития.

Не менее важным фактором реализации данной программы является и стремление развить у учащихся умений самостоятельно работать, думать, решать творческие задачи, а также совершенствовать навыки аргументации собственной позиции по определенному вопросу.
Содержание занятий представляет собой введение в компьютерную графику, а также расширенный углубленный вариант наиболее актуальных вопросов базового предмета – информатика. Занятия по изучению данного курса направлены на развитие у обучающихся логического образа мышления: краткости речи, правильному применению информационных технологий.
Целью предлагаемой программы является обучение приёмам самостоятельной деятельности и творческому подходу к любой проблеме. 
Данный курс имеет прикладное и общеобразовательное значение. Основное внимание в курсе «Средства и технологии обработки графической информации» уделяется созданию и редактированию двумерных и трехмерных изображений на экране компьютера. Используются различные формы организации занятий, такие как лекция, групповая, индивидуальная деятельность учащихся

Программа рассчитана на 1 год обучения для учащихся 9х классов (35 часов из расчета 1 ч. в неделю).
Цели курса:
1. дать глубокое понимание принципов построения и хранения изображений;
1. изучить форматы графических файлов и целесообразность их использования при работе с различными графическими программами;
1. рассмотреть применение основ компьютерной графики в различных графических программах;
1. научить учащихся создавать и редактировать собственные изображения, используя инструменты графических программ;
1. научить выполнять обмен графическими данными между различными программами.
Задачи курса: 
1. реализация индивидуализации обучения; удовлетворение образовательных потребностей школьников по информатике;
1. формирование устойчивого интереса учащихся к предмету;
1. обеспечение усвоения обучающимися наиболее общих приемов и способов обработки изображений;
1. развитие коммуникативных и общеучебных навыков работы в группе, самостоятельной работы, умений вести дискуссию, аргументировать ответы.   


2. Содержание учебного предмета.

1. 	Теоретические основы компьютерной графики (7 час).

Тема 1.1. Введение. Теория компьютерной графики. 1ч.
Графическая система компьютера. Представление графических данных. Графическая информация в компьютере.
Тема 1.2. Растровая и векторная графика. 1ч.
Размер и разрешение растрового изображения. Форматы растровой графики. Строение векторных объектов. Форматы растровой графики. Сравнение растровой и векторной графики. Особенности растровый и векторных редакторов. Представление анимации.
Лабораторная работа Сравнение растровой и векторной графики» 2ч.
Представление графических данных. Растровая, векторная графика, разрешающая способность экрана, графический режим экрана, кодировки цвета.
Тема 1.3. Цвет в компьютерной графике 2ч.
Аддитивная цветовая модель. Субтрактивная цветовая модель. Взаимосвязь аддитивной и субтрактивной цветовых моделей. Цветоделение при печати. Цветовая модель «Цветовой оттенок – Насыщенность - Яркость»
Самостоятельная работа: «Теоретические основы компьютерной графики» 1ч.

2. Растровая графика на примере GIMP (28 часов).

Тема 2.1. Интерфейс программы GIMP 1ч.
Рабочее окно GIMP. Палитра Инструменты. Плавающие палитры. Панель параметры. Строка меню GIMP.
Тема 2.2. Основные операции в GIMP 1ч.
Создание нового документа. Открытие файлов. Создание копии открытого документа. Изменение размера изображения. Изменение размера холста. Поворот и зеркальное отображение
Тема 2.3. Рисование в GIMP 1ч.
Выбор цвета. Палитра цветов. Инструменты выбора цвета. Инструменты рисования. Настройки инструментов.
Лабораторная работа Рисование в GIMP. 1ч.
Простое обесцвечивание. Градации серого. С помощью разложения исходного снимка. Микшер каналов.
Лабораторная работа Создание черно-белых изображений. 1ч.
Простое тонирование. Коррекция цветового баланса. Использование стандартного фильтра «Старое фото». Перевод цветных изображений в чёрнобелые.
Тема 2.4. Выполнение настроек для кисти. 2ч.
Настройки формы. Дополнительные настройки. Создание новой кисти.
Тема 2.5. Изменение размеров и обрезка изображений 1ч.
Изменение размеров изображений для Web. Изменение размеров изображений для печати. Простое кадрирование изображений. Кадрирование с заданными размерами
Лабораторная работа Изменение размеров и обрезка изображений 1ч.
Направляющие при кадрировании. Увеличение размера холста с помощью инструмента кадрирования. Автоматическое и усреднённое кадрирование.
Тема 2.6.  Коррекция цвета и тона изображений 1ч.
Инструмент «Заливка». Параметры инструмента «Заливка». Гистограмма. Потеря в светах. Потеря в тенях. Повышение контраста. Простое тонирование изображений.


Лабораторная работа  Коррекция цвета и тона изображения1ч.
Обработка фотографий с помощью инструмента «Кривые». Исправление баланса белого, изменение яр кости изображения или увеличение его контраста.
Тема 2.7. Маски и слои 2ч.
Создание слоёв. Создание масок.
Лабораторная работа Работа со слоями. Использование маски-слоя 2ч.
Создание слоёв. Создание простой маски слоя. Создание маски белого цвета. Обесцвечивание деталей изображения. Создание точных масок.
Тема 2.8. Повышение чёткости изображений 1ч.
О стандартных фильтрах Gimp. Расширение возможностей фильтра «Нерезкая маска» Повышение чёткости с помощью фильтра High­Pass.
О стандартных фильтрах Gimp. Расширение возможностей фильтра «Нерезкая маска»
Повышение чёткости с помощью фильтра High­Pass.
Практическая работа Использование фильтров GIMP для создания эффектов 2ч
Работа с фильтрами: «Повышение резкости», «Нерезкая маска», «HighPass».
Тема 2.9. Выделение объектов 1ч.
Инструменты выделения. Выделение сложных объектов фотографии с помощью масок
Практическая работа Выделение объектов 2ч.
Работа с инструментами выделения. Выделение простых объектов. Отделение объекта от фона. Инвертирование. Выделение сложных объектов. Использование плагина GIMP FX Foundry —большого набора сценариев для расширения возможностей GIMP.
Тема 2.10. Работа с текстом. 1ч.
Параметры и режимы работы с текстом. Заливка текста. Текст в контур.
Практическая работа Обработка  текста 1ч.
Создание текстовых эффектов: «Огненный текст», «Обводка по контуру», «Лучистый» и др.
Тема 2.11. GIMP и анимация. 2ч.
Создании анимированных GIF-изображений. Настройка анимации.
Лабораторная работа Создание анимированных GIF-изображений 2ч.
Создание анимированного текста «Радуга». Создание анимированной открытки


3. Планируемые результаты.
Личностные результаты
1. сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и техники;
1. готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности;
1. навыки сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в образовательной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности; 
1. эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и технического творчества; 
1. осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных планов; отношение к профессиональной деятельности как возможности участия в решении личных, общественных, государственных, общенациональных проблем.
Метапредметные результаты
1. умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях; 
1. умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты; 
1. владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания;
1. готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;
1. умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности. 
Предметные результаты
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:
1. выбирать рациональную конфигурацию оборудования в соответствии с решаемой задачей;
1. определять совместимость аппаратного и программного обеспечения;
1. осуществлять модернизацию аппаратных средств;
1. настраивать основные компоненты графического интерфейса операционной системы и специализированных программ-редакторов; 
1. управлять файлами данных на локальных, съемных запоминающих устройствах, а также на дисках локальной компьютерной сети и в сети Интернет; 
1. вводить графическую информацию в персональный компьютер с различных носителей, периферийного оборудования; 
1. создавать и редактировать графические объекты с помощью программ для обработки растровой и векторной графики; 
1. конвертировать файлы с графической информацией в различные форматы;  
1. обрабатывать графические файлы средствами графических редакторов; 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать:
1) основные конструктивные элементы средств вычислительной техники;
2) периферийные устройства вычислительной техники;
3) принципы цифрового представления графической информации в персональном компьютере; 
4) виды и параметры форматов графических файлов и методы их конвертирования; 
5) основные приемы обработки графической информации; 
6) назначение, разновидности и функциональные возможности программ обработки 
7) графических изображений; 


4. Календарно – тематическое 
планирование учебного материала.

9а класс (1 ч. в неделю, 35 ч. в уч. год)

	№
урока
	
Содержание учебного материала

	Дата

	
	
	план
	факт


	Теоретические основы компьютерной графики (7 час).

	1
	Тема 1.1. Введение. Теория компьютерной графики. 1ч.
Графическая система компьютера. Представление графических данных. Графическая информация в компьютере.
	9а (1гр)
05.09
9а (2гр)
01.09
	

	2
	Тема 1.2. Растровая и векторная графика. 1ч.
Размер и разрешение растрового изображения. Форматы растровой графики. Строение векторных объектов. Форматы растровой графики. Сравнение растровой и векторной графики. Особенности растровый и векторных редакторов. Представление анимации.
	9а (1гр)
12.09
9а (2гр)
08.09
	

	3-4
	Лабораторная работа Сравнение растровой и векторной графики» 2ч.
Представление графических данных. Растровая, векторная графика, разрешающая способность экрана, графический режим экрана, кодировки цвета.
	9а (1гр)
19.09
26.09
9а (2гр)
15.09
22.09
	

	5-6
	Тема 1.3. Цвет в компьютерной графике 2ч.
Аддитивная цветовая модель. Субтрактивная цветовая модель. Взаимосвязь аддитивной и субтрактивной цветовых моделей. Цветоделение при печати. Цветовая модель «Цветовой оттенок – Насыщенность - Яркость»
	9а (1гр)
03.10
10.10
9а (2гр)
29.09
06.10
	

	7
	Самостоятельная работа: «Теоретические основы компьютерной графики» 1ч.
	9а (1гр)
17.10
9а (2гр)
13.10
	

	Графика и анимация (30ч).

	8
	Тема 2.1. Интерфейс программы GIMP 1ч.
Рабочее окно GIMP. Палитра Инструменты. Плавающие палитры. Панель параметры. Строка меню GIMP
	9а (1гр)
24.10
9а (2гр)
20.10
	

	9
	Тема 2.2. Основные операции в GIMP 1ч.
Создание нового документа. Открытие файлов. Создание копии открытого документа. Изменение размера изображения. Изменение размера холста. Поворот и зеркальное отображение
	9а (1гр)
07.11
9а (2гр)
27.10
	

	10
	Тема 2.3. Рисование в GIMP 1ч.
Выбор цвета. Палитра цветов. Инструменты выбора цвета. Инструменты рисования. Настройки инструментов.
	9а
14.11
9а (2гр)
10.11
	




	11
	Лабораторная работа Создание черно-белых изображений. 1ч.
Простое тонирование. Коррекция цветового баланса. Использование стандартного фильтра «Старое фото». Перевод цветных изображений в чёрно¬белые.
	9а (1гр)
21.11
9а (2гр)
17.11
	

	12
	Лабораторная работа Создание черно-белых изображений. 1ч.
Простое тонирование. Коррекция цветового баланса. Использование стандартного фильтра «Старое фото». Перевод цветных изображений в чёрно¬белые.
	9а (1гр)
28.11
9а (2гр)
24.11
	

	13-14
	Тема 2.4. Выполнение настроек для кисти. 2ч.
Настройки формы. Дополнительные настройки. Создание новой кисти.
	9а (1гр)
05.12
12.12
9а (2гр)
01.12
08.12
	

	15
	Тема 2.5. Изменение размеров и обрезка изображений 1ч.
Изменение размеров изображений для Web. Изменение размеров изображений для печати. Простое кадрирование изображений. Кадрирование с заданными размерами
	9а (1гр)
19.12
9а (2гр)
15.12
	

	16
	Лабораторная работа Изменение размеров и обрезка изображений 1ч.
Направляющие при кадрировании. Увеличение размера холста с помощью инструмента кадрирования. Автоматическое и усреднённое кадрирование.
	9а (1гр)
26.12
9а (2гр)
22.12
	

	
17
	Тема 2.6.  Коррекция цвета и тона изображений 1ч.
Инструмент «Заливка». Параметры инструмента «Заливка». Гистограмма. Потеря в светах. Потеря в тенях. Повышение контраста. Простое тонирование изображений.
	9а (1гр)
09.01
9а (2гр)
12.01
	

	18
	Лабораторная работа  Коррекция цвета и тона изображения1ч.
Обработка фотографий с помощью инструмента «Кривые». Исправление баланса белого, изменение яр¬ кости изображения или увеличение его контраста.
	9а (1гр)
16.01
9а (2гр)
19.09
	

	19-20
	Тема 2.7. Маски и слои 2ч.
Создание слоёв. Создание масок.
	9а (1гр)
23.01
30.01
9а (2гр)
26.01
02.02
	

	21-22
	Лабораторная работа Работа со слоями. Использование маски-слоя 2ч.
Создание слоёв. Создание простой маски слоя. Создание маски белого цвета. Обесцвечивание деталей изображения. Создание точных масок.
	9а (1гр)
06.02
13.02
9а (2гр)
09.02
16.02
	


	23
	Тема 2.8. Повышение чёткости изображений 1ч.
О стандартных фильтрах Gimp. Расширение возможностей фильтра «Нерезкая маска» Повышение чёткости с помощью фильтра High­Pass.
О стандартных фильтрах Gimp. Расширение возможностей фильтра «Нерезкая маска»
Повышение чёткости с помощью фильтра High­Pass.
	9а (1гр)
20.02
9а (2гр)
02.03
	




	24-25
	Практическая работа Использование фильтров GIMP для создания эффектов 2ч
Работа с фильтрами: «Повышение резкости», «Нерезкая маска», «HighPass».
	9а (1гр)
27.02
06.03
9а (2гр)
09.03

	

	26
	Тема 2.9. Выделение объектов 1ч.
Инструменты выделения. Выделение сложных объектов фотографии с помощью масок
	9а (1гр)
13.03
9а (2гр)
16.03
	

	27-28
	Практическая работа Выделение объектов 2ч.
Работа с инструментами выделения. Выделение простых объектов. Отделение объекта от фона. Инвертирование. Выделение сложных объектов. Использование плагина GIMP FX Foundry —большого набора сценариев для расширения возможностей GIMP.
	9а (1гр)
20.03
03.04
9а (2гр)
23.03
06.04
	

	29
	Тема 2.10. Работа с текстом. 1ч.
Параметры и режимы работы с текстом. Заливка текста. Текст в контур.
	9а (1гр)
10.04
9а (2гр)
13.04
	

	30-31
	Практическая работа Обработка  текста 2ч.
Создание текстовых эффектов: «Огненный текст», «Обводка по контуру», «Лучистый» и др.
	9а (1гр)
17.04
24.04
9а (2гр)
20.04
27.04
	

	32-33
	Тема 2.11. GIMP и анимация. 2ч.
Создании анимированных GIF-изображений. Настройка анимации.
	9а (1гр)
15.05
22.05
9а (2гр)
04.05
11.05
	

	34-35
	Лабораторная работа Создание анимированных GIF-изображений 2ч.
Создание анимированного текста «Радуга». Создание анимированной открытки
	9а (1гр)
29.05
xx.05
9а (2гр)
18.05
25.05
	

	Итого 35ч.





9б класс (1 ч. в неделю, 35 ч. в уч. год)

	№
урока
	
Содержание учебного материала

	Дата

	
	
	план
	факт


	Теоретические основы компьютерной графики (7 час).

	1
	Тема 1.1. Введение. Теория компьютерной графики. 1ч.
Графическая система компьютера. Представление графических данных. Графическая информация в компьютере.
	9б (1гр)
07.09
9б (2гр)
01.09
	

	2
	Тема 1.2. Растровая и векторная графика. 1ч.
Размер и разрешение растрового изображения. Форматы растровой графики. Строение векторных объектов. Форматы растровой графики. Сравнение растровой и векторной графики. Особенности растровый и векторных редакторов. Представление анимации.
	9б (1гр)
14.09
9б (2гр)
08.09
	

	3-4
	Лабораторная работа Сравнение растровой и векторной графики» 2ч.
Представление графических данных. Растровая, векторная графика, разрешающая способность экрана, графический режим экрана, кодировки цвета.
	9б (1гр)
21.09
28.09
9б (2гр)
15.09
22.09
	

	5-6
	Тема 1.3. Цвет в компьютерной графике 2ч.
Аддитивная цветовая модель. Субтрактивная цветовая модель. Взаимосвязь аддитивной и субтрактивной цветовых моделей. Цветоделение при печати. Цветовая модель «Цветовой оттенок – Насыщенность - Яркость»
	9б (1гр)
05.10
12.10
9б (2гр)
29.09
06.10
	

	7
	Самостоятельная работа: «Теоретические основы компьютерной графики» 1ч.
	9б (1гр)
19.10
9б (2гр)
13.10
	

	Графика и анимация (30ч).

	8
	Тема 2.1. Интерфейс программы GIMP 1ч.
Рабочее окно GIMP. Палитра Инструменты. Плавающие палитры. Панель параметры. Строка меню GIMP
	9б (1гр)
26.10
9б (2гр)
20.10
	

	9
	Тема 2.2. Основные операции в GIMP 1ч.
Создание нового документа. Открытие файлов. Создание копии открытого документа. Изменение размера изображения. Изменение размера холста. Поворот и зеркальное отображение
	9б (1гр)
09.11
9б (2гр)
27.10
	

	10
	Тема 2.3. Рисование в GIMP 1ч.
Выбор цвета. Палитра цветов. Инструменты выбора цвета. Инструменты рисования. Настройки инструментов.
	9б
16.11
9б (2гр)
10.11
	




	11
	Лабораторная работа Создание черно-белых изображений. 1ч.
Простое тонирование. Коррекция цветового баланса. Использование стандартного фильтра «Старое фото». Перевод цветных изображений в чёрно¬белые.
	9б (1гр)
23.11
9б (2гр)
17.11
	

	12
	Лабораторная работа Создание черно-белых изображений. 1ч.
Простое тонирование. Коррекция цветового баланса. Использование стандартного фильтра «Старое фото». Перевод цветных изображений в чёрно¬белые.
	9б (1гр)
30.11
9б (2гр)
24.11
	

	13-14
	Тема 2.4. Выполнение настроек для кисти. 2ч.
Настройки формы. Дополнительные настройки. Создание новой кисти.
	9б (1гр)
07.12
14.12
9б (2гр)
01.12
08.12
	

	15
	Тема 2.5. Изменение размеров и обрезка изображений 1ч.
Изменение размеров изображений для Web. Изменение размеров изображений для печати. Простое кадрирование изображений. Кадрирование с заданными размерами
	9б (1гр)
21.12
9б (2гр)
15.12
	

	16
	Лабораторная работа Изменение размеров и обрезка изображений 1ч.
Направляющие при кадрировании. Увеличение размера холста с помощью инструмента кадрирования. Автоматическое и усреднённое кадрирование.
	9б (1гр)
28.12
9б (2гр)
22.12
	

	
17
	Тема 2.6.  Коррекция цвета и тона изображений 1ч.
Инструмент «Заливка». Параметры инструмента «Заливка». Гистограмма. Потеря в светах. Потеря в тенях. Повышение контраста. Простое тонирование изображений.
	9б (1гр)
11.01
9б (2гр)
12.01
	

	18
	Лабораторная работа  Коррекция цвета и тона изображения1ч.
Обработка фотографий с помощью инструмента «Кривые». Исправление баланса белого, изменение яр¬ кости изображения или увеличение его контраста.
	9б (1гр)
18.01
9б (2гр)
19.09
	

	19-20
	Тема 2.7. Маски и слои 2ч.
Создание слоёв. Создание масок.
	9б (1гр)
25.01
01.02
9б (2гр)
26.01
02.02
	

	21-22
	Лабораторная работа Работа со слоями. Использование маски-слоя 2ч.
Создание слоёв. Создание простой маски слоя. Создание маски белого цвета. Обесцвечивание деталей изображения. Создание точных масок.
	9б (1гр)
08.02
15.02
9б (2гр)
09.02
16.02
	


	23
	Тема 2.8. Повышение чёткости изображений 1ч.
О стандартных фильтрах Gimp. Расширение возможностей фильтра «Нерезкая маска» Повышение чёткости с помощью фильтра High­Pass.
О стандартных фильтрах Gimp. Расширение возможностей фильтра «Нерезкая маска»
Повышение чёткости с помощью фильтра High­Pass.
	9б (1гр)
22.02
9б (2гр)
02.03
	




	24-25
	Практическая работа Использование фильтров GIMP для создания эффектов 2ч
Работа с фильтрами: «Повышение резкости», «Нерезкая маска», «HighPass».
	9б (1гр)
01.03
15.03
9б (2гр)
09.03

	

	26
	Тема 2.9. Выделение объектов 1ч.
Инструменты выделения. Выделение сложных объектов фотографии с помощью масок
	9б (1гр)
22.03
9б (2гр)
16.03
	

	27-28
	Практическая работа Выделение объектов 2ч.
Работа с инструментами выделения. Выделение простых объектов. Отделение объекта от фона. Инвертирование. Выделение сложных объектов. Использование плагина GIMP FX Foundry —большого набора сценариев для расширения возможностей GIMP.
	9б (1гр)
05.04
12.04
9б (2гр)
23.03
06.04
	

	29
	Тема 2.10. Работа с текстом. 1ч.
Параметры и режимы работы с текстом. Заливка текста. Текст в контур.
	9б (1гр)
19.04
9б (2гр)
13.04
	

	30-31
	Практическая работа Обработка  текста 2ч.
Создание текстовых эффектов: «Огненный текст», «Обводка по контуру», «Лучистый» и др.
	9б (1гр)
26.04
03.05
9б (2гр)
20.04
27.04
	

	32-33
	Тема 2.11. GIMP и анимация. 2ч.
Создании анимированных GIF-изображений. Настройка анимации.
	9б (1гр)
10.05
17.05
9б (2гр)
04.05
11.05
	

	34-35
	Лабораторная работа Создание анимированных GIF-изображений 2ч.
Создание анимированного текста «Радуга». Создание анимированной открытки
	9б (1гр)
29.05
xx.05
9б (2гр)
24.05
31.05
	

	Итого 35ч.







5.  Используемая литература.

Для учителя:
1. Гурский Ю. Корабельникова Г. Эффективная работа: Photoshop. Трюки и эффекты. –СПб.: Питер, 2017.
2.  Залогова Л. Практикум по компьютерной графике. – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2018.
3. Заславская О. Ю. Информатика. Весь курс: для подготовки к ЕГЭ О. Ю. Заславская, И. В.Левченко. – М.: Эксмо, 2016;
4. Варфел Т. Прототипирование. Практическое руководство/Тодд Заки Варфел пер. с англ. И. Лейко. – М.: Манн, Иванов и Фербер, 2019. – 240с.
5. Девицкий П. GIMP для фотографа. М.: Издательский дом ДМК-пресс, 2019.
6. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Практикум/Л.А.Залогова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 20182. – 245 с.,
7. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие/Л.А.Залогова. – 2 изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019. – 212 с.
8. . Фридланд А. Я. Информатика и компьютерные технологии: Основные термины:Толков. Слов.: Более 1000 базовых понятий и терминов. – 6-е изд., испр. и доп. А. Я.Фридланд. – М. : ООО «Издательство Астрель»: ООО»Издательство АСТ», 2018.
для обучающихся:
1. 	Информатика. Углубленный уровень. Учебник для 10 класса. В 2 ч. Ч. 2./ Поляков К.Ю., Еремин Е.А. – М.: Бином, 2014-2019. – 312 с. 

Интернет-ресурсы
1.	http://kpolyakov.spb.ru/school/probook/slides.htm
2.	Лабораторные работы по компьютерной графике - http://tutorials.psdschool.ru/
3.	Задания для работы в программе Gimp - http://www.progimp.ru
4.	Gimp для фотографа эффективные методы обработки  http://www.studfiles.ru/preview/2626406/page:5/
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