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1. Пояснительная записка

Общая характеристика программы

Программа курса внеурочной деятельности «Компьютерная графика» (далее по тексту – программа) предназначена для учащихся 9-х классов  МОБУ «Волховская средняя общеобразовательная школа № 5».

Целью дисциплины «Компьютерная графика» является изучение современных методов создания компьютерной графики и формирование навыков их применения.

В рамках курса ученики приобретают необходимые знания для работы с растровой и векторной графикой, которые в дальнейшем могут эффективно их использовать. Дисциплина включает в себя освоение основных инструментальных функций графических пакетов Illustrator и Photoshop компании Adobe.

Программа разработана с учётом требований Федерального государственного образовательного стандарта начального общего, основного общего, среднего общего образования. 
Программа является тематической 
Программа рассчитана на один год обучения.

Общее количество часов составляет 34.

На реализацию курса отводится 1час в неделю.
Основные задачи программы :
· мотивационные (создать комфортную обстановку, включить в активную деятельность, привлечь к познавательной, творческой деятельности);

· познавательные (изучение основных направлений развития информатики в области компьютерной графики; формирование знаний об особенностях хранения графической информации; освоение учениками методов компьютерной геометрии, растровой, векторной и трехмерной графики; изучение особенностей современного программного обеспечения, применяемого при создании компьютерной графики; формирование навыков работы с графическими библиотеками и в современных графических пакетах и системах.)

· развивающие (развивать самостоятельность, развивать умение общаться, развивать умение взаимодействовать с другими людьми);

· социально-педагогические (формировать общественную активность, формировать гражданскую позицию, содействовать формированию гражданской зрелости, социальной зрелости, экологической культуры подростка)
2. Результаты освоения курса внеурочной деятельности

Программа рассчитана на достижение следующих образовательных результатов:

1.1. Личностные результаты:
В результате освоения дисциплины обучающийся должен: 

· знать методы и средства компьютерной графики и геометрического моделирования, основы векторной и растровой графики, теоретические аспекты фрактальной графики, основные методы компьютерной геометрии, алгоритмические и математические основы построения реалистических сцен, вопросы реализации алгоритмов компьютерной графики с помощью ЭВМ;

· уметь реализовывать основные алгоритмы растровой и векторной графики, использовать графические стандарты и библиотеки;

· использовать современной программное обеспечение в области разработки компьютерной графики;
· владеть основными приемами создания и редактирования изображений в векторных редакторах, навыками редактирования фотореалистичных изображений в растровых редакторах.

1.2. Метапредметные результаты:       
· обладание знаниями об объектах изучения, методах исследования, современных концепциях, достижениях и ограничениях естественных наук, знаниями методах исследования, современных концепциях, достижениях;

· владение основами методологии научного познания различных уровней организации материи, пространства и времени; умение, используя междисциплинарные системные связи, самостоятельно выделять и решать основные мировоззренческие и методологические естественнонаучные и социальные проблемы с целью планирования устойчивого развития;

· способность создавать математические модели типовых задач и интерпретировать полученные математические результаты, владение знаниями об ограничениях и границах применимости моделей;

· владение навыками использования программных средств и работы в компьютерных сетях, использования ресурсов Интернет, владение основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации;

· способность использовать современную вычислительную технику и специализированное программное обеспечение в научно-исследовательской работе;

· способствовать к творчеству, порождению инновационных идей, выдвижение самостоятельных гипотез;

· способность к поиску, критическому анализу, обобщению и систематизации научной информации, к постановке целей исследования и выбору оптимальных путей и методов их достижения;

· способность к самостоятельному обучению и разработке новых методов исследования.
3. Содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм организации и видов деятельности
	Учебный материал 


	Виды внеурочной деятельности
	Формы организации внеурочной деятельности

	Введение в компьютерную графику. Методы представления графических изображений.

	Применение компьютерной графики. Графические редакторы;  Основы работы с программами, назначение и применение системы; Растровая и векторная графика. Особенности и параметры изображений.
	- игровая

- познавательная


	Презентации, просмотр

видеороликов



	Растровый графический

редактор Paint.net


- практическая деятельность

	
	Презентации, просмотр

видеороликов, практическая

деятельность
	

	Векторный графический

редактор Gimp


- практическая деятельность

	
	Презентации, просмотр

видеороликов, практическая

деятельность
	


редактор Inkscape

	


- практическая деятельность

	
	Презентации, просмотр

видеороликов, практическая

деятельность
	

	Итоговая работа


- практическая деятельность

	
	Подготовка и защита проектов
	


4. Тематическое планирование

	№
	Тема
	Количество часов

	1
	Введение в компьютерную графику. Методы представления графических изображений.
	1

	2
	Растровый графический

редактор Paint.net
	15

	3
	Векторный графический

редактор Gimp
	11


редактор Inkscape

	
	5
	

	5
	Итоговая работа
	2

	Итого:
	34


5. Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение

Персональный компьютер, мультимедийный проектор, экран.
Разработчик программы:  Заздравных И.И., учитель информатики и технологии. 
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