2.3 [bookmark: _Hlk135300273] Содержание программы
Учебный план

	№
п/п
	Наименование раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации/ контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1.
	Введение.
	3
	1
	2
	беседа, наблюдение

	2.
	Подвижные игры.
	12
	1
	11
	наблюдение

	3.
	Познавательные игры.
	12
	1
	11
	наблюдение

	4.
	Настольные творческие игры.
	11
	1
	10
	наблюдение

	5.
	Итоговое занятие.
	1
	-
	1
	соревнование

	
	 Итого:
	39
	4
	35
	


 

2.4  Содержание учебного плана

          Тема 1. Введение. (3 часа)
          Теория: Для чего человеку нужны игры? Классификация игр по их назначению, по возрасту участников, по месту действия, по содержанию, физической и интеллектуальной нагрузке.
          Практика: Обучающий тренинг.

          Тема 2. Подвижные игры. (12 часов)
          Теория: Знакомство с профессией аниматор. Характеристика подвижных игр (на уровне понятий):
- элементарные подвижные игры.  
- спортивные игры.  
- ролевые (сюжетные) подвижные  
- музыкальные и танцевальные игры    
          Практика: Разучивание различных подвижных игр (5-6 игр, в зависимости от желания детей). Разучивание считалок для выбора водящего, различных жеребьевок, сговоров. Привлечение детей к организации игр в микрогруппах, со всем коллективом.


          Тема 3. Познавательные игры. (12 часов)
          Теория: Классификация познавательных игр. Знакомство с профессией геймдизайнер.

