
СОВЕТЫ УЧИТЕЛЯ-ДЕФЕКТОЛОГА 

РАЗВИВАЕМ ВОСПРИЯТИЕ РЕБЕНКА 
 

Уважаемые родители! В возрасте от полутора до двух лет ребенок 

буквально «считывает» информацию о свойствах окружающих его предметов 

руками и глазами. В этом возрасте он уже ориентируется в четырех 

контрастных формах предметов (шар, куб, кирпичик, призма); в трех 

контрастных величинах предметов; в трех контрастных цветах, подбирает к 

образцу парные предметы одного цвета. 

Разнообразить домашнюю игротеку и активизировать сенсорное 

восприятие ребенка помогут две развивающие игры, которые вы сможете без 

труда изготовить своими руками.  

  

Сенсорная коробочка – это коробочка с разнообразными 

наполнителями. 

Возьмите пластиковую, картонную 

или любую другую коробку, наполните ее 

манкой или пшеном и более крупными, 

отличающимися формой, размерами, 

весом, составляющими. Это могут быть 

бобовые, бусины, ракушки, несколько 

шишек и цветных камешков, скрепки, 

лоскуты ткани. Хорошенько закопайте 

бусины, камни и ракушки в сыпучей части наполнителя коробки. 

Приготовьте отдельную баночку или шкатулку, куда малыш будет 

складывать находки. 

Предложите ребенку поискать клад. Начинайте раскопки вместе с 

ребенком, погружая свои руки и руки 

ребенка в коробку. Если малыш первым 

почувствовал руками интересный 

предмет, заинтересовано спрашивайте у 

малыша, называя его по имени: «Что 

это?», «Оно тяжелое или легкое?», 

«Какого цвета эта ракушка?». Выяснив 

все качества предмета, закрепите их 

словесно: «Давай положим эту белую 

ракушку в шкатулку!». Соберите 

полную шкатулку сокровищ и отпразднуйте завершение игры. 

 

Обратите внимание: не каждый двухлетний исследователь в силах устоять 

перед соблазном перевернуть коробочку вверх дном и попробовать фасоль на 

зуб, пока мама не видит. Поэтому, окончив игру, убедитесь, что сенсорная 

коробочка плотно закрыта и уберите в недоступное для малыша место до 

следующей совместной игры. 



Интерактивная дощечка «За семью печатями» 

 

Игра с интерактивной доской 

дает ребенку возможность 

узнать много нового о 

свойствах и назначении 

незнакомых конструкций и 

предметов, формирует понятие 

о причинно-следственных 

связях: потянул – открыл, 

задвинул – закрыл. 

Сделать такую дощечку 

совсем несложно. Потребуется 

кусок фанеры, замки и 

щеколды, которые, как 

правило, пылятся в гараже запасливых пап и дедушек. А мужчины наверняка 

с охотой возьмутся ее смастерить, приделав замки и щеколды к фанерной 

или деревянной дощечке. 

Дайте ребенку возможность самостоятельно выяснить, как 

открываются и закрываются замочки и щеколды. Не забывайте озвучивать 

действия, которые совершает ребенок: «Ты открываешь замок. Ты 

задвигаешь щеколду. Ты нажимаешь на кнопку». 

 

Играя с ребенком от 1года 6 месяцев до 2 лет, уважаемые родители, 

знайте, что внимание малыша в этом возрасте все еще непроизвольное. 

Не стоит требовать от него результатов, а тем более, заставлять играть в 

игру, в которую малыш играть не хочет. Лучше заинтересовать его чем-

то новым, импровизировать и следовать за его интересами. 

 


