
 

 

 
 

Цель: развивать внимательность, умение управлять своим 

поведением. 

 

Ход  игры: 

 

   Участники встают в круг, взявшись за руки. Ведущий находится в 

центре круга. Звучит негромкая музыка, все движутся по кругу. По 

команде - «Сосны», «Елочки» или «Пенечки» 

участники должны остановиться и изобразить 

названный предмет:  

«Сосны» – подняв руки высоко вверх,  

 

«Елочки» – раскинув руки в стороны,  

 

 

«Пенечки» – присев на корточки.  

 
Кстати! 

Музыкально - педагогическая игра обладает 

существенным признаком – четко поставленной целью обучения и 

соответствующим ей педагогическим результатом. 

Игровое общение  обладает большим творческим потенциалом, 

богатством эмоциональных оттенков, неожиданностью поворотов 

ситуаций, смен ролей. Дети с удовольствием откликаются на 

возможность такого общения.  

 

Играйте! Веселитесь! Развивайтесь! 




