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Традиционные средства визуализации 

• Счётные палочки, кубики, цветные карточки. 
Полезны для изучения дробей, процентов, основ 
алгебры. Например, при объяснении дробей 
можно разделить набор палочек на части.  

• Весы. Используются для объяснения понятий 
равенства и неравенства. Физическая модель 
или нарисованные весы с грузами помогают 
понять, что значит «баланс» или «перевес».  

• Бумажные модели геометрических фигур. 
Помогают изучать плоские и объёмные фигуры 
(треугольник, куб, пирамида), их свойства.  



Традиционные средства 

визуализации 
• Верёвки, нитки. Используются для демонстрации 

понятий длины, сравнения длин, построения 
прямых и кривых линий.  

• Таблицы и диаграммы. Помогают 
систематизировать информацию и анализировать 
зависимости. Например, полосовые диаграммы 
можно использовать для демонстрации 
арифметических операций.  

• Интеллект-карты (mind maps). Графическая техника 
визуализации ассоциативного и логического 
мышления. Выделяется основное понятие, от 
которого ответвляются задачи, идеи, отдельные 
мысли и шаги. 
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Цифровые и интерактивные 

средства 

• Интерактивные доски. Позволяют 

динамично демонстрировать 

математические концепции: показывать, 

как фигура изменяется при вращении, как 

два числа складываются. Ученики могут 

взаимодействовать с объектами на доске.  

• Презентации в PowerPoint или других 

программах. Помогают создать опорный 

конспект по теме, вставить 

видеофрагменты, схемы, графики.  



Цифровые и интерактивные 

средства 

• Онлайн-ресурсы и приложения. Например, 
GeoGebra для построения графиков и 
геометрических фигур, интерактивные 
тренажёры для отработки навыков устного 
счёта. Такие инструменты позволяют изменять 
параметры, наблюдать динамику процессов, 
проводить виртуальные эксперименты.  

• Скрайбинг. Техника презентации, при которой 
сложное объяснение сопровождается 
рисованием ключевых образов «на лету». Это 
помогает фксировать внимание на ключевых 
моментах. 



 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

  

 

 
 

 

 

 

 

 

 









Правила 



• На уроке по теме «Названия компонентов и результата действия 

сложения и вычитания» детям было предложено составить историю.  

• Учащимся в первом классе еще сложно составить историю полностью 

самостоятельно. Поэтому  

(изображение планеты с домиками), 

  

, которые были размещены на доске визуализации класса (раздел 

«Наши работы»). Название составленной учащимися истории: 

Приведем текст этой истории. 

. Одна страна называлась 

«Сложение», а другая – «Вычитание». В обеих странах были дома, где 

жили числа. 

,  

      но если поехать в путешествие по этим  

      странам, то можно понять,  

      что они совершенно разные. 
 

 



• Давайте отправимся в такое путешествие. 
В ней живут компоненты сложения. 

Оказавшись на одной из улиц, мы видим, как 
  

• У обоих чисел есть грядки, оба выращивают морковку. 
. 

Поскольку в стране «Сложение» , то и наши 
соседи друг с другом хорошо ладили. 

(2+8) и получилось у них 10 морковок. Из-за того, что 

а результат их совместной дружной работы называли 
суммой. 

• Совсем по-другому общались друг с другом жители-числа в стране 
«Вычитание»: 

. В этой стране тоже жили по соседству числа 8 и 2. 

. Но к ней пришел ее сосед – 
. 

.  

, а 
разностью – то, что оставалось у уменьшаемого. 

• https://conf.grsu.by/alternant2018/сахарук-к-в-сторителлинг-как-игровой-м/ 
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• Изначально необходимо хотя бы разово побудить 

обучающихся обратить внимание на изучаемый материал, 

вызвать их интерес к нему, мотивировать их принять участие 

в учебном процессе, одним словом — .  

• Затем, во время самого процесса приобретения знаний, 

необходимо 

 

 

 

 

• В конечном итоге необходимо помочь обучающимся добиться 

полного раскрепощения в процессе обучения, сформировать 

стойкий интерес к процессу обучения, а значит — . 

 

,   

 



• « ». На полках выставлены игрушки, а вместо 
цен — карточки с примерами. Чтобы «купить» игрушку, 
нужно решить пример.  

• « ». В середине циферблата 
есть кармашек для числа — произведения. Дети 
стрелками должны показать множители, при наведении 
на которые получается это произведение.  

• « », « », « », 
« », « », «

?» и другие.  

• « ». На доске — цветы с числами, а бабочки с 
примерами — отдельно. Дети решают примеры и 
«сажают» бабочек на соответствующие цветы.  

• « ». Класс делится на две 
команды. Ученики по очереди берут «мячи» (карточки с 
примерами) и решают их. Правильное решение 
засчитывается как гол. 



• « ». Учитель рассказывает 

историю о посещении сада, где нужно решить 

задачи, связанные с возрастом хозяина сада, 

распределением фруктов по вазам и 

сравнением количества яблок с разных 

деревьев.  

• « ». Ученики 

вместе с героиней отправляются в лес за 

ягодами и грибами. По пути они считают 

предметы, сравнивают их по размеру, 

разгадывают загадки. 



способствуют развитию сообразительности и 

интереса к математике. Это могут быть 

задачи на «соображение», «догадку», 

магические квадраты, числовые цепочки.  

 

— формы, которые 

позволяют разнообразить уроки и 

поддерживать интерес учащихся.. 



• « » 

• Цель: закрепление навыков сложения и вычитания. 

• Ход игры: на доске рисуют цветы с числами, на 
карточках-«бабочках» пишут примеры. Ученики 
решают примеры и «сажают» бабочек на цветы с 
соответствующими ответами. Можно проводить 
фронтально или в виде командного соревнования. 

• « » 

• Цель: закрепление устного счёта. 

• Ход игры: на бумажных «рыбках» пишут примеры, на 
обратной стороне — ответы. Дети «ловят» рыбок 
магнитными удочками, решают пример и проверяют 
ответ. При верном ответе рыбка «поймана».  



• « » 

• Цель: закрепить умение находить значения простейших 
числовых и буквенных выражений. 

• Ход игры: детям дают карточки с буквенными 
выражениями и цифрами. Они заменяют буквы 
подходящими цифрами.  

• « » 

• Цель: закрепить умение читать и записывать полные 
десятки. 

• Ход игры: учитель показывает полные десятки на абаке 
или карточках, ученики молча обозначают их с помощью 
разрезных цифр либо записывают в тетради. 

• « » 

• Цель: отработка таблицы сложения и вычитания 
(умножения и деления). 

• Ход игры: несколько учеников получают карточки-
«письма» с примерами. Остальные дети держат карточки с 
номерами «домов» (числа от 0 до 10). Почтальоны должны 
быстро решить пример и отнести письмо в нужный «дом». 
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Придумай 
задачу 







• По размеру 
• По форме 
• По количеству 



• Форма 
• Цвет  


