
Шахматы 4 класс



Взятие

Захват контрольного поляДвойной удар

Атака неприятельской 
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Перехитри часовых

1 2 3 4 5 6



Атака неприятельской фигуры №1
Напади белой ладьей на черного слона (двумя способами).

К выбору 

игр



Напади белой ладьей на черного слона (двумя способами).

К выбору 

игр

Атака неприятельской фигуры №2



Напади белым слоном на черную ладью.

К выбору 

игр

Атака неприятельской фигуры №3



Напади белым слоном на черную ладью.

К выбору 

игр

Атака неприятельской фигуры №4



Взятие №1 
Побей незащищенную черную фигуру.

К выбору 

игр



Взятие №2 
Побей незащищенную черную фигуру.

К выбору 

игр



Взятие №3 
Побей незащищенную черную фигуру.

К выбору 

игр



Взятие №3 
Побей незащищенную черную фигуру.

К выбору 

игр



Взятие №4 
Побей незащищенную черную фигуру.

К выбору 

игр



Двойной удар №1
Напади белой фигурой на две черные

К выбору 

игр



Двойной удар №2
Напади белой фигурой на две черные

К выбору 

игр



Двойной удар №3
Напади белой фигурой на две черные

К выбору 

игр



Двойной удар №4
Напади белой фигурой на две черные

К выбору 

игр



Перехитри часовых №1
Проберись белой фигур в ракету, не становясь на поля, атакованные черными 

фигурами-часовыми (и не перепрыгивая через заминированные поля)

К выбору 

игр

Подсказка



Перехитри часовых №2
Проберись белой фигур в ракету, не становясь на поля, атакованные черными 

фигурами-часовыми (и не перепрыгивая через заминированные поля)

К выбору 

игр

Подсказка



Перехитри часовых №3
Проберись белой фигур в ракету, не становясь на поля, атакованные черными 

фигурами-часовыми (и не перепрыгивая через заминированные поля)

К выбору 

игр

Подсказка



Перехитри часовых №4
Проберись белой фигур в ракету, не становясь на поля, атакованные черными 

фигурами-часовыми (и не перепрыгивая через заминированные поля)

К выбору 

игр

Подсказка



Перехитри часовых №5
Проберись белой фигур в ракету, не становясь на поля, атакованные черными 

фигурами-часовыми (и не перепрыгивая через заминированные поля)

К выбору 

игр

Подсказка 1

Подсказка 2



Перехитри часовых №6
Проберись белой фигур в ракету, не становясь на поля, атакованные черными 

фигурами-часовыми (и не перепрыгивая через заминированные поля)

К выбору 

игр

Подсказка



Захват контрольного поля №1
Проберись белой фигурой в ракету, мешая черной фигуре добиться той же цели (белая и 

черная фигуры ходят поочередно, под бой фигуры ставить нельзя, даже на поле, 

занимаемое ракетой)

К выбору 

игр

Подсказка 



Захват контрольного поля №2
Проберись белой фигурой в ракету, мешая черной фигуре добиться той же цели (белая и 

черная фигуры ходят поочередно, под бой фигуры ставить нельзя, даже на поле, 

занимаемое ракетой)

К выбору 

игр

Подсказка 



Захват контрольного поля №3
Проберись белой фигурой в ракету, мешая черной фигуре добиться той же цели (белая и 

черная фигуры ходят поочередно, под бой фигуры ставить нельзя, даже на поле, 

занимаемое ракетой)

К выбору 

игр

Подсказка 



Захват контрольного поля №4
Проберись белой фигурой в ракету, мешая черной фигуре добиться той же цели (белая и 

черная фигуры ходят поочередно, под бой фигуры ставить нельзя, даже на поле, 

занимаемое ракетой)

К выбору 

игр

Подсказка 



Захват контрольного поля №5
Проберись белой фигурой в ракету, мешая черной фигуре добиться той же цели (белая и 

черная фигуры ходят поочередно, под бой фигуры ставить нельзя, даже на поле, 

занимаемое ракетой)

К выбору 

игр

Подсказка 



Захват контрольного поля №6
Проберись белой фигурой в ракету, мешая черной фигуре добиться той же цели (белая и 

черная фигуры ходят поочередно, под бой фигуры ставить нельзя, даже на поле, 

занимаемое ракетой)

К выбору 

игр

Подсказка 




