Инструкция
Подготовительный этап игры. Создаются две команды. Состав команд: 6 человек, один из которых капитан. Каждая из команд подбирает себе название, девиз, эмблему.

Методика проведения игры

Гейм I

   «Многоликая химия»

Команды занимают свои места, капитан выбирает категорию и ведущий задает команде один из вопросов из определенной области знаний. На обсуждение вопроса дается 15 секунд. В обсуждении ответа на вопрос принимает участие вся команда. Если команда дает неверный ответ, ведущий отвечает на него сам. Команды выбирают категорию по 7 раз каждая. За каждый правильный ответ команда получает 1 балл.

Гейм II
«Темная лошадка»
В качестве «темной лошадки» зашифрован  химический элемент. Ведущий зачитывает командам высказывания об этом элементе, на основе которых они должны его отгадать. Чем меньше команде понадобилось подсказок, тем больше балл.

Гейм III
«Дальше, дальше …»
Каждой из команд ведущий задает вопросы в течение 1 – 2 минут. Правильный ответ оценивается в 1 балл. Если коман​да не знает ответ, капитан говорит: «Дальше», тогда ответ да​ет ведущий. Дается по 15 вопросов каждой команде.
Гейм IV
«Заморочки из бочки»
Командам необходимо расшифровать фамилию и имя ученого – химика.  За правильный ответ 1 балл. Задание выполняется одновременно двумя командами.
По промежуточным результатам подводится общий итог, выявляется команда – победитель.

